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Seminarreihe Radio-Feature Simon Schomécker

EinfUhrung in die Audio-Schnitttechnik

-Heil’t deswegen Schnitttechnik, weil bis vor ca. 20 Jahren noch haufig Tonbander zerschnitten wurden
-Heute alles digital am Rechner

-Es gibt viele verschiedene Schnittprogramme, die mit Mehrspurtechnik arbeiten

->Vorteil: Man kann leichter Sprache, Atmo und Musik mischen und hinterher Verhaltnisse korrigieren

-An der WHS arbeiten wir mit Adobe Audition, in Sendeanstalten wird auch Startrack oder Sequoia verwendet
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Ausgangs-Bildschirm beim Offnen von Adobe Audition
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Erster Schritt: Neue Multitrack-Session (Mehrspur-Projekt) anlegen. Dabei auf die Abtastrate von 48.000 Hz achten
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Zweiter Schritt: Spuren benennen, um nachher den Uberblick besser zu behalten
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Dritter Schritt: Dateien ins Projekt laden (Datei -> Offnen, erscheinen dann im Fenster oben links



Bl ~dobe Audition - x
Datei Bearbeiten Multitrack Clip Effekte Favoriten Ansicht Fenster Hilfe

-l © Zur Suche Text hier eingeben

Vierter Schritt: Sprechertexte und O-Tone sauber schneiden (mit der Maus markieren, Schnitt mit Strg+ X
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Vierter Schritt Punkt 2: Sauber geschnittene Teile ablegen (Rechtsklick —in Neue kopieren)
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Vierter Schritt Punkt 3: Abgelegte Dateien speichern und benennen (mit der Maus markieren - > Datei speichern unter
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Flnfter Schritt: Dateien in gewlinschter Reihenfolge auf die Spuren ziehen
-flr passenden Abstand driiberhéren

-Lautstarken angleichen (Sprechertexte und O-Tone auf max. -9 dB, Musik meist 4-5 dB leiser
-Mit eigenem Ohr kontrollieren, ob das Lautstarkeverhaltnis passt



e Audition

| A

Datei Bearbeiten Multitrack Clip Effekte  Favoriten  Ansicht Fenster Hilfe

ae] Il I » P Hilfe durchsuchen
Dateien = = Essential Sound =
= NG g @ P &
=\
=] = T
- x Pl A 2
>
= Balance v
Yo "+ M s R
> il ([
A e =+ sStandard-Stereoeingang » &
L
, 4+ Master >
L
L T !
Media-Browser =
ola_ Laufwerke w + Y.
v > Lesen S 4
. = = [0-Ton 01 dev_01 Balance ~
R =} =] H M 5 R [ 4]
= = il (]
- P = =+ Standard-Stereceingang > &
~ -
: = Master »
¥ Lesen sl il
"+ M s R
= il o
—+ standard-Stereceingang > &
Protokoll = +—  Master 3
El
by
4]
by
™
b
& . B
™ > 14 41 e pl | R | Ja | & @(qi Bt .
™
™ Pegel = Auswahl/Ansicht =
4]
[ 4]
- A Zur Suche Text hier eingeben

Sechster Schritt Punkt 1: Feinarbeit — automatische Blenden fahren mit Ziehen des grauen Kastchens
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Sechster Schritt Punkt 2: Blenden selbst gestalten mit Punkte setzen durch Anklicken der gelben Lautstarkekurve

-mit der Maus an den Punkten ziehen, um eine Blende zu ,,modellieren”
-Driberhoren, wie die Blende klingt, ggf. korrigieren
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Sechster Schritt Punkt 3: Schlecht klingendes O-Ton Material mit dem Equalizer bearbeiten

-Clip markieren, links im Menu , Effekte-Rack” ,Clip-Effekte” anwahlen, dort dann ,Grafischer Equalizer”
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Siebter Schritt Punkt 1: Audiodatei exportieren

-Datei -> Exportieren -> Multitrack-Abmischung -> Gesamte Session
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Siebter Schritt Punkt 2: Mehrspur-Abmischung speichern



