Gabriele Loibl

Grundlegende Fahigkeiten und ihre Bedeutung
fur den Einsatz von Arbeitsmitteln

Im mathematischen Anfangsunterricht

Band 2



Grundlegende Fahigkeiten und ihre Bedeutung
fir den Einsatz von Arbeitsmitteln im mathematischen Anfangsunterricht
— Theoretische Bezlge, Konkretisierung und Evaluation

im Rahmen eines Unterrichtsprojekts in der 1. Jahrgangsstufe

Inauguraldissertation
zur Erlangung des Doktorgrades
an der Philosophischen Fakultat
der
Universitat Passau

vorgelegt von
Gabriele Loibl

Passau
2000



Band 2

[N TR =T 1 =] o o] = L [P RTTURPRON 1-7

Unterrichtseinheiten:

S T=T 01 (=T 00 1= TP PRTTPTROPOR 1-21
(074 (0] o 1= SN PP U UT PP UPUTRPTP 1-33
N0V =T 03] o= PP 1-43
D=y 2= 001 o 1= SRR 1-29
N F= o[ - | PP PP ST PP PP PPPPPRPPPN 1-24
=] o (U= | TR PRST 1-35
Y b= LA TP P TP PP TP TR PP 1-46
Y o] | TP PP UPPTTPUTPT 1-33
Y SRS 1-36
JUNI e ettt oo e oo oo oo e e eeee et et et et te ettt abe b e b e s e e e e e e e e e e e e aaaaas 1-36
B L PR PTPUPPPRTPPRN 1-40

Inhaltsverzeichnis



Klassenlehrplan

Der Klassenlehrplan wurde auf der Grundlage des Bayerischen Grundschullehrplans
2000 erstellt. Die angefuhrten Themen sind Unterrichtseinheiten, die zwischen 20 und

45 Minuten dauern.

September

Lerninhalte:

1.1.12. Raumerfahrung und Raumvorstellung ( keine eigenen Unterrichtseinheiten,
kurze Unterrichtsphasen in Mathematik, Deutsch, Musik- und Bewegungserziehung und
Sport)
Lagebeziehungen am eigenen Korper erfahren und erfassen

1.1.2. Flachenformen
Flachenformen untersuchen, beschreiben, benennen und herstellen
Flachenformen nach selbst gefundenen und vorgegebenen Kriterien vergleichen und
klassifizieren
Fachbegriffe: Viereck, Rechteck, Quadrat, Dreieck, Kreis

2.1. Lebenswelt im Hinblick auf Mengen und Zahlen erkunden und untersuchen (ohne Begrenzung
des Zahlenraums) Verknipfung mit HSU Lernziel 1.6.4.
Zahlen aus der Lebenswelt entdecken, deuten und aufschreiben
Mengen bilden und auszahlen
Mengen durch 1:1 Zuordnung vergleichen
Elemente von Mengen durch grafische Zeichen darstellen, diese zéhlen und die Anzahlen
vergleichen

Unterrichtseinheiten:

Wie viele Kinder gehen in meine Klasse?

Ich lerne die Plattchen aus dem Abenteuerland kennen
Wie viele Jungen und Madchen gehen in meine Klasse?
Wir untersuchen die Plattchen: Kreise

Wie viele Plattchen habe ich?

Wie viele Kinder haben Haustiere?

Unsere Plattchen haben Ecken

Meine Lieblingszahl

Meine Telefonnummer

Wir unterscheiden Dreiecke

Einflhrung in das Geobrett

Das Geobrett: Zeichnerische Darstellung

Verknupfung der konkreten Darstellung auf dem Geobrett und der zeichnerischen Darstellung
Wir spannen Dreiecke auf dem Geobrett

Das Quadrat

Das Rechteck

Oktober

Lerninhalte:

1.1.1. Raumerfahrung und Raumvorstellung
Vgl. Lerninhalte September
Dazu: Die Lage von Gegenstéanden im Raum erfassen und beschreiben: Beziehungen von
Gegenstanden zueinander

1.1.1. Flachenformen
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Vgl. Lerninhalte September

1.2.3. Zahlen bis 20 erfassen und auf verschiedene Weise darstellen
Anzahlen bestimmen
Mengen strukturieren; Strategien zur Anzahlbestimmung entwickeln
Anzahlen (auch die Zahl 0) konkret, bildlich und symbolisch darstellen

1.2.1. Lebenswelt im Hinblick auf Mengen und Zahlen erkunden und untersuchen
Die ziffern von 0 bis 9 lesen und schreiben

Unterrichtseinheiten:

Ubertragung der zeichnerischen Darstellung des Geobretts auf die Darstellung des 25er Quadrats

Benutzen des 25er Quadrats als Zahlfeld: Sind in jeder Tite gleich viele Milky ways?

Wir zeichnen mit dem Lineal

Wir erganzen Figuren

Gebrauch des 25er Quadrates als Zahlfeld: Wir erkunden unser Schulhaus

Die Zahlen bis 10:

«  Ubungen zur Simultanerfassung;

e Mengen legen;

* Anzahlen zeichnerisch, durch Klatschen, Klopfen, Hipfen usw. darstellen;

e Mengen Zahlzeichen und Zahlwérter zuordnen und umgekehrt;

« selbststandig Moglichkeiten entdecken, Elemente von Mengen strukturiert anzuordnen

e Gebrauch des 25er Quadrates: Entdecken von Mdglichkeiten, Elemente von Mengen strukturiert
anzuordnen

Einflhrung in die Rechenstédbe

Entwicklung eines Rechenfeldes (Hunderterfeldes)

Strukturierung des Hunderterfeldes

November
Lerninhalte:

1.1.1. Raumerfahrung und Raumvorstellung
Vgl. Oktober

1.2.4. Zahlen und Rechenausdriicke bis 20 vergleichen und ordnen
Zahlen und GroRen vergleichen:
Begriffe: grol3er — gleich grol3 — kleiner; mehr — gleich viel — weniger; langer — gleich lang —
kurzer
Zeichen > < =

1.2.3. Zahlen bis 20 zerlegen
Verschiedene Zerlegungen von Zahlen entdecken und mit dem Zeichen + notieren
Zerlegungen im Zahlenraum bis 10 vielfaltig Gben und automatisieren

1.4.2. Arbeit an Sachsituationen
Sachsituationen und ihre Darstellung erschlieen: Informationen aus eigenen und
vorgegebenen Bildern, Erzéhlungen, Handlungen entnehmen und versprachlichen

Unterrichtseinheiten:

Wir vergleichen GréRRen

Wir vergleichen Zahlen: Einfuhrung der Zeichen > <
Wir vergleichen Zahlen: Einfuhrung des Gleichheitszeichens
Ubung zum Vergleich von Zahlen

Wir zerlegen die Zahl 5 (handeln)

Wir zerlegen den 5er Stab

Einflhrung des Zeichens +

Wir zerlegen die Zahl 5: Strukturierung der Zerlegungen
Wir zerlegen die Zahl 10

Wir zerlegen die Zahl 7

Ubung zu den bekannten Zahlzerlegungen
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Dezember

Lerninhalte:

1.1.1. Raumerfahrung und Raumvorstellung
Lagebeziehungen am eigenen Kdorper erfahren und erfassen
Die Lage von Gegenstanden im Raum erfassen und beschreiben: Beziehungen von
Gegenstanden zum eigenen Korper

1.2.3. Zahlen bis 20 zerlegen
Verschiedene Zerlegungen von Zahlen entdecken und mit dem Zeichen + notieren
Zerlegungen im Zahlenraum bis 10 vielfaltig tiben und automatisieren

1.3.1. Addition verstehen
Addition verschieden darstellen: durch Handlungen, in Gleichungen, zeichnerisch
(Darstellungsebenen miteinander verknipfen)

1.3.2. Einspluseinssatze
Tauschaufgaben der Addition bilden
Einspluseinssatze mit Ergebnis bis 10 automatisieren

1.2.1. Lebenswelt im Hinblick auf Mengen und Zahlen erkunden und untersuchen
Ordnungszahlen gebrauchen

1.4.2. Arbeit an Sachsituationen
Sachsituation und ihre Darstellung erschliel3en: Informationen aus eigenen und vorgegebenen
Bildern, Erzahlungen, Handlungen enthnehmen und versprachlichen
Losungswege finden: Zu Sachsituationen Gleichungen finden; einer Gleichung verschiedene
Sachsitutionen zuordnen

Unterrichtseinheiten:

Die Schiiler finden selbststandig Zerlegungen zu den Zahlen 6,8,9

Einflhrung in die Addition (Handlung mit konkreten Gegenstanden und notieren der Gleichung;
dabei Beriicksichtigung des zeitlich sukzessiven und des raumlich simultanen Aspekts der Addition)
Wir zéhlen zusammen (zeichnerische Darstellung und Notation der Gleichung)

Wir zéhlen zusammen (Handlungen mit Arbeitsmitteln und notieren der Gleichung)

Wir zéhlen zusammen (zeichnerische Darstellung von Additionen am Arbeitsmittel und Notation der
Gleichung)

Wir zéhlen zusammen: Erwiirfeln von Plusaufgaben

Wir ordnen/strukturieren die ermittelten Aufgaben

Einpréagestrategie: Tauschaufgaben

Einpréagestrategie: Verdopplungen

Aufgaben mit +0

Aufgaben mit +1

Aufgaben mit +2

Ubungen zum Automatisieren von Plusaufgaben

Parallel dazu: Geometrischer Adventskalender

Parallel dazu: Ordnungszahlen

Januar

Lerninhalte:

1.1.1. Raumerfahrung und Raumvorstellung
Lagebeziehungen am eigenen Korper erfassen
Die Lage von Gegenstanden im Raum erfassen und beschreiben: Beziehungen von
Gegenstanden zum eigenen Kdérper; Beziehungen von Gegenstanden zueinander

1.3.1. Subtraktion verstehen

Klassenlehrplan 3



Subtraktion verschieden darstellen: durch Handlungen, in Gleichungen, zeichnerisch
Darstellungsebenen miteinander verknipfen

1.3.2. Einspluseinssatze
Einspluseinssatze mit Ergebnis bis 10 und deren Umkehrung automatisieren

1.4.1. GréRen
Zeitdauer erfahren
Volle Stunden einstellen und ablesen
Zeitdauer und Zeitpunkt anschaulich ermitteln
(Verbindung zu HSU 1.6.1.)

1.4.2. Arbeit an Sachsituationen
Sachsituationen und ihre Darstellung erschlieen: Informationen aus eigenen und
vorgegebenen Bildern, Erzéahlungen, Handlungen entnehmen und versprachlichen
Losungswege finden: Zu Sachsituationen Gleichungen finden; einer Gleichung verschiedene
Sachsituationen zuordnen

Unterrichtseinheiten:

Einflhrung in die Subtraktion ( Handlungen mit konkreten Gegenstanden und notieren einer
Gleichung)

Wir subtrahieren (zeichnerische Darstellung und Notation der Gleichung)

Wir subtahieren: Verwendung der Arbeitsmittel ( und Gleichung)

Wir stellen die Subtraktion mit dem Arbeitsmittel zeichnerisch dar (und Gleichung)
Wir strukturieren Minusaufgaben

Einpragestrategie: Subtraktionsaufgaben mit -1

Subtraktionsaufgaben mit -0

Einpragestrategie: Subtrahend =Minuend

Subtraktionsaufgaben -5

Subtraktionsaufgaben mit -2

Wir ziehen ab: 3 Zahlen — 2 Minusaufgaben

Februar

Lerninhalte:

1.1.1. Raumerfahrung und Raumvorstellung
Die Lage von Gegenstanden im Raum erfassen und beschreiben

1.3.1. Begriffe Addition und Subtraktion
Umkehroperationen zur Addition und Subtraktion durchfiihren

1.3.2. Einspluseinssatze
Nachbaraufgaben anwenden
Einspluseinssatze mit Ergebnis bis 10 und deren Umkehrung automatisieren

1.4.2. Arbeit an Sachsituationen (vgl. Januar)

Unterrichtseinheiten:

Einflhrung in die Umkehraufgaben: Hipfspiel

Wir kehren um: Zeicherische Darstellung

Wir kehren um: Operatordarstellung

Wir kehren um : Zusammenhang am Arbeitsmittel verdeutlichen

Wir tiben Umkehraufgaben

Operative Ubungsform: Kleeblatter: 3 Zahlen — 4 Aufgaben

Einfache Gleichungen l6sen: 9-_=4 (Anwenden der gewonnenen Erkenntnisse aus den Zahlentripeln)
Ubung zu den Platzhalteraufgaben mit —

Nachbaraufgaben zu den Verdoppelungen finden
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Marz

Lerninhalte:

1.3.2.

1.2.2.

1.2.4.

1.1.2.

1.2.1.

14.2.

Einspluseinssatze
Einspluseinssatze mit Ergebnis bis 10 und deren Umkehrung automatisieren

Zahlen bis 20 erfassen und auf verschiedene Weise darstellen
Verstandnis flr den dekadischen Aufbau entwickeln:

Konkret biindeln und entbiindeln;

Bundelergebnisse notieren und verbalisieren

Bundelungen zeichnerisch darstellen

Zahlen bis 20 lesen und schreiben

Zahlen und Rechenausdriicke bis 20 vergleichen und ordnen
Zeichen ><=
Zahlen ordnen, Zahlenfolgen bilden und darstellen

Flachenformen

Lebenswelt im Hinblick auf Mengen und Zahlen erkunden und untersuchen
Zahlen aus der Lebenswelt entdecken, deuten und aufschreiben

Mengen bilden und auszéhlen

Ordnungszahlen gebrauchen

Arbeit an Sachsituationen ( vgl. Februar)

Unterrichtseinheiten:

Einflhrung in die Erganzungsaufgaben: 2+ =5 (L6sen aufgrund der Kenntnisse aus den
Zahlentripeln)

Wir 16sen Ergdnzungsaufgaben mit Arbeitsmitteln

Ubungen zum Automatisieren der Einspluseinssatze

Wir spielen Tangram

Wir entdecken Bundelungen in der Umwelt

Wir zeichnen Bindelungen auf

Wir schreiben Biindelungen in die Stellenwerttabelle

Wir bundeln immer 10 (konkrete Gegenstande)

Wir arbeiten mit der Stellenwerttabelle

Wir bundeln immer 10 (Verwendung der Arbeitsmittel)

Wir stellen Zahlen mit Arbeitsmitteln dar (am Hunderterfeld)
Die Zahlen bis 20

Die Zahlen bis 20 (Stationenlauf)

Erstellen einer Schilerwandzeitung: Die Zahlen bis 20

Wir orientieren uns auf dem 20 er (100er )Feld

Die Zahlen bis 20: Nachbarzahlen

Wir vergleichen die Zahlen bis 20 ><=

Ordnungszahlen bis 20

Wir bilden Zahlenfolgen

April
Lerninhalte:
1.2.3. Zahlen bis 20 zerlegen
Zerlegungen im zweiten Zehner durchfiihren
1.3.3. Im zweiten Zehner addieren und subtrahieren
Dekadische Analogien entdecken und anwenden
1.3.4. Mit ZehnerlUberschreitung addieren und subtrahieren
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Das Doppelte und die Hélfte einpragen

1.4.2. Arbeit an Sachsituationen
Fragen und Antworten zu Sachsituationen finden

Parallel dazu: Tagesaufgaben zu geometrischen Inhalten

Unterrichtseinheiten:

Wir zerlegen die Zahlen bis 20 mit Arbeitsmitteln

Kleine Aufgabe — groR3e Aufgabe plus (Arbeitsmittel)

Kleine Aufgabe — grol3e Aufgabe minus

Ubungen zum Automatisieren der dekadischen Analogie
Umkehraufgaben im zweiten Zehner

Platzhalteraufgaben im zweiten Zehner 17-_=11 (Arbeitsmittel)
Wir erganzen im zweiten Zehner 11+ =19 (Arbeitsmittel)
Ubungen zum Automatisieren der Rechnungen im zweiten Zehner ohne Zehneriiberschreitung
Wir verdoppeln (Einfiihrung)

Wir halbieren (Einfihrung)

Wir verdoppeln und halbieren anhand des Arbeitsmittels

Mai

Lerninhalte:

1.3.4. Mit ZehnerlUberschreitung addieren
Verschiedene Rechenwege entdecken, beschreiben und notieren
Verdoppeln automatisieren; Nachbaraufgaben erschlie3en
Zerlegen und in Schritten rechnen
Tauschaufgaben der Addition anwenden

1.4.2. Arbeit an Sachsituationen
Fragen und Antworten zu Sachsituationen finden

Parallel dazu: Tagesaufgaben zu geometrischen Inhalten

Unterrichtseinheiten:

Nachbaraufgaben zu den Verdoppelungen finden (anhand der Arbeitsmittel)
Zu Aufgaben Verdoppelungen finden (anhand der Arbeitsmittel)

Ubung zu den Nachbaraufgaben

Einflhrung: Aufgaben mit Zehnertibergang +

Die Schiler entdecken selbststandig Losungsmaglichkeiten

Aufgaben mit Zehneriibergang durch Zerlegen in Schritten 16sen (Arbeitsmittel und symbolische
Darstellung des Rechenweges)

Zerlegung beim Zehneriibergang zeichnerisch darstellen

Eine Aufgabe — verschiedene Rechenwege

Ubungen zum Automatisieren des Zehneriibergangs +

Tauschaufgaben der Addition anwenden

Juni
Lerninhalte:

1.3.4. Mit Zehneriberschreitung subtrahieren
Verschiedene Rechenwege entdecken, beschreiben und notieren
Halbieren automatisieren und Nachbaraufgaben erschliel3en
Zerlegen und in Schritten rechnen

Geometrische Tagesaufgaben

1.1.2. Flachenformen
Figuren, Muster, Parkette und Ornamente aus geometrischen Grundformen zusammensetzen
und beschreiben
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1.4.2. Arbeit an Sachsituationen
Losungswege finden: Zu Sachsituationen Gleichungen finden; einer Gleichung verschiedene
Sachsituationen zuordnen; Losungswege beschreiben und begriinden

Unterrichtseinheiten:

Wir Gben Halbierungsaufgaben

Nachbaraufgaben zu den Halbierungen finden

Ubung zu den Nachbaraufgaben

Einflhrung: Aufgaben mit Zehnertibergang —

Schuler entdecken selbststdndig Rechenwege

Aufgaben mit Zehneriibergang durch Zerlegen in Schritten 16sen
Zerlegung beim Zehneriibergang zeichnerisch darstellen
Ubungen zum Automatisieren des Zehneriibergangs

Wir 16sen Platzhalteraufgaben mit — (mit Zehneriibergang)

Wir 16sen Ergénzungsaufgaben mit Zehneriibergang

Ubungen zum Automatisieren der verschiedenen Aufgabenarten

Juli
Lerninhalte:

1.3.4. Mit ZehnerUberschreitung addieren und subtrahieren
Einfache Gleichungen I6sen

1.4.1. Geldwerte: DM und Pf
Miinzen und Geldscheine benennen und unterscheiden
Geldbetrage strukturieren, bestimmen und vergleichen

1.4.2. Arbeit an Sachsituationen
Sachsituationen und ihre Darstellung erschlieRen:
Informationen aus eigenen und vorgegebenen Bildern, Erzahlungen, Handlungen, einfachen
Texten oder Schaubildern entnehmen und versprachlichen; Fragen und Antworten zu
Sachsituationen finden
Losungshilfen entwickeln und individuell anwenden:
Sachsituationen handelnd nachvollziehen und verbalisieren; einfache Zeichnungen erstellen

1.1.1. Flachenformen wiederholen und vertiefen (geometrische Tagesaufgaben)

Unterrichtseinheiten:

Wir vergleichen Rechenausdriicke

Wir 16sen einfache Gleichungen

Wir lernen die Pf Mlunzen kennen

Wir legen Pf Betrage auf verschiedene Weise
Wie lernen die DM Minzen kennen

Auf dem Kinder Flohmarkt (Wir rechnen mit Geld)
Stationentraining: Wir rechnen mit Geld
Anlage einer Sachrechenkartei

Ubungsform: Magische Quadrate

Wir besuchen den Tierpark

Begriffe mehr- weniger

Begriffe mehr als, weniger als

Wir fahren mit dem Bus

Rechendreiecke

Rechentabellen
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Wie viele Kinder gehen in meine Klasse?

Unterrichtsverlauf unter 5.2.2.3.1.1.

Ich lerne die Plattchen aus dem Abenteuerland kennen

Lagebeziehungen am eigenen Koérper erfahren und erfassen:

Reissackchen nach Anweisung auf verschiedene Kdorperteile legen

Hinfuhrung: Phantasiereise:

Traumwiese — Ballonflug — Landung in einem
Land, in dem alles eckig ist: Menschen, Tiere —
genaues Betrachten — wir nehmen uns ein
eckiges Teil mit nach Hause

TA: S zeichnen ein eckiges Teil auf

Ankniipfung an die Vorkenntnisse der S
Freihandig zeichnen

Stummer Impuls: Sackchen (Inhalt; Rechteck,
Quadrat, Drachen, Raute, Kreis, Dreieck)

S erfuihlen den Inhalt des Sackchens

Einige S gebrauchen die Begriffe Rechteck,
Dreieck, Viereck, Kreis

Lernen mit allen Sinnen
Einbringen der Vorkenntnisse

S bauen spontan mit den geometrischen Formen:
Muster, reale Gegenstande
S erklaren ihre ,Kunstwerke*

Mit geometrischen Formen frei spielen und bauen
Kreativitat
Freude am mathematischen Tun

Wie viele Madchen und Jungen gehen in meine Klasse

Unterrichtsverlauf unter 5.2.2.3.1.1.

Wir unterscheiden die Plattchen nach Formen : Kreise

Lagebeziehungen am eigenen Koérper erfassen und erfahren:

* Reissackchen auf verschiedene Koérperteile legen

e Wanderpunkt

Problemstellung: Plattchen sollen geordnet
werden
S Uberlegen sich Ordnungskriterien:

Strukturieren

Flachenformen nach selbst gefundenen und
vorgebenen Kriterien vergleichen und
klassifizieren

S ordnen ausschlie3lich nach den vorhandenen 6
geometrischen Flachenformen
Ordnungsmerkmal eckig — rund wird nicht
gefunden

Begriindung: Der visuelle Gesamteindruck der
Form ist entscheidend und nicht das Detail einer
Ecke (vgl. Gestaltpsychologie).

September




Ubungen zu den Kreisen (Aufgreifen von
Schulervorschlagen):
Fuhlen
Einen Kreis mit einem Wollfaden legen
Einen Kreis in den Sand zeichnen
Nachzeichnen eines Plattchens
Einen Kreis freihandig auf Papier zeichnen
einen Kreis in die Luft zeichnen
einen Kreis mit den FuRen auf den Boden
zeichnen
mit den Armen in Kreisen schwingen
einen Kreis mit Schablone zeichnen
Glaser, Tassen usw. zur Herstellung eines
Kreises verwenden

Grundlegende Erfahrungen zu geometrischen
Flachenformen:

Flachenformen freihéndig, mit Lineal oder
Schablone zeichnen

S erértern das Problem der Freihandzeichnung

S berichten: Wo gibt es in der Umwelt Kreise?

S bringen Gegenstande mit, an denen sie
kreisférmige Flachen entdecken
(Kreisausstellung)

Flachenformen in der Umwelt entdecken

Fotos der Schulumgebung: S kreisen Kreise ein

Bewegungsiibung:
S bilden einen Kreis (im Stehen, im Liegen,
kleinen oder grof3en Kreis,....)
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Mame:

Wie viele Kreise() sind es?

" Zeichne die fehlenden  Kpeise!

September



Unsere Plattchen haben Ecken

Lagebeziehungen am eigenen Korper erfahren und erfassen:

e Wanderpunkt

e Partner-Berthriibung mit einer Feder (kein Richtungswechsel)

Kopfgeometrie

L legt eine Plattchenreihe an der Tafel , S pragen
sich die Formen ein und legen sie aus dem
Gedéchtnis nach

Visuelles Speichern
Serialitat

Ubungsphase
Fihlsackchen: Suche durch Erfiihlen die runden
Plattchen heraus und zahle sie

Erfihlen der anderen Plattchen
Erkenntnis: Alle anderen Plattchen haben Ecken

Verbindung Geometrie — Arithmetik
(natirliche Zahlanlasse schaffen)

Ubungen zu den Ecken:

- Ecken im Klassenzimmer mit der
Taschenlampe beleuchten (dabei die Lage
der Ecken beschreiben: vorne links,...)
Ecken an unseren Schulsachen finden
Erflihlen der Ecken an den Plattchen
Aufzeichnen von Ecken mit Wachsmalstiften
auf Tapete
Ecken in den Sand zeichnen
Durch Falten eine Ecke herstellen
Durch Schneiden eine Ecke herstellen
Dreiecke mit der Schablone zeichnen

Flachenformen freihdndig, mit Lineal oder
Schablone zeichnen

Vorhaben ,Eckenausstellung”; S sammeln
Spielsachen und andere Gegenstande mit Ecken

Einteilung der Plattchen durch Abzahlen der
Ecken in Dreiecke und Vierecke

Begriff Viereck bereitet den S Schwierigkeiten: Sie
sehen keine Gemeinsamkeit des Drachen und
des Quadrats, auch nicht nach dem Nachzéahlen
der Ecken

Kraft der Gestalt ist groR3er, als die Kraft des fur
die S untergeordneten Merkmals ,Ecken” (vgl.
Gestaltpsychologie)

Wie viele Plattchen gibt es in unserem Abenteuerland?

Unterrichtsverlauf unter 5.2.2.3.1.1.

Wie viele Kinder haben ein Haustier?
Unterrichtsverlauf unter 5.2.2.3.1.1.

Meine Lieblingszahl

S nennen, schreiben ihre Lieblingszahl
Begrinden ihre Wahl
Wir erkennen Dreiecke

Lagebeziehungen am eigenen Korper erfahren und erfassen:

e Wanderpunkt
« Roboterspiel

September




PA: Lege 7 eckige Flachenformen in dein
Fiihlsackchen , erfiihle die Ecken und ordne sie
den Zahlen 3 oder 4 zu

Begriff Dreieck

Verbindung Geometrie — Arithmetik

Ubungen zu den Dreiecken:

- S suchen dreieckige Flachen im
Klassenzimmer
S suchen an ihren Spielsachen dreieckige
Flachen (vgl. Eckenausstellung)
Kennzeichnen von Dreiecken auf Bildern
(Schulumgebung)
aus Pfeifenputzern ein Dreieck bauen
aus Zundholzern Dreiecke legen: Wie viele
Zundholzer brauche ich fur ein Dreieck.

Zusatzaufgaben: Versuche aus 5 Ziundholzern
2 Dreiecke zu legen. Baue aus 7 Zundhdlzern

3 Dreiecke.

Freihandiges Zeichnen eines Dreiecks,
ausschneiden des Dreiecks

AB Ubungen zur Formkonstanz

Flachenform Dreieck in der Umwelt wiederfinden
Dreieck mit allen Sinnen erfahren

Visuelles Operieren

Dreieck auf den Boden zeichnen:

S bewegen sich nach Musik. Wenn die Musik endet, erstarren die S und beschreiben ihre Lage:

innerhalb, auf3erhalb des Dreiecks
S springen von einer Ecke zur anderen
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1 Dreiecke: Male  richfic ous !

Wie | vele | Dr«e]ecl%r:. sind esé ¢

Der  Drachen bm{uchjrf _E;Irh*&r‘:‘..SCil’lmlé'IZ.J.
Verbinde  alle DOrelecke! |
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Wir erkennen Dreiecke

Lagebeziehungen am eigenen Korper erfahren und erfassen:

e Wanderpunkt
« Roboterspiel

Ubungsphase

- Dreiecke auf Tapete aufzeichnen
Dreiecke mit Schablone zeichnen
Dreiecke falten
Dreiecke ausschneiden
Ubungen AB: Ubungen zur Formkonstanz

Flachenformen freihéndig, mit Lineal oder
Schablone zeichnen
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Manme:

Dreiecke
Verbinde trmmer 3 Punkte zu einem Dreieck !

' Male gleiche Dreiecke in derselben Farbe an |
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Einfihrung in das Geobrett
Unterrichtsverlauf unter 5.2.2.3.1.2.

Das Geobrett: Zeichnerische Darstellung
Unterrichtsverlauf unter 5.2.2.3.1.2.

Meine Telefonnummer

Lagebeziehungen am eigenen Koérper erfassen und erfahren:

¢ Pinocchio zum Leben erwecken
* Roboterspiel

Hinflihrung
Stummer Impuls: Telefon
Rollenspiel: S rufen ihre Mutter zu Hause an

Zahlen aus der Lebenswelt entdecken, deuten
und aufschreiben
Codezahlaspekt

L teilt den S die Telefonnummer mit (falls diese
sie nicht auswendig wissen)

S schreiben sich die Nummer auf

Vergleichen der Nummern

S notieren sich die Telefonnummer ihres
Freundes und rufen ihn am Nachmittag an

Verknupfung der konkreten Darstellung auf dem Geobrett und der zeichnerischen Darstellung

Unterrichtsverlauf unter 5.2.2.3.1.2.

Parallel dazu Raumorientierungsiibungen auf dem Geobrett

Ubungen unter 5.2.2.3.2.1.

Wir spannen Dreiecke auf dem Geobrett (vorspannen, nachspannen)

Lagebeziehungen am eigenen Koérper erfahren und erfassen:

e Hampelmann anhalten
¢ Pinocchio zum Leben erwecken

Kopfgeometrie

Puzzle:

S schneiden ein Dreieck in 3 Teile und versuchen
es schnell wieder zusammenzusetzen

PA: Das Dreieck des Partners zusammensetzen

Visuelles Operieren

Ubungsphase

1. PA: ein S spannt ein Dreieck auf dem
Geobrett, der andere versucht es
nachzuspannen

2. AB: S spannen vorgezeichnete Dreiecke nach

3. AB: S spannen selbst Dreiecke und
Ubertragen diese auf die zeichnerische
Darstellung
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Das Quadrat

Lagebeziehungen am eigenen Koérper erfassen und erfahren:

Wanderpunkt

Kopfgeometrie
Dreiecke an der Tafel aufgezeichnet, welche 2
gehdren zusammen

Formkonstanz

Problemstellung

Fuhlesackchen: S erfiihlen alle viereckigen
Formenplattchen

S ordnen die Vierecke nach Formen

Begriff Quadrat:
S versuchen das Quadrat zu beschreiben

Flachenformen nach vorgegebenen und selbst
gefundenen Kriterien vergleichen und
klassifizieren

Fachbegriffe richtig gebrauchen: Quadrat als
Rechteck mit gleich langen Seiten

Problem: einige S benennen Vierecke mit
gleichlangen Seiten, aber spitzen Winkeln als
Quadrate

L. Hilfestellung: quadratisches Papier, das fur die
zeichnerische Darstellung des Geobrettes
verwendet wurde, in den spitzen oder stumpfen
Winkel legen und vergleichen.

Unterscheidung nach dem visuellen Eindruck
(Quadrat als Viereck mit ,rechten Ecken")

Ubungen zum Quadrat:

- Bilder aus dem Schulort: Quadratische
Flachen kennzeichnen
Quadratische Flachen an den Spielsachen
zeigen (vgl. Eckenausstellung)
Versuch, ein Quadrat freihdndig zu zeichnen
gelingt nicht. Deshalb verwenden einige
Schdler das Lineal, bzw. umfahren die
Grundflache eines Wrfels und eines
Formenplattchens.
Quadrat aus Zindhdlzern legen (4 Zindholzer
fur ein Quadrat, 4+4 Zundholzer fir 2
Quadrate)
Zusatzaufgabe. Versuche aus 7 Zindholzern
2 Quadrate zu legen
Versuche aus 12 Zindhdlzern 5 Quadrate zu
legen
Quadrate mit Schablone zeichnen

Flachenformen in der Umwelt wiederfinden
Flachenformen zeichnen

Visuelles Operieren

Differenzierung

Das Quadrat (Ubungsstunde)
Schwerpunkt: Falten und Schneiden

Lagebeziehungen am eigenen Koérper erfahren und erfassen:

e Partner-Berthribung

e Reissackchen nach Anweisung auf Kérperteile legen

Kopfgeometrie
Verschiedene Papierformate: Quadrate finden

Formkonstanz

Problemstellung
S erhalten ein quadratisches Blatt
Lehrererzahlung: Quadrat war traurig, es wollte
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nicht mehr so aussehen.

S machen Faltvorschléage: S erhalten ein
Rechteck

Dartber war das Quadrat sehr froh und es dachte
sich: Das kann ich bestimmt noch einmal und es
faltete sich wieder.

S: Es entsteht wieder ein Quadrat

L: Quadrat faltete sich wieder auf.

S erkennen jetzt die 5 Quadrate

Einfarben der 4 bzw. 5 quadratischen Flachen

L: Quadrat dachte sich, einmal probiere ich es
noch aus, und es faltete sich anders.

S falten das Papier zum Dreieck.

L: Quadrat probiert es noch einmal.

S. Es entsteht ein kleineres Dreieck.

L: Weil es so schon war, macht es das Quadrat
noch einmal.

S: Das Dreieck wird noch kleiner.

S falten wieder auf und erkennen, dass so 8
Dreiecke entstanden sind.

S schneiden die Dreiecke an den Faltkanten
auseinander.

S setzen sie zu 4 kleinen Quadraten und
anschlieend zu einem grof3en Quadrat
zusammen

Einfarben der einzelnen dreieckigen Flachen und
Zu einem Quadrat zusammensetzen

Flachenformen ertasten, falten und schneiden

Freude am mathematischen Tun

Visuelles Operieren

Ubungen zu den Quadraten

(Schwerpunkte: Zeichnen und visuelle Wahrnehmung der Quadrate)

Ubungsphase

S erhalten Karopapier: S erkennen, dass das
Papier in kleine Quadrate unterteilt ist

S versuchen das Quadrat zu vergrof3ern
Erkenntnis: Ich brauche auf jeder Seite die gleiche
Anzahl Kastchen

Weitere Ubungen vgl. AB
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Das Rechteck

Lagebeziehungen am eigenen Koérper erfassen und erfahren:

Wanderpunkt

Anknipfung an die letzte Stunde: Falten des
Quadrats

Visuelles Operieren
Wiederholen die Ergebnisse des Faltens

Formenplattchen: S suchen Rechtecke und

Quadrate heraus

S vergleichen die beiden Flachenformen:

- Ecken sind gleich (S legen die Plattchen
Ubereinander)
Begriff beide haben ,rechte Ecken®
Seiten sind beim Quadrat gleich lang, sind
beim Rechteck unterschiedlich lang
Immer 2 Seiten sich gleich lang

Fachbegriffe richtig gebrauchen
Rechteck als Viereck mit ,rechten Ecken*

Ubungen zum Rechteck:
S entdecken im Klassenzimmer rechteckige
Flachen (S umfahren diese oder leuchten sie
mit der Taschenlampe an)
S suchen rechteckige Flachen an den
mitgebrachten Spielsachen und
Gegenstanden (vgl. Ausstellung)
Bilder aus dem Schulort (S kennzeichnen
rechteckige Flachen mit ihrem Folienstift)
Zundholzer: S legen ein Rechteck (Wie viele
brauche ich mindestens fir ein Rechteck?)

Flachenformen untersuchen, beschreiben,
benennen und herstellen
Flachenformen in der Umwelt wieder finden

Visuelles Operieren

Ubungen zum Rechteck

Lagebeziehungen am eigenen Koérper erfassen und erfahren:

e Wanderpunkt
e Hampelmann anhalten

Ubungsphase:

Rechtecke auf dem Geobrett spannen
Wer findet das gréRte, wer das kleinste
Rechteck?

auf dem Geobrett nach Vorschrift spannen
z.B. Rechteck zu einem Quadrat verandern,
aus einem Dreieck ein Rechteck spannen,
Rechteck zu einem Dreieck umspannen,....
aus Pfeifenputzern ein Rechteck formen
rechteckige Flachen freihandig auf Tapete
aufzeichnen

rechteckige Flachen aufzeichnen durch
Nachfahren der Grundflache eines
geometrischen Korpers

aufzeichnen rechteckiger Flachen mit der
Schablone

rechteckige Flachen auf Karopapier
aufzeichnen
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rechteckige Flachen ausschneiden

Ubungen auf dem AB:
Ubung zur Grol3en- und Formkonstanz
Ubung zur Serialitat
Ubung zum visuellen Operieren

PA: Formenmemory

Differenzierung
Visuelles Speichern

September
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Male alle Rechtecke an !
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Verbinde immer Y4 Punkte zu einern  Rechteck !

Wie viele sind es ¢
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Ubertragung der zeichnerischen Darstellung des Geobrettes auf die Darstellung des
25er Quadrates

Unterrichtsverlauf unter 5.2.2.3.1.2.

Parallel dazu Raumaorientierungsibungen auf dem 25er Quadrat
Ubungen unter 5.2.2.3.2.2.

Benltzen des 25 er Feldes als Zahlfeld
Wie viele Schiler gehen in unsere Klasse?

Lagebeziehungen am eigenen Koérper erfahren und erfassen:
Wanderpunkt

Jeder S macht einen Strich in ein Feld des 25er Feldes
S: Wir brauchen 3 Reihen und 2 Platze

Benitzen des 25 er Feldes als Zahlfeld: Das Problem mit den Milky-ways
Unterrichtsverlauf unter 5.2.2.3.1.2.

Wir zeichnen mit dem Lineal

Kopfgeometrie

TA: Haus mit Fenster, Ture und Kamin Visuelles Speichern
Die Lage von Gegenstanden im Raum erfassen
S préagen sich das Bild ein und beschreiben

Einpragestrategie: Anzahl und Lagebeziehungen
der geometrischen Formen

L und S entwickeln gemeinsam das Bild an der
Tafel, S pragen sich die Teile durch Mitzeichnen
auf einem Blatt und anschlieend durch
Aufzeichnen mit dem Finger auf der Bank ein

Bild abdecken
S zeichnen das Bild aus dem Gedachtnis auf
AnschlieRend Besprechen der Schilerbeispiele

(Was habe ich falsch gemacht?) Analyse von Schilerfehlern
Weiteres Beispiel: dabei Einpragestrategie Visuelles Operieren
anwenden

Differenzierung: Selbststéandiges Einpragen eines
weiteren &hnlichen Beispiels

Problemstellung:
Zeichnung Kind----- Haus

Freie Schilerau3erungen

Kind will nach Hause gehen

S legen verschiedene Wege mit dem Wollfaden
L: Das Kind méchte ganz schnell nach Hause, da
die Eltern warten

S: Es nimmt den kirzesten Weg, den Weg der
ganz gerade zu dem Haus hinfihrt.

S legen den Weg mit dem Wollfaden

S spannen den Wollfaden dabei

S zeichnen den Weg ein und erkennen, dass der
Strich nicht ganz gerade wird, sondern kleine

Oktober



Wellen“ hat

Problemldsung

S suchen Mdaglichkeiten, einen Strich ,,ohne
Wellen* zu machen

S verwenden: das Geobrett,
Wachsmalkreidenschachtel, Lineal,...

Betrachten des Lineals:

- Einteilung der Zahlen, S bringen
Vorerfahrungen mit ein (Man kann mit dem
Lineal messen)

S stellen fest, dass die 0 nicht ganz vorne ist.
S befiihlen die Kanten des Lineals

S ziehen die Gerade zwischen Haus und Kind
S teilen ihre Erfahrungen beim Benitzen des
Lineals mit:
,Man muss aufpassen, dass das Lineal nicht
verrutscht (in der Mitte, mit der linken Hand
halten)
Man muss die Bleistiftspitze genau an der
Kante anlegen

PA: Ein S zeichnet 2 Punkte auf, der andere zieht
mit dem Lineal die Gerade

Ubung vgl. AB
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Verbinde die Punkte mit derm Lineal !
: F
4 b 4 2
. 4 . L] . *
4 3
.2
by 3
*3
2 3
. [
40 1 X'
2, *3
“
Verdndere das Rechteck nach Norschrift!
(Jmmer nur ein Hondqriff ! )
. » . 0 . . »° . [} 3 . .
'] v . . . . . . .
. - L)
L . L] [ 4 [} . ] L] .
. 0 . . . . . . [} L]
. . *
] L] . [ ] 4
o . . .
L] . . . L] - A

Oktober




Wir ergdnzen Figuren

Kopfgeometrie

TA: Haus mit Fenstern und Tiren

Legen von Folgen mit Flachenformen

Visuelles Speichern: Alle S wenden die
erarbeitete Einpragestrategie an

Serialitat

Fehlerteufel

< I

S erganzen die Flachenformen an der Tafel

S erhalten Bilder mit einer geometrischen Figur
S beschreiben die Figur

Fehlerteufel ist auch hier unterwegs (Erganzen
von Figuren auf dem 25er Punktefeld siehe AB):
S versuchen zu erganzen

S auRern sich zu ihrer Strategie:

Abzahlen aller Punkte oder markante Punkte
suchen und die Striche von diesen Punkten aus
ziehen

Ubungen vgl. AB (Steigerung der Schwierigkeiten)

Wahrnehmung raumlicher Beziehungen
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Figur — Grund — Wahrnehmung: Wege nachfahren

Mit Wolle einen Weg von einem Kind zu einem anderen legen

S verfolgen den Weg mit den Augen

3 Wege liegen Ubereinander

S verfolgen den Weg mit den Augen und teilen mit, welche Kinder zusammengehéren

Ubung vgl. AB
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Findest du den richﬁgen Weg?

Wie alt sind die Kinder?
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Ubungen im Rahmen der Freiarbeit

Lagebeziehungen am eigenen Korper erfahren und erfassen:

e Wanderpunkt
e Partner-Berthriibung

Ubungen zur visuellen Wahrnehmung:

e Figur-Grund-Unterscheidung
*  GroRen-Formkonstanz
*  Punktbilder

Oktober

10



ammen -

Was gehérf ZUS




Name:

12

Oktober



Name:
Verbinde  immer 4 Punkte zu einern Rechteck !
Findest du alle Rechtecke ?
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Name:
Verbinde _immer 4 Runkte zu einermn  Rechteck !
Findest du alle Rechtecke 2

Oktober

15



Name:

Findest du

diese  Dreecke ¢

AN
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Zahlendetektive: Wir erforschen unser Schulhaus

Arbeitsteilige Gruppenarbeit: S zéhlen Fenster, Tlren, Tarschilder, Treppen,...im Schulhaus
S stellen ihre Zahlergebnisse auf dem 25er Feld dar
Anschlie3end Auswerten der Gruppenarbeit: Vergleichen der Zahlergebnisse

Beobachtungen zu den beiden Darstellungsmdglichkeiten:

Die Zuordnung gelingt auf dem 25er Feld besser als bei der zweiten Darstellung, da hier jeder
Zabhl ein fester rdumlicher Platz zugeteilt wird.

Bei der zweiten Darstellung beginnen die Schiiler immer wieder zu zahlen, da sie sich nicht sicher
sind, ob sie 4,5 oder 6 Striche gemacht haben.

Das Vergleichen der Machtigkeit der Mengen féllt den Schilern in der ersten Darstellung leichter.
Schilerau3erung: ,Ich habe mehr Fenster als Turen, da ich mehr Felder brauche.,

Die Schiler zahlen bei der ersten Darstellung nicht nur, sondern beginnen spontan zu rechnen.
SchulerduRerungen: ,Die ersten 4 Reihen sind 20, und eins dazu, dann sind es 21. Die ersten 2
Reihen sind 10, da brauche ich gar nicht zahlen.,,

Wege im Raum realisieren und beschreiben: Labyrinthe

Stummer Impuls: Labyrinth auf dem Boden aufgezeichnet.

S versuchen spontan mit den Augen, den Weg aus dem Labyrinth zu finden.
Handeln: S gehen durch das Labyrinth.

Zeichnen: S zeichnen den Weg durch das Labyrinth ein
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Name:

Findest du den \Ncg durch den Zduberwabd 2

4

4
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Die Zahlen bis 10: Anlage eines Zahlenbuches

Die Lage von Gegenstdanden im Raum erfassen und beschreiben:

e Auditive Wahrnehmung: Gerédusche von zwei Seiten unterscheiden
e Stolpersteine legen

Wege im Raum realisieren und beschreiben:
Aufgezeichnetes Labyrinth durchwandern und den Weg beschreiben

Anlage eines Zahlenbuches

Gemeinsam gestalten der Zahl 1:

Schreiben der Zahl 1 (dazu grof3- und
kleinmotorische Ubungen)

Was gibt es nur einmal? (Mond, Sonne, meinen
Vater, meine Mutter, mich, ..)

Welches Kérperteil gibt es nur einmal an mir?
(Nase, Mund,..) Umwelt im Hinblick auf Mengen und Zahlen
Wo finde ich die Zahl 1 in der Umwelt? (S erkunden und untersuchen

zeichnen einen Wirfel mit der Zahl 1 auf, S.
zeichnen ein Packchen Kaugummi fir 1DM auf,
ein 1DM Stiick, die Zahl 1 auf dem Lineal, die
Zahl 1 auf dem Telefon,....)

S schneiden aus Zeitungen die Zahl 1 oder Bilder
zur Menge 1 aus

Gestalten eines Zahlenbuches
Zahlen mit allen Sinnen erfassen

Wege im Raum realisieren und beschreiben:
Aufgezeichnetes Labyrinth durchwandern und beschreiben

Lagebeziehungen am eigenen Koérper erfassen und erfahren:
Partner-Berihribung

Ubungsphase: S gestalten ihr Zahlenbuch Freies Arbeiten
S wahlen sich eine Zahl frei aus (die Zahlen 2-10
liegen auf dem Freiarbeitstisch)

S gestalten das Zahlenbuch selbststandig in PA
oder Alleinarbeit

PA mit Zahlenkéartchen: Zuordnen von Ziffer und | Anzahlen bestimmen

Zahlwort Menge — Ziffer - Zahlzuordnung
Zahlen fuhlen: Partner klopft in die Handflache, S | Zahlen mit allen Sinnen erfassen
legt die entsprechende Zahlenkarte dazu und
nennt das entsprechende Zahlwort

Bewegungsibungen: 9x klatschen, stampfen, ... [ Anzahlen mit allen Sinnen erfassen

Ubungen im Sportunterricht:

Gruppen bilden

Die Schiiler laufen im Kreis nach Musik. Endet die Musik, zeigt die Lehrerin eine Zahlkarte. Die
entsprechende Anzahl Kinder versammelt sich dann zu einer Gruppe, die eine
Gemeinschaftsaufgabe zu bewadltigen hat, z.B. wir legen uns ganz eng aneinander wie die
Olsardinen in einer Dose. Dann rollen wir gemeinsam auf dem Boden. Wir bleiben beim Rollen
ganz eng zusammen.

Oktober
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Zahlen mit Bewegungen verbinden

Das folgende Spiel wird in Partnerarbeit durchgefiihrt. Die Schiler brauchen Kartchen mit den
Ziffern 0-10. Die Schiiler einigen sich zuerst tiber die Tatigkeit, die es auszufiihren gilt, z.B.
stampfen, Luftspriinge machen,...Ein Kind zieht anschlie3end beispielsweise die Zahlenkarte 3.
Die Tatigkeit wird dann von beiden Kindern dreimal ausgefiihrt.

Zahlenfelder auf dem Boden aufzeichnen. Hupfspiele dazu machen.
Wer kann auch in Zweier-oder Dreierspriingen hipfen? Wer schafft es mit einem Sprung in Feld 6
zu landen?

Zahlen auf den Boden schreiben. Schiller bewegen sich nach Musik im Kreis. Wird die Musik
ausgeblendet, ruft die Lehrerin eine Zahl. Wer ist als erster bei der genannten Zahl?

Abzahlverse auswendig lernen

Zahlenspiel analog zu dem Laufspiel: Fischer, welche Fahne weht heute

Ein Kind macht den Fischer und stellt sich auf der einen Seite der Turnhalle auf. Die anderen
Kinder ziehen eine Zahlkarte und stellen sich auf der gegeniberliegenden Seite auf. Die Schiiler
fragen. ,Fischer, welche Zahl fangst du heute?, Der Fischer nennt eine Zahl. Fischer und Schuler
wechseln im Laufen die Seiten, wobei der Fischer die Kinder mit der genannten Zahl abschlagen
darf. Die gefangenen Kinder werden dann zu Fischern.

Wer gehdrt zu mir?
L hat immer zwei gleiche Zahlenkarten vorbereitet. S ziehen jeweils eine Karte. Sie wissen aber
nicht, wer ihr Partner ist. Dieser darf die Zahl auch nicht sagen, sondern er fuhrt eine Tatigkeit
aus, die die Zahl ausdriickt, z.B. dreimal stampfen, oder finfmal klatschen.
Schiuler versuchen so, ihren Zahlenpartner zu finden.
Zahlenstaffel

Forderunterricht: Ubungen zur raumlichen Orientierung

Die Lage von Gegenstdanden im Raum erfassen und beschreiben:

e Stolpersteine
« Baggerspiel

Figur — Grund — Wahrnehmung:
Wege nachzeichnen

Wege im Raum realisieren und beschreiben:
Labyrinthe (Differenzierung: selbststandig Labyrinthe erstellen)
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Name:

Findest du den Weg durch den Zauberwald ?
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Name:

Findest du den Weg durch den Zauberwald ?

e

Wie viele
Frichte sind

es? O
\&8Y

O
—uy

=

O
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Gestalten des Zahlenbuches
Zusatzlich: Ubung zur Simultanerfassung

Ubungsphase:

Fortfihrung der Arbeit am Zahlenbuch in
Freiarbeit

S arbeiten mit Partner oder allein (S wahlen sich
den Partner selbst)

Ubung zur Simultanerfassung:

L zeigt Zahlenbilder bis 5 mit unterschiedlicher
raumlicher Anordnung der Anzahlen

S erfassen die Anzahl simultan und legen die
entsprechende Zahlkarte

PA Memory: zwei unterschiedliche raumliche
Anordnungen von Anzahlen bis 5 einander
zuordnen

Zahlbilder (aus Kalendern ausgeschnittene Bilder,
anhand derer die Schiiler Anzahlen ermitteln
(durch Abzahlen) und den Anzahlen anschlie3end
Ziffern und Zahlwoérter zuordnen)

Gestalten eines Zahlenbuches
Ubungen zum Strukturieren von Mengen

Die Lage von Gegenstanden im Raum erfassen und beschreiben: Beziehungen von Gegenstanden

zum Karper:
Baggerspiel

Stolpersteine (dabei eine Anzahl von Gegensténden legen, S erflihlen die entsprechende Anzahl)

Ubungsphase:

Fortfihrung der Arbeit am Zahlenbuch in
Freiarbeit

S arbeiten mit Partner oder allein

Ubung zur Simultanerfassung:
L zeigt Mengenbilder, Sordnen die jeweilige
Zahlenkarte zu

PA: Memory mit Mengenbildern, die simultan
erfasst werden kénnen

Strukturierungsibung:

25 er Quadrat und 8 Muggelsteine. S strukturieren
die Menge und stellen ihre Anordnungen vor. (vgl.
2.2.2.3.1.2)

Strukturieren von Mengen
Vorlbungen zu den Zerlegungen

Oktober
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Gestalten eines Zahlenbuches
Anzahlen auf dem Geobrett umspannen

Ubungsphase
Fortfihrung der Arbeit am Zahlenbuch in
Freiarbeit

Zahlen auf dem Geobrett: Spanne das
Gummiband so, dass immer 7 Nagel
eingeschlosssen sind. Zeichne die Losungen auf
deinem AB auf

Verbindung geometrischer und arithmetischer
Aspekte
Vorlbungen zu den Zerlegungen

Marienkéfer- flieg — Spiel: Anzahlen der Punkte
auf den Marienkéfern Ziffern zuordnen ( Mengen,
die simultan erfasst werden kénnen oder die
strukturiert sind)

~Anzahlen héren" S/L spielen auf Instrumenten
Tone vor, S legen die entsprechende Zahlkarte
dazu.

Oktober
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Name:
Spanne _immer auf deinem SpieLbrcH und zeichne die Fiquren
auf !
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Wir erkunden das Schulhaus
Verwenden des 25er Feldes als Zahlfeld

Arbeitsteilige Gruppenarbeit: S zéhlen Autos der Lehrer (S schreiben die Autoschilder auf),

Sprossenwande,...

S stellen ihre Zahlergebnissse auf dem 25er Feld dar

AnschlieRend Auswerten der Gruppenarbeit: Vergleichen der Zahlergebnisse (mehr, weniger, gleich

viel)

Gestalten eines Zahlenbuches
Mengen strukturieren
Zahlen mit allen Sinnen erfassen

Die Lage von Gegenstdanden im Raum erfassen und beschreiben:

Stolpersteine legen, die Anzahl erfiihlen

Gerausche von vier Seiten wahrnehmen, Symbolkéartchen dazulegen

Ubungsphase: Fortfithrung der Arbeit am
Zahlenbuch in Freiarbeit

Zahlen fuhlen im Zauberbeutel
L legt eine bestimmte Anzahl Murmeln in den
Zaubersack. S erfiihlen, wie viele es sind.

Im Anschluss daran: PA: Zahlen fuhlen mit dem
Fihlesackchen

Mengen strukturieren auf dem 25er Quadrat
S verbalisieren 9 Muggelsteine sind 3+3+3

Voriibungen zu den Zerlegungen

Gestalten eines Zahlenbuches

Mengen strukturieren: Muster auf Karo-und Dreieckspapier

Anzahlen auf dem Geobrett

Ubungsphase

Gelbe Zahlenkarten

Blaue Karten, auf denen die Flachenformen
Quadrat, Rechteck, Dreieck aufgezeichnet
sind.

Karten werden umgedreht auf dem Boden
verteilt.

S ziehen je eine gelbe und eine blaue Karte
und versuchen dann das Gummiband auf
dem Geobrett nach Vorschrift zu spannen,
z.B. Spanne ein Dreieck, das 9 Nagel
umspannt.

S erkennen, welche Lésungen mdglich sind
und welche unldsbar sind.

S erkennen, dass es verschiedene Losungen
gibt.

S erhalten Karo- und Dreieckspapier

S malen eine bestimmte Anzahl Késtchen an
und strukturieren so die Menge

S verbalisieren

Verknipfung geometrischer und arithmetischer
Aspekte

Oktober
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Zahlen hoéren: S/L stellen Mengen z.B. durch
Stampfen dar. S ordnen der Menge ein
Zahlenkartchen zu

Einfuhrung in die Arbeit mit den Rechenstében
Unterrichtsverlauf unter 5.2.2.3.1.3.

Entwicklung des Hunderterfeldes
Unterrichtsverlauf unter 5.2.2.3.1.4.

Wir stellen ein Hunderterfeld her
Unterrichtsverlauf unter 5.2.2.3.1.4.

Wir strukturieren das Hunderterfeld
Unterrichtsverlauf unter 5.2.2.3.1.4.

Die Zahlen von 1-10 Stationentraining

1.Station:

PA: Zahlen fuhlen: Ein S macht mit der Hand Striche oder Punkte auf den Riicken des Nachbarn, der

andere schreibt die Zahl auf sein Blatt.

2.Station:
Zahlenkarten und Stabe.
Jeder S ordnet den Staben Zahlenkarten zu. Gegenseitig kontrollieren.

3.Station:

Wettspiel: Wer erkennt am schnellsten, welcher Stab es ist? Vgl. AB

Das Spiel endet, wenn der erste die Zahlen zu allen Staben geschrieben hat. Dann gemeinsam
vergleichen anhand der Musterlésung. Sieger ist, wer die meisten richtig hat.

4.Station:

Zahlen horen

Ein Schiler macht die Augen zu, der andere macht eine bestimmte Anzahl Schlage auf dem
Glockenspiel. Der Schiler schreibt die Anzahl auf. AnschlieRend vergleichen beide.

5.Station:

Zahlenbingo

Mengenkarten liegen umgedreht auf dem Tisch

S erhalten ein Blatt mit Zahlen, vgl. AB. Ein Schiiler dreht eine Mengenkarte um. Auf die
entsprechende Zahl auf dem Blatt darf ein Muggelstein gelegt werden. Sieger ist, wer zuerst 5
Muggelsteine in einer Reihe hat (entweder senkrecht oder waagrecht)

Oktober
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Name:
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AbschlieRende Ubungen zu den Zahlen 1-10

Ubungen zum visuellen Operieren:

e Legespiel:
Quadrat zu Dreiecken falten, Dreiecke verschieden einfarben und wieder zu Figuren
zusammenfugen.

* Immer 4 Punkte zu einem Quadrat verbinden

Ubungen zu den Zahlen von 1 — 10

Oktober
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Name:

Zahlen aus Punkten

O O
O

cess

O

Klebe aus Ponkten Muster und schreibe die Anzahl dazu!

Oktober

31



Name:

Die Zahlen bis 10

1

1

/

SESESES

O O

O O
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Name:

So viele Zahlen! Schreibe die Zahlen dazu!

OKTOBER
_1 Freitag
2 Samstag

= Sonnta

___ Dienstag
_ Mittwoch
__ Donnerstag
_ Freitag

__ Samstag

o tuduunlugo Dottt

| Sonntac
'___ Montag

— Dienstag
—— Mittwoch

— Donnerstag

— Freitag

__ Samstag

— Sonntag

— Montag

— Dienstag L O §7 TE
__ Mittwoch | et Bomard e

— Donnerstag |
_ Freitag - 7
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Wir vergleichen Zahlen mit den Zeichen > <

Lagebeziehungen am eigenen Koérper erfassen und erfahren:

Korperknoten (Uberkreuzbewegungen)

Visuelles Speichern:
TA

Einpréagestrategie: Nachvollziehen der einzelnen
Zeichenschritte:

grof3es Quadrat, Kreuz, Diagonale von links oben
nach rechts unten, anmalen des rechten,oberen
Quadrats

Entwickeln von Einpréagestrategien

Problemstellung:

Stummer Impuls 2 Kinder

S vergleichen nach von ihnen gewahlten Kriterien
(Vergleich der Haarfarbe,....)

S vergleichen die GréRRe

Zielangabe: Wir vergleichen nach der GroRRe

Problemlésung

- Sverbalisieren: Ist groRer als, ist kleiner als
S suchen sich einen Partner und vergleichen
die GroRe (mehrmals Partnertausch)

S suchen Gegenstéande im Klassenzimmer
und vergleichen sie nach der Grof3e (vgl. auch
Materialien aus der Matheecke)

S vergleichen die GréR3e der Rechenstabe
Einflhrung der Zeichen > <
S legen 2 Rechenstéabe und vergleichen die
Grole. Dabei legen der Zeichen mit 2
Papierstreifen

Schreiben der Zeichen < >; dazu sprechen ist
kleiner als, ist gro3er als

Ubung

Zahlen und GroRRen vergleichen:

Begriffe: grof3er — gleich grol3 — kleiner
mehr — gleich viel — weniger
langer — gleich lang — kiirzer
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Name:

Wir vergleichen :

1 ()5

Sprich: 1 ist kleiner als S

Grofer als - kleiner als

602

6 ist grofer als 2

Monfag

HEEEEN

10

Diens+qg

Mittwoch

LITTIHT]

]

O

Donner's’rag

LI TR iiig

(] I

uLllIIIll

Somsi‘ag

HEREEEEE

]
O
]
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Wir vergleichen Zahlen: = (Einfilhrung des Gleichheitszeichens)

Wege im Raum realisieren und beschreiben:
Durchfahren der selbstgefertigten Labyrinthe

Einstimmung:

Spiel ,Hoch gewinnt“in PA (Zahlenkarten: S.
erhalten dieselbe Anzahl Karten. Beide S decken
jeweils eine Karte auf. Derjenige, der die grof3te
Zahl hat, darf beide Karten behalten. Sieger ist
der, der die meisten Karten hat.)

Zeichen in vielfaltigen Aufgabenstellungen
anwenden und versprachlichen

Problemstellung

Zahlenkarten am Boden, S ziehen jeweils eine
Karte und vergleichen nach der GroR3e.
Verwenden der Zeichen ><

Problem: Auf beiden Karten steht die Zahl 4

S: Die Zahlen sind gleich grof3. Die Karten
bekommt keiner. Die Zeichen stimmen nicht.

S : ,Wir kdnnten die Zeichen >< ganz eng (Spitze
an Spitze) zusammenschreiben und es als
Zeichen verwenden fir Zahlen die gleich sind.”

S vergleichen Stéabe: Der 5er Stab ist gleich dem
5er Stab...

S legen die beiden Papierstreifen zu den Staben
TA

L. entfernt die beiden Stabe

S spontan: Das heif3t ist gleich (S kennen das
Zeichen = in seiner Funktionalitat, die Bedeutung
als Zeichen des Gleichseins war ihnen nicht
bewusst)

S legen 2 Stabe auf ihren Block, ziehen das
Zeichen, nehmen die Stabe weg und sprechen
z.B. 4 ist gleich 4

Spiel: Hoch gewinnt Bei gleicher Zahl entscheidet
die ndchste Karte. Wer die grol3ere hat, erhélt alle
4 Karten.

Ubung
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Name:

Wir ver'gtcichcn : = ist gl,cich

Vergleiche Zahlen , die du kennst!

all= H H
"EEHBBHE
OO oo ooao oo

Setze dos _richtige Zeichen ein! >< =

303 503 1049 505
csO10 102 +QO4 6(g
4+O2 AOL 506 806
61 705 48 504

O
O
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Wir vergleichen Zahlen

Laqebeziehunqgn am eigenen Korper erfassen:
Kdrperknoten (Uberkreuzbewegungen)

Problemstellung

Bild von Detektiv Rollo

S &uRBern sich dazu

Lehrererzahlung: Beriihmter Detektiv, der alle
kniffligen Aufgaben lI6sen kann. Eines Tages kam
ein Mann mit einer Schatzkarte zu ihm und zeigte
ihm diesen Teil davon

TA
Haus mit der Hausnummer
4<7?

S aullern sich dazu
Wir miissen die Hausnummer herausfinden

Problemlésung

S beraten sich mit ihrem Partner und suchen die
entsprechenden Zahlenkarten heraus
Auswertung im Klassenverband: Es gibt
verschiedene Lésungen

TA

Haus mit der Hausnummer
5>7?

S Iésen ein weiteres Beispiel erneut in
Partnerarbeit

L: Welche Aufgabe musste auf dem Haus stehen,
damit der Mann den Schatz nicht in so vielen
Hausern, sondern nur in einem Haus suchen
muss?

S versuchen in GA zu l6sen

zB.4="?

Schatz hat sich in der Kiste mit den
Gleichheitszeichen versteckt.

S sehen in der Schachtel nach und finden einen
kleinen Schatz.

Ubungsphase
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Name:

Findet Detektiv Rollo alle

Zahlen ¢

ovember




Lernzielkontrolle

Name:

Zeige, was du kannst |

1. Zohlendiktat

[] []

2, Hére genau zu! Wie oft klatsche ich?
L] L

3. Wie viele siehst ou?
| [

b, Erginze dlie fehlenden Zahlen !

1,2, 3 4[] 61 81, 10

10, 9, 1.1, 6, 51,3 11

5. Setze das richtige Zeichen ein! >< =
IO 9 3806 72 606
v Qs 906 403 906
6Oz 10010 103 506

6. Bist du ein guter Detektiv?

3t Q) [

November



Zusatziibungen zum visuellen Operieren
* Figuren erganzen
*  Bild und Schattenbild einander zuordnen

Name:

Schau _genau !

Frqdnze die fehlenden Linien !

VAANIVAN

7~ XX

November



Name:

Was gehort zusarmmen ¢ Verbinde !

November



Wir zerlegen die Zahl 5

Stabe auf Folie aufgezeichnet

S nennen den Stab

Zauberer: ,Du siehst 4, unter meiner Hand haben
sich 3 versteckt. Welcher Stab ist es?

Analog dazu arbeiten die S in PA (Teil eines
Stabes abdecken)

Vorbereitung der Addition

Hinflihrung: Traumreise zum Abenteuerspielplatz
Freie SchilerauRerungen

Aufzeichnen auf den Boden:
Auf unserem Spielplatz gibt es einen Sandkasten
und eine Rutsche

Konkretes Handeln: 5 Kinder gehen auf den
Spielplatz.
Wie verteilen sie sich? Wo wiirdest du hingehen?

Einflhrung der 0

S spielen verschiedene Mdéglichkeiten

S verbalisieren: Zusammen sind es 5 Kinder. 2
gehen in den Sandkasten und 3 gehen auf die
Rutsche. ....

Bildliche Darstellung: Kinder sind auf Karten
dargestellt. S ordnen die Karten den Symbolen
Rutsche und Sandkasten zu

Ubung AB

Zerlegungen handelnd durchfuihren

Natlrlicher Anlass: Wir brauchen ein Zahlzeichen
daftir, wenn kein Kind auf der Rutsche oder auf
der Schaukel ist.

S spontan ,Das sind 0*

Verschiedene Zerlegungen von Zahlen entdecken

Bildliche Darstellung

November
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Wir zerlegen den 5er Stab; Einfihrung des Zeichens +

Unterrichtsverlauf unter 5.2.2.3.3.

Wir zerlegen die Zahl 5 (Schwerpunkt: Strukturierung der Aufgaben)

Lagebeziehungen am eigenen Korper erfassen:

Roboterspiel: S machen eine Vierteldrehung und bewegen sich nach Anweisung

(Sicherer Gebrauch der raumlichen Begriffe)

Stummer Impuls: Sage und 5er Stab
S wiederholen die Zahlzerlegungen zu 5

S erhalten die Zahlenkarten

S ordnen die Karten in Gruppenarbeit.

Alle S ordnen Aufgabe und Tauschaufgabe
einander zu

S begriinden : ,Weil das die gleichen Zahlen sind.
Der Unterschied ist nur, dass die eine Zahl einmal
links steht und einmal rechts.”

Problematisieren: Ist es wirklich die gleiche
Aufgabe? (Denke an den Spielplatz!)

S: Eigentlich ist es nicht dasselbe, denn bei 2+3
sind 2 Kinder im Sandkasten und bei 3+2 sind 3
Kinder im Sandkasten.

S ordnen die Aufgaben an der Tafel

Ubung vgl. AB

Strukturierung der Zerlegungsaufgaben zur Zahl 5

November
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Name:
Wir zerLegen 5
o LIOL
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b
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Wir zerlegen die Zahl 10

Ubungen zur Figur — Grund — Unterscheidung:

Wege nachzeichnen

Beziehungen von Gegenstanden zum eigenen Korper:

Gerausche von 4 Seiten unterscheiden kdénnen

PA Spiel: Hoch gewinnt: Wiederholung der
Zeichen ><=

Hinfluhrung:
TA:
10
/\
+

S erzahlen Rechengeschichten dazu

S vollziehen handelnd nach:

z.B. ,Ich habe 10 Kastanien. Ich verteile sie auf 2
Kinder. 10 ist 6+4.

Ich habe 10 Apfel. Ich verteile sie auf 2 Teller. 10
ist 3+7.

Ich habe 10 Murmeln. Ich verteile sie auf 2 Kinder.
10 ist 5+5."

(S verwenden dazu Materialien aus der
Matheecke)

L notiert die beim Handeln gefundenen Aufgaben
an der Tafel

L: Dies sind nicht alle Aufgaben, die man zu 10
finden kann. Nimm deinen 10er Stab und
versuche mit deinem Partner alle Aufgaben zu
finden. Es gibt 11 Aufgaben.”

S finden in Partnerarbeit die Aufgaben und
schreiben sie auf.

S erkennen sofort die Tauschaufgabe (S: ,Zuerst
schreibe ich die linke Seite des Stabes auf und
dann die rechte und dann mache ich es
umgekehrt.”

S strukturieren die Aufgaben selbststandig.

Ubung vgl. AB (Aufgaben strukturiert
aufschreiben)

Einer Gleichung verschiedene Sachsituationen
zuordnen: Zusammenhéange zwischen den Zahlen
der Gleichungen und ihrer Bedeutung in der
Sachsituation verbalisieren

Aufgreifen der Vorerfahrungen der Schiiler:
Vorkenntnisse uber die Zahlzerlegungen zu 10

November
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Wir zerlegen die Zah! 10 (Ubung)

Lagebeziehungen am eigenen Korper erfassen:
«  Korperknoten mit Uberkreuzbewegungen

e Bodenturnen (Veranderung der Kérperlage im Raum)

Ubungsphase
TA:
10
[\
+

S erzahlen Rechengeschichten zu der Aufgabe
und handeln dazu.

L: Wir haben gestern Aufgaben zu der 10 notiert.
Schreibe die Aufgaben auf, die du dir auswendig
merken konntest. Wer findet die meisten?
Kontrolle anhand der Tafel.

Einpréagestrategie: Merke dir nun eine Aufgabe,
die du nicht mehr wusstest ganz genau, lege sie
mit deinem Stab nach. Schaue sie dir genau an
und sprich sie mehrmals leise vor dich hin.
Schliel3e deine Augen und stelle dir die Aufgabe
vor.

Einflhrung in die Arbeit mit den Schiittelkasten:
PA: 10 Bohnen in den Schuttelkasten: Abdecken
der einen Halfte. S nennen die Aufgaben, z.B. 10
ist 4+6

Ubung auf dem AB

Lernen lernen: Einpragestrategien entwickeln

Wir zerlegen die Zahl 7

Visuelles Speichern:

Einpragen einer geometrischen Figur, aus 4
Mdglichkeiten die richtige finden (Differenzierung
2 oder 3 Mdglichkeiten) und Unterschiede
verbalisieren

Ubungsphase
Schittelbecher: Zahlzerlegung mit 10 trainieren

Hinfuhrung
TA:
7
I\
+

S erzahlen Rechengeschichten und handeln dazu
in GA

S verwenden die Rechenstibe oder die
Schittelbecher: S legen 7 Erbsen in den Becher,

Einer Gleichung verschiedene Sachsituationen
zuordnen

Selbststandiges Entdecken von Zahlzerlegungen

November
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finden alle mdglichen Zerlegungen, schreiben sie
auf Karten und strukturieren sie.

Ubung AB

Name:

Wi zcrchen die Zaohl 7

7 7
7 /\ /N
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Forderunterricht

Lagebeziehungen am eigenen Koérper erfassen und erfahren

Kdrperknoten
Partner-Berihribung

Wege im Raum realisieren und beschreiben:
Labyrinth durchfahren

November
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Name:

Findest du den \/\/eg

durch das Lonbyrin%h 2

Visuelles Operieren:
Figuren erganzen

November
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Name:

Erg&nze die  Fiquren !

AN

N

/

o
N

e
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/
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Name:

Erg&nze die F{guren |

November
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Wir zerlegen — Ubung zu den Zahlzerlegungen 5,7,10

Ubungsphase

PA: Zahlenkarten mit Zerlegungsaufgaben:
Wer die Aufgabe am schnellsten I6sen kann,
darf die Zahlenkarte behalten.

Zahl 7

Wie viele Aufgaben fallen dir noch dazu ein.
Es sind 8.

S vergleichen anhand der Tafel. Sie suchen Einpragestrategien entwickeln
eine Aufgabe, die sie noch nicht auswendig
wussten, legen sie mit Stdben nach und
pragen sich diese durch mehrmaliges leises
Sprechen der Aufgabe ein.

PA Schuttelkasten: Zahlzerlegungen mit 10

Ubung vgl. AB
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Name:
Wir Cben
5 7 10
1+ | 6+ 10+
5t 2+ 1+
3+ | P § +
2+ 1 + 3+
e 5t 5t
O+ 0+ O+
J + 6+
b+ 2+
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9+
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5 10 10 5
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Ubungen zu den Zahlzerlegungen 5,7,10

Ubungsphase

L erzéhlt Rechengeschichten, S finden die
Zerlegungsaufgabe dazu

PA: Wiirfel (Gegenuberliegende Flachen
ergeben als Summe 7)
S sprechen 7 ist 3+4

Ubung vgl. AB

Informationen aus Erzahlungen entnehmen und
versprachlichen
Zu Sachsituationen Gleichungen finden

November
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Name:

Rechen - Hduser

5 710 7 410
2+ 5t 2+ O+
5t b4+ 6+ 7+
1+ 3+ 5+ 1+

7 5 10 4

+3 +5 +7 +1

+1 +3 , +2 + Y

+ 7 +h +0 +2

5 7 10 7
1+ 3+ 5+ M+

+3 ) +8 t6
4+ O+ 3 + 2+

10 7 5 10
9+ 1+ 2+ 1+

+ 4 +6 + 0 + 7
2+ o+ 3+ 6+

7 10 5 10
1+ +3 2+ f+

+ 4 6+ +1 i
2+ +0 +0 5t

November
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Name:

Wir zerlegen

41.Ordne rich’rig zu !

[5+2

3+2

Itk

F+3

1+4

Ot+7#

3. Findest du den ,schwarzen Peter ¢

6+4 10+0
3+4 1+6
1+ 4 5+0
3+2 5+5

5+5

1+9

6+4

#+3 3+2 O+40,
7+3 2+5 | 5+2
3+2 2+3 I+4
6+4 #+3 1+39

November
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Wir Uben das Zerlegen der Zahlen 5,7,10

Ubungsphase

L erzahlt Rechengeschichten. S schreiben die
Aufgabe dazu auf.

z.B. ich habe 10 Puppen. Mit einer spiele ich,
die anderen stehen im Regal. Wie viele
Puppen stehen im Regal?

S bilden selbst Rechengeschichten

z.B. ,Es sind 10 Végel. 4 sitzen auf dem
Baum. Die anderen fliegen in der Luft.

Es sind 5 Adventskranze, bei 4 Kranzen sind
die Kerzen angezindet, bei den anderen
nicht.

PA Ubung mit den Wirfeln zu den
Zahlzerlegungen mit 7

Ubung vgl. AB

S finden anhand der Stabe Zerlegungen zu
anderen Aufgaben.

Zu Sachsituationen Gleichungen finden

Einer Gleichung verschiedene Sachsituationen
zuordnen

Ausblick
S gewinnen die Einsicht, dass anhand der Stabe
alle Zahlzerlegungen erarbeitet werden kénnen

November
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Name:

Wir  zerlegen

10 ? 5 5 d 10 10
2 5 3 1 6 5 g
7 ¥ 5 10 10 Ea 10
4 2 5 0 g 6 4
7 10 5 5 10 7 10 __
6 2 0 3 10 1 )
7 5 7. 10 10 7 5
b 1 0 2 8 3 5

Nimm deine

L1

/N /' N\

Stabe und finde andere Zcrtegungsaufgaben!

[

/N

-

/E\‘_

V2R 7N 7N VAN RN ZEN VRN

/' \ /N /\ /\ /\ /' \ /\

VN VAN /' N\ /N 7/ \ 7\ 7\

/\ /\ /\ /\ /\ / N\ VRN
November
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Wir zerlegen die Zahlen 5,7,10
Wir benutzen unsere Stabe vorteilhaft

Visuelles Operieren:
Kimspiel

Wir benitzen unsere Stabe vorteilhaft:
TA:

9
!\
+1

Wo schneide ich die 1 ab?

S: ,Ich nehme die 1 nicht von den 5, sondern von
den 4 dbrigen, denn dann sehe ich sofort, dass
der Rest noch 8 ist.”

Demonstration am Zahlenfeld an der Tafel.
Analog dazu 9-2

S suchen selbst analoge Aufgaben:
6-1; 7-1; 7-2; 8-1; 8-2; 8-3; 9-1; 9-2; 9-3;-9-4

Problematisieren 10er Stab:
S: Es ist egal, von welcher Seite ich es nehme,
weil auf jeder Seite gleich viele sind.”

Lernzielkontrolle in der nachsten
Unterrichtseinheit

Vertiefung der Strukturen am Arbeitsmittel

Analoge Aufgaben entdecken

November
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Name:

Zeige. was ou  kannst !

4. Setze das richﬁgc Zeichen ein! ><=

5O6 809 02 304 1001
w4+ 606 806 503 308
2. Rechen- Hauser

5 P 10 7
1+ 3+ 2+ 1+
+ 5 + 2 8§ + + O
3f 7{. +1 l/‘f‘
+# 0 + 6 + 6 +5
b
7~ 7~ /N /N N 7N 7N\

S5+__ A+ __ O+__ F+_ b+ 4+ __ O+ _

% Verbinde richh’g.‘
L) ¥ | |10

D @ @ ®
@

@) (@)

November
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Adventskalender

Sch

PBOONOOAMWONE

12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.
20.
21.
22.
23.
24,

werpunkte:

Ordnungszahlen (Ordnungszahlen auf die Tuten des Adventskalenders schreiben)
Arbeit mit dem Zahlenfeld: Aufhéngen der Titen im Zahlenfeld nach der Zehnerstruktur.
Ubungen zu geometrischen Flachenformen

Ubungen zum Bereich Sehen und Vorstellen

Wir basteln eine Schneeflocke: Flachenformen falten und schneiden

Wege im Raum realisieren und beschreiben: Labyrinth durchfahren
Raumorientierungstibung auf dem Hunderterfeld

Figur — Grund — Unterscheidung: Sich kreuzende Wege finden

Visuelles Operieren: Erkennen von Dreiecken an einer geometrischen Figur

Visuelles Operieren: Puzzle

Figur-Grund-Wahrnehmung: Sich kreuzende Wege finden

Visuelle Wahrnehmung: Verschieden grof3e Kreise in einem Bild wiederfinden

Visuelles Operieren: In einem Gesamtbild Teile wiederfinden und ihre Lage beschreiben

. Visuelles Speichern: Eine Figur einpréagen und aus verschiedenen Mdglichkeiten die richtige

finden, Unterschiede verbalisieren

. Visuelles Operieren: In einem Gesamtbild Teile wiederfinden

Visuelles Operieren: Bild und Schatten zuordnen

Visuelles Operieren: Puzzle

Wahrnehmung raumlich zeitlicher Beziehungen: Bilder in der richtigen Reihenfolge ordnen
Raumorientierungstibung auf dem Hunderterfeld

Visuelles Operieren: In einem Gesamtbild Teile wiederfinden und ihre Lage beschreiben
Wege im Raum realisieren und beschreiben: Labyrinth

Figur — Grund — Unterscheidung: Bild einer Schablone zuordnen

Wir basteln eine Tute: Flachenformen falten und schneiden

Grolien- und Formkonstanz: Kennzeichnen aller Dreiecke

Erkennen raumlicher Beziehungen

Visuellles Operieren: In einem Gesamtbild Teile wiederfinden

Wir basteln einen Stern: Flachenformen falten und schneiden

Wege im Raum realisieren und beschreiben: Labyrinth

November

30



U

7T 9 YS

uId _\Jm.—mOQ

30 3 19

LUO_CCM.NUD -

N

L@@LQQDV_ - w+Sm>T<

31

November



.\_UQ EONMQ

|

&Uﬂ C\_U.NUQ -

e ——

32

November



5 puojuabioly wep so

ussiop © P Uswiyau  bap  ueyoTeMm
JAquIRZa(|

m

pe.

Q.

(1]

o

Q.

C

(Co]

Q

o O

o O

0O N

rJDV(D

.
o
™
3

33



9 1917 SOP  4ydreuJ3 434ND 43YINI

LUO_C\_MNUD -

34

November







- >

“ubin 1

Z e’

L
2 N2

— Dezember

— Dezember

November



&oo_c\_uNmD —

&UQEDN@G

37

November



o —  jBpe pa
JaqLue d P s

38

November




B T

3 YU sop
Yodnp boy wep np fsepuy

LULCLUNUO -

H14 d 1 D¢
AN AA VA

JqQUUIDZ9 D

39

November



_ Dezember

Wir basteln eine Tote

ci

Dezember

Mit welcher Schablone wurde

das Bild oben gezeichnef?

November
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grin

Ah
A
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rot
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Kreise alle Dreiecke ein!

D‘:Q‘
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Wir basteln einen Stern

_. Dezember
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Einfihrung in die Addition: Handeln mit konkreten Gegenstanden und erstellen einer

Gleichung

PA: Ein S nimmt einen Stab und verdeckt einen
Teil des Stabes mit der Hand.

S: ,Unter meiner Hand sind 5 versteckt. Welcher
Stab ist es?"

Vorbereitung der Addition

Hinflihrung

Stummer Impuls: Bild einer Geburtstagsfeier
Freie SchilerauRerungen

Problemstellung:

Wir bereiten heute gemeinsam einen
Kindergeburtstag vor.

Aktueller Anlass

Problemldsung:

L: Was brauchen wir fuir einen Kindergeburtstag?
S: Tassen, Teller, Luftballons, Spiele,
SiRigkeiten,...

L: Kinder haben schon einen Teil auf den Tisch
gestellt. Der Rest muss noch geholt werden.

Konkretes Handeln: S holen Gegenstande und
sprechen dazu: Wir haben 3 Teller, es kommen
noch 4 dazu, zusammen sind es 7 Teller.

S nennen die +Aufgabe dazu: 3+4=7

Notieren der Gleichung auf Wortkarten

Viele Handlungen durchfiihren: Tassen, Gabeln,
Messer, Loffel, Glaser, Luftballons, Lampions,...
Kinder kommen zur Geburtstagsfeier

L: Geburtstagsfeier kann nun beginnen. Mama
bringt das Essen herein. Es ist aber so vieles, so
dass es nicht in einer Schissel Platz hat.

2 Schiisseln mit Apfeln, 2 Schiisseln mit
Mohrenkodpfen, 2 Schiisseln mit Bonbons,...

S verbalisieren: Ich habe 4 Apfel und 3 Apfel,
zusammen sind es 7 Apfel 4+3=7

L: Wir rechnen aus, wie viele Buben und Madchen
zur Geburtstagsfeier eingeladen sind.

Mehrere Beispiele durchspielen, dabei ebenfalls
die Gleichung notieren.

Zeitlich sukzessiver Aspekt der Addition

Addition in der Handlung und in der Gleichung
darstellen: Darstellungsebenen miteinander
verknipfen

Raumlich simultaner Aspekt der Addition

Dezember




Einfihrung in die Addition: Zeichnerische Darstellung und Gleichung

Anknupfung

Noch einmal konretes Handeln: Je 2 Beispiele
zum zeitlich sukzessiven und raumlich simultanen
Aspekt der Addition

Problemstellung:
Bild von der Geburtstagsfeier
Freie SchilerauRerungen

Problemldsung:

S verbalisieren: Es sind 5 Limoflaschen auf dem
Tisch. Es sind noch 3 im Karton, zusammen sind
es 8

5+3=8

S entdecken Aufgaben zum Bild, verbalisieren sie
und nennen die Gleichung

1 Beispiel gemeinsam

Restliche Beispiele in PA

Auswertung der PA

S zeichnen selbst +Aufgaben auf Karteikarten. Sie
schreiben auf die Rickseite die Gleichung, die sie
dargestellt haben.

Nach Fertigstellung der Zeichnung, wenden sie
sich an ihren Nachbarn, der der Zeichnung eine
Gleichung zuordnet.

Selbstkontrolle durch den S: Habe ich genau
gezeichnet; habe ich die entsprechende Anzahl
von Gegenstanden gezeichnet?

Verbindung der Darstellungsebenen

Informationen aus eigenen und vorgegebenen
Bildern enthehmen und versprachlichen

Zu Sachsituationen Gleichungen finden

Anlage einer Sachrechenkartei
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Name:

Auf der Gebur*sw‘ass‘ feiep é Cl:»\ é) ,]CS é
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Name:

So viele Plus- Aufgaben

Rechen - Schneemann

[ ]

Deine Stabe helfen dir beim Ldsen
1+#= ] 1+6-= 6ri=[ ] 6+2:[ ]
2+8=[] 3+¢5-] 2+2-~ S]]
2¢4=[] 2+3-[ ] 6+2- 6+ 6= ]
3+F=[ ] #+2- 3+ k= 3+5
het=[] #+2[] 145 ] 1+3-
2¢F=[] 1+38- 8+ 2= b+ 5=

Il

[

3+2=
Fr2-
1+6 -
b+ 3=
2+7%-
5+5-=

.

|

Q¢l=__ 342 __

Dezember




Einfuhrung in die Addition: Verwendung der Arbeitsmittel

Unterrichtsverlauf unter 5.2.2.3.3.

Wir zahlen zusammen: Plusaufgaben erwirfeln

TA: 3+6
S erzahlen Rechengeschichten dazu

GA: 2 Wurfel und kleine Blatter
S wirfeln, schreiben die Plusaufgabe auf eine
Karte und rechnen die Aufgabe aus.

Wie viele verschiedene Aufgaben findest du?
Die S zunachst schatzen lassen.

Einige S beginnen spontan, die Aufgaben zu
strukturieren. Sie nehmen dies als Strategie, um
zu sehen, welche Aufgaben sie noch nicht
gewdirfelt haben.

Dabei entdecken sie folgende
Strukturierungsmaoglichkeiten:

* Verdoppelungsaufgaben

« Aufgabe — Tauschaufgabe

e Aufgaben mit +1, +2,.....

Einer Gleichung verschiedene Sachsituationen
zuordnen

Selbststandiges Strukturieren der Plusaufgaben
bis 10 (bzw. 5+6 und 6+6 )

AB: S rechnen alle Aufgaben mit dem
Arbeitsmittel aus

Freude am mathematischen Tun
Erkennen, dass mit Hilfe des Arbeitsmittels alle
Plusaufgaben zu I6sen sind

Erstellen einer Aufgabentabelle
S verbalisieren und erkennen Zusammenhange

Dezember




Name:

gefunden 1

Worfel- Aufgaben

alle

Hast du

A =7+ -gt0 -7 49 =E+E =L+g
=b+£ =7 +4 =549 =54l =ht4 =949
=bth =€+ =G+Z =G+¢ b9 =9+4
e sk +E =Z+€ =G+4 =9 +C =9+L
=€t =0+4 =649 =htC =948 =19
-4+ £47 | -ev9 =h+h =94L | =44G
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Strukturierung der erwirfelten Plusaufgaben: Ubung der Verdoppelungsaufgaben

(

Ubungsphase:

TA 5+3
S erzahlen Rechengeschichten dazu

Aufgabenkarten: S legen die Aufgaben mit
Rechenstéaben.

Arbeit mit der Einspluseinstabelle:
S finden Verdoppelungsaufgaben*®

TA: Aufschreiben der Verdoppelungsaufgaben.
Einprégen dieser Aufgaben:

S legen die Verdoppelungsaufgaben mit ihren
Staben und sprechen das Ergebnis dazu.

(S legen zwei gleiche Stéabe untereinander in das
Zahlenfeld)

S ordnen in PA Verdoppelungsaufgabe und
Ergebnis zu

Ubung

9+ 9=18

10+10=20
11+11=22
12+12=24
13+13=26

Ein S erkennt den Zusammenhang: ,Ich muss zu
dem vorherigen Ergebnis nur zwei dazuzahlen.”
Warum das so ist (gleichsinniges Verandern)
kann er nicht ndher erlautern.

Einer Gleichung verschiedene Sachsituationen
zuordnen

Operative Ubung: ,Sinnvolle P4ckchen®
Differenzierung: Weiterfiilhrung der
Verdoppelungen in einen gréReren Zahlenraum

Dezember




Name:

n +

Einfache PLUS*Aufgaben S *

A1 D Mache die Reihe weiter. Du kannst zum
2: 2=D Losen der Aufgobem deine Stdbe \erwenden!

3+ 3= ]
4y 4= ]
5+5:]
6+ 6= |

Rechne aus und streiche das Ergebnis im ket aus |

=11 23] 6+6-[]
6+2=D 3+H‘=D 51""3 %{5
by ] 4+3:[] 6+3-[] 8 I g
3+2:[] 6+3-] 6+1[]|%3 |% g| 7
beq= ] 4431 S5 P s £ -
245 ] A+6:[ ] 4[] ) 10
. | 0
6+2-11 9+1<[] 3+3=[]

Rechne alle Aufgabcn aus | Male die Blumen an!
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Strukturierung der Plusaufgaben: Tauschaufgaben

Ubungsphase
L erzéhlt Rechengeschichten.
S legen mit Zahlenkarten die Gleichung

Zu Sachsituationen Gleichungen finden
Informationen aus einfachen Erzéhlungen
entnehmen und versprachlichen

Arbeit mit der Einspluseinstabelle

TA : Aufgabenkarten

S ordnen Aufgabe und Tauschaufgabe einander
zu

Problematisieren: Sind beide Aufgaben wirklich
gleich?

S erzahlen Rechengeschichten dazu:

z.B. , Ich habe 3 Mark, ich bekomme 4 Mark
geschenkt, dann habe ich 7Mark

Ich habe 4 Mark, ich bekomme 3 Mark geschenkt,
dann habe ich 7 Mark."

S unterscheiden

Vgl. AB mit den erwiirfelten Aufgaben: S
markieren Aufgabe und Tauschaufgabe in
derselben Farbe.

PA Rechenkarten: S zieht eine Aufgabe, bildet die
Tauschaufgabe und ermittelt das Ergebnis

Zusammenhénge in der Einspluseinstabelle
entdecken
Ubung AB
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Name:

Wir Uben Jausch - Aufgaben

1+ 5=]]
5¢1=[]

3+ 7=D

2+6=
6t 2=

1+ 6=

D 2+8-=
L]
:] 2+3=

2+ 4=

3 +4-=

CJI’)!

Male Aufgabe und Tausch- Aufgabe in derselben Farbe
5e4- el 23 | L4E
1+ 6=
3+2= 2+%= 945=
F+2= 15+2=
6l oot 4+5=
5+2-
Verbinde richtig I
Fed4= (9] 4+2- 7 3+3= 2]
6+ 3= 6+ 1= [6] 5+¢4= 6]
4+ 5= (8]  1+6- 8 8+ 1= 7
2+ 1= J b+ 4= 7 1+ 1 = [_Z__
8+ 2- 3 2+4- H b+ 3= g
6+3-= 6+6= |12 2+3-
Ftls A 1+4 = 6] 9g+1- (5]
1+6= 9] F+1= g 6+ 3=
b+2- o] 5+3- [5]  2+5=
1+9= [§ 5+5= be2- (6]
Dezember
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Wir lésen Plusaufgaben: Aufgaben _ +1

L zeigt Bilder an der Tafel. S legen die Aufgabe
mit Zahlenkarten

TA

2+1=
3+1=
4+1=
5+1=
6+1=
7+1=
8+1=

S lésen die Gleichungen im Kopf oder mit den
Arbeitsmitteln.

S vergleichen die Ergebnisse und erkennen:
,Bei +1 muss ich immer um eines weiterzahlen."

Ubung vgl. AB

Ubung Spiel (PA):

Blatt mit Plusaufgaben, Wrfel, 2 Muggelsteine.
Wer die Aufgabe nicht I6sen kann, muss 2 Felder
zurtickfahren.

Informationen aus Bildern entnehmen und
versprachlichen

Dezember
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Name:

Jmmer +41 = das st leicht !

1+ 4[] Fihre die Reihe fort !

e i
6+2 - ke 6<[ | 3+2:[ ] 2+5-[]
b+ = b2 ] 3+ 4= ] 2+ 4= ]
6+1-= byt=[ ] 3+6=[ | 2+2-[]
6+3-[] #+5-[] 3+3= ] 2+1=[]
3+3= £1=

- . 2¢2= __|| b1y=
’6%—— o 1+ 9= "
72, 1= 3+7=D 2+'I=D 5+'I=D
743 2+8-[] 2+5-[] 5+ k=[]
742:[] e[ ] 2+6-[] 5+ 2]
g+ 1-[ | g+2-[ ] 2+4=[] 5+5 =]

Dezember
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Wir rechnen Plusaufgaben +0

Ubungsphase

Konkretes Handeln

S erhalten eine bestimmte Anzahl Murmeln
L: Du bekommst heute von mir ganz viel
geschenkt.

S erhalten 0 Murmeln.

S formulieren die Gleichungen

1+0=1

2+0=2...

Gleichungen werden an die Tafel geschrieben.
S vergleichen die Aufgaben

S erkennen die Gemeinsamkeit:
Zahl+0=Zahl

Ubung vgl. Ab.
S spielen mit Zahlen: S schreiben beliebige
Zahlen auf und addieren O

Ubung in PA: Vgl. Bauernhof-Ralley von gestern

Erneut Handeln mit konkreten Gegenstanden, da
diese Aufgaben den S erfahrungsgeman
Schwierigkeiten bereiten

Freude am mathematischen Tun

Dezember
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Name:

Jmmer O
1+ 0=

2+0- ::]
3+O=:]
4+O=:]
5¢0=] ]
6+ 0=

7+O=:]

Die  Schnee- Kénicin
|9

SR
a
| S
"
(:.' "
e N
.
.
Q oo
b &
| J
u O
P |
V n
(@]
EN
| Q [6+4-
1]
o
-+
l o~
“ l
) ~
M @

Geds_
bi5= __

8+2= __
F+2=

8+0=
O#10= __

O+ 8-

O+ 9= ]

O+ #+=

Ot 6=

———

be2=
3+3= _
de6=

= __

—

4+6=

O+6+

0+3-

—

0+5

—

4+0=

4+0

54+ 3=

—

3+6=_ F+ 3=

5+5=

———

8+¢2=

Dezember
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Wir tGben Plusaufgaben

Ubungsphase
Bauernhof Ralley vgl. AB

L/S erzahlen Rechengeschichten. Andere S legen
die Aufgabe mit Zahlenkarten.

Ubung

»Sinnvolle Packchen® (vgl. AB): S erklaren anhand
der Arbeitsmittel den Zusammenhang zwischen
den beiden Aufgaben.

S: , Der zweite Stab bleibt gleich. Der erste Stab
wird um immer 1 gréRer, deshalb wird das
Ergebnis auch immer um 1 gréRer.”

(Kann nur von den leistungsstarken Schilern
erklart werden. Andere machen die Aufgaben
mechanisch.)

PA: Rechenkarten, 2 Schachteln

Auf die eine Schachtel zeichnen die S ein
lachendes Gesicht, auf die andere ein trauriges
Gesicht. Ein S nimmt eine Karte, rechnet sie aus
und ordnet sie der jeweiligen Schachtel zu, der
andere S kontrolliert.

AnschlielRend vertauschen der Rollen.

Informationen aus eigenen Erzéhlungen und
Handlungen entnehmen
Zu Sachsituationen Gleichungen bilden

Operative Ubung:
Zusammenhange erkennen und begriinden

~Eigenverantwortliches Fiihren” einer
Einspluseinskartei

Dezember
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1+3

T+1  1+2 T+4%
145 146 | 147 | 148
149 241 | 242 | 243
2¢% | 245 | 2+6 | 2+7
2+8 1 3+1 [3+2 | 3+3
Jeh | 3+5 | 3+6 | 3+7
b+d | 442 |4+ 3 | b+t
b+5 | #+6 | 5+1 | 5+2
5+3 | 5+4 | 5+5 | 6+1
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6+2

6+3

6+4

F+7

f+2

F+3

6+5

6+6

8§+1

8+2

I+1

0+0

1+ 0

2+0

3+0

540

5+0

6+0

£+0

§+0

3+ O

10+0

O+1

O+ 4
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Name:
Plus - /\ufgoben Rechne im Kopf oder mit Rechenstaben !
1+2=] 1+ 3=
2+ 2= D 2+3- :l
3+ 2= j 3+ 3-
bt 2+ [ ] b+3-] ]
5¢ 2= [ ] 5¢3=[]
6+ 2- 6+3=
742 7+ 3= ]
8+ 2=
F+2= __ Rechen- Schaf
[
’ 242=_\ 3tb= __ 17
/ prE— 5=
rb‘:b ,/ 2"'8=_ l‘f'l'5=___ 51’ - ?.,.2:__
/Wéo 07— 5t0= 4+ 5+ i
2+3= __ ) - - 6+4=__
b41= 2+5=,
. ¥ 10+0-= - - =
3:3- O’r8 2_ . fohe 14 F= _
510 +2=__ +2= __ 94+1=__
3+2=_ 3+F=_  3+6= __
41+8= __
Ot6=__  2+8=_ 5+b=__J 3+%=__
0+3= __
b= _ e Orb= __
4{-9:_ 3 6 et — ”’ ?f”""__
Srh= T — S I
6+0=_  40+0-_L oT —

Dezember
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Wir tGben Plusaufgaben

Ubungsphase

Permanente Wiederholung: Karten mit

Zerlegungsaufgaben. S |6sen die Aufgaben in PA.

PA: Spiel: Wer erhalt die Krone des
Rechenkonigs? (Aufgaben aus der
Einspluseinsbox)

L/S erzahlen Rechengeschichten. Legen der
Aufgabe mit Zahlenkarten.

Ubung vgl AB

~Sinnvolle Packchen*

S verbalisieren anhand der Stabe:

» Ich tue beim ersten und beim zweiten Stab
immer 1 dazu, also wird es hinten (S meint das
Ergebnis) immer um 2 mehr.” (Kann nur von den
leistungsstarken Schilern erklart werden.)

Automatisierung der Zerlegungsaufgaben

Zu einer Sachsituation Gleichungen finden

Zusammenhéange erkennen und erklaren

Dezember
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Name:

Kannst  du die Nuss knacken ¢

1+ 2=

2+ 3=

3+bk=

h+b5=

5t6=
1+6=| 7+ 3= 2+ 8=
3+ 3= 4v2-] 6+ 3=
6+ 6= 3+7-1]  5+3-
1+41-[] O+6- 1+ 6= |
2+2-[] 2+7-[] #4+2-[]
5+5-1 41+5-[1 410+0-[]
k=] | 3¢bk- 3+92-[]
1+7:= 2+5=] 6+3=]]
2+¢5=_| 1+8= 1+8=] )

2+7-=
§+2-
F+ 1=
3+ b=
5+ 4=

L]

2+ 6=
3+ 7%=
2+%-
6+ 3=

RN

Dezember
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Wir tGben Plusaufgaben: Rechentabellen

Ubung

Spiel Rechenspaziergang:

Die Halfte der Klasse erhalt Aufgabenkarten, die
andere Halfte erhalt Ergebniskarten. Die richtigen
Partner missen sich finden.

Mehrmals wechseln der Karten.

Hinflihrung:

Weihnachtspackchen

S aullern sich dazu

Auf der einen Seite des Packchens sind Zahlen
aufgeschrieben

L: Das Péackchen darf man nur 6ffnen, wenn man
vorher die Rechnungen knackt.

PA: S erhalten eine kleine Rechentabelle und
versuchen die Aufgaben zu lésen.

S stellen ihre Versuche dar

Gemeinsam Festlegen der Rechenschritte

Péackchen o6ffnen

Inhalt: Eine Murmel fur jedes Kind

Ein weiteres Blatt mit einer Rechentabelle

S lésen in PA, geben das Blatt zur Kontrolle an
eine andere Zweiergruppe

Ubung vgl. AB

S fullen die Tabellen aus.

S setzen selbst Zahlen in die Tabellen
S erstellen selbststandig eine Minus-
Rechentabelle

Einfihrung in die Arbeit mit den Rechentabellen

Differenzierung

Dezember
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Name:

Rechen - Tabellen

2% +

3
1 2
+10|2 #
0 6
7 3
+| 6|3 +
1 4
b 5
+ +

Dezember
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Wir tGben Plusaufgaben und Zerlegungsaufgaben

Ubungsphase
Rechenkodnig

TA: 5+4=
S finden Rechengeschichten dazu

TA

S finden Rechengeschichten dazu

Ubung
Setze die Zahlen 1bis 6 so in die Kreise, dass
jede Dreiecksseite die Summe 10 ergibt.

Nachste Stunde Lernzielkontrolle

Einer Gleichung verschiedene Sachsituationen
zuordnen

Differenzierung

Dezember
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Name:
Zeige, was dv  kannst !
10 +0=[_] 1+ 9= 24+6 -
b 3] ] 2+5=] ] 6+1-]]
1+ 5= ] 3+2- 7+3=[ ]
9*‘”’] 3+h= 2+4=D
’l+2=:l b+6 - 5f2=‘[:
0+3-[]  5+5-[]  4+4-[]
0+5=] e 2+7<[]
2+2- 3+0- 3¢1=[]
6+6= 2+6=]_| b+ 0-
3+ 7= 1+7=] ] O+ 8-
5+3- 2+8=] ] 8+1 =
7l 5
/' \ /N /N /N /\
2+ 3+ A+ O+_ M4+_
7
/' \ /' N\ /' \ | /\ / \
—t+2 _+2  _+5  _+1 _+6
Zeichne eine  Geschichte zu der Aufgabe.!
2+%=[] /5;
1+

Dezember
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Name:

Rechnen mit dem Schneemann

Dezember
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Wir zerlegen die Zahl 8/ 9

Hinfuhrung
TA
8
[\
+

S finden Rechengeschichten dazu

PA: S finden selbst Zerlegungsaufgaben zu den
Zahlen 8 und 9 mit Hilfe der Schittelkasten oder
der Rechenstébe

S strukturieren die Zahlzerlegungen selbststandig

Einpragen der Zerlegungen:

Aufschreiben in das Zerlegungshaus

Mit gelbem Holzfarbstift kennzeichnen der
.einfachen Aufgaben” und mit rotem Holzfarbstift
kennzeichnen der ,schwierigen Aufgaben*
(individuell)

Mehrmals halblautes Vorsagen einer
schwierigeren Aufgabe, mehrmals Aufschreiben
der Aufgabe

Ubungen vgl AB
Differenzierung

Selbststandiges Erarbeiten der Zahlzerlegungen 8
und 9

Einpragestrategien

Zerlegungen automatisieren

Dezember
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Name:
Wir zerLegen die Zohl 8
8 8 3 [3
VAN RS 7N 7N 7N
1+ 24 3+ by 5 __
B 8 8 8
/ N\ /N /N /N /' \
6+ Fr_ R+ _t0 —+Ht
8 3 8 8
/N /' N\ /' \ / N\ /\
_t5 —+2 b+r__  Hr_ 1+ __
8 8 8 8 8
VAR / N\ /N /N /' \
3+__ _+8 —+2 _t6 —+0
5 7] [0] [8 5 ? 10 8
7N /N /N 7N /N /N /N 7\
42 _+6 _—+t3 1 b 2 6 2
o [8] [F 5] [5
/N 7S /N 7N 7N 7N 7N 7N
5+ 3+ A+ Fi_ Fr_ Lt by O#_
7] 8 5
/N /N /N / N\ /N /N /N /\
b 48 1 42 46 5 b6  __+4
o 5 F W (e
/N / N\ VAN /N / N\ VA 7\ /N
42 1 3 —+0 4 _# —_+4 43
MW EE | EE
7N 7N AN /N 7N AN 7N /N
3+ 2+ b4 2+ b+ 5+ 3+ 2r__

Dezember
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Name:
Wir_zerlegen die Zohl 9
J O] [ s g g
/' N\ /N /\ /' \ /' \
2+ _ Fr_ 8+~ 9+ 3t—
g g g 9] g
/' \ /' N\ /' \ /\ /' \
1+ _ b+ .  5+_ O+  #+__
9]  [9] g] [9 g
/N /N /\ /N /N
_t6  _+h 2 _+5 _+3
9 [ [ BB B
VAN ) / N\ /N /' N\ 7/ \
_+0  _+F _—+1 _+8 _+0
5 10 8 7 N |
2+ 2+ I+ 1+ 3+
1+ 6+ 3+ 6+ 6 +
3 ¢ 9+ 1+ 7+ g +
O+ 1+ 8+ 5+ 7+
+ U 3+ 5+ 2+ 1+
+ 2 ?+ 2+ +6 5+
+5 + 4 +0 +3 + 7
+ 0 + 8 + 7 + 2
+ 10 +2 +2 +8
t 8 + 6 +5 +3
+6 + 4 +1 +5
Dezember
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Einfihrung in die Subtraktion: Konkretes Handeln und erstellen einer Gleichung

Lagebeziehungen am eigenen Koérper erfahren und erfassen:

Korperknoten mit Uberkreuzbewegungen

Hinfiihrung
Stummer Impuls TA: Nach der Geburtstagsfeier
Freie SchilerduRerungen

Problemstellung: Wir Uberlegen uns, wie es am
Ende der Geburtstagsfeier aussehen kénnte.

Problemlésung:

Aufbauen von Gegenstéanden:

7 volle Becher, 6 Kinder, 8 Bonbons, 9 Kirschen,
6 volle Tassen, 7 Teller mit einem Stiick Kuchen,
9 Luftballons, 5 Blumen, 9 Kegel, 6 Dosen beim
Dosenwerfen, Kinder, die nach Hause gehen

S handeln und sprechen dazu. Es waren 7 volle
Becher, 3 wurden leer getrunken, dann sind es
nur noch 4 volle Becher. (3 S handeln dazu)

S nennen die Gleichung: 7-3=4

Einfihrung des Zeichens minus
L/S notiert die Gleichung

Analog dazu Handeln zu den anderen Beispielen

L: Auf der Geburtstagsfeier, war ein Zauberer, der
Dinge verschwinden lief3. Du kennst seinen
Zaubertrick.

S suchen Gegensténde im Klassenzimmer ,
nehmen sie in die Hand und sprechen :

,Ich habe 7 Murmeln. Abrakadabra, ich zaubere 3
weg, dann sind es nur noch 4. 7-3=4"

Konkretes Handeln

Subtraktion in der Handlung und in der Gleichung
darstellen: Darstellungsebenen miteinander
verknipfen

Einige S haben Schwierigkeiten, den Minuenden
Zu benennen.

Minuend ist mit der Ubung des Zaubertricks
leichter zu finden, da die Operation wieder auf die
Ausgangssituation zuriickgefuihrt werden kann.
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Einfuhrung in die Subtraktion: Zeichnerische Darstellung und Gleichung

Die Lage von Gegenstanden im Raum erfassen und beschreiben:

Baggerspiel (Verbindung Raumerfahrung — Subtraktion)

Problemstellung: Bild einer Geburtstagsfeier, die
beendet ist

S auBern sich dazu.

S verbalisieren.: ,Es waren 6 Tassen, eine Tasse
ist zerbrochen, dann sind es nur noch 5.

Es waren 9 aufgestellte Kegel, 2 sind umgefallen,
dann sind es nur noch 7.“

S versuchen, eine Gleichung dazu zu finden.
Differenzierung:

Einige S finden die Gleichungen selbststandig,
andere erstellen mit Hilfe des L die Gleichung
durch genaues Verbalisieren. (Ermitteln des
Minuenden stellt die gréf3te Schwierigkeit dar.
Hilfsimpuls: Du musst dir immer vorstellen, wie es
zu Beginn der Feier ausgesehen hat.)

Zeichnung von Gegenstanden an der Tafel

L: Wie kbnnten wir darstellen, dass etwas

wegkommt.

PA: S Uberlegen sich Mdglichkeiten

Vorstellen der Vorschlage:

»Wir [6schen einfach einige weg.(Anderer S
protestiert: ,Dann weil3 man nicht mehr wie
viele weggekommen sind und wie viele es
insgesamt zuerst waren.)

- Wir léschen die Apfel, die gegessen werden
aus und zeichnen statt dessen nur die
Apfelreste hin.

- Wir streichen die Apfel, die gegessen wurden
einfach durch.

S zeichnen selbst Minusaufgaben auf
Karteikarten.

Sie schreiben auf die Rickseite die Gleichung, die .

sie dargestellt haben.

Wenn die Zeichnung fertig ist, gehen sie zu einem
anderen Kind, das der Zeichnung eine Gleichung

zuordnen soll.

Selbstkontrolle: Habe ich richtig gezeichnet? Was
fehlt noch?

Mdglichkeiten der zeichnerischen Darstellung
erortern

Anlage einer Sachrechenkartei
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Name:

Nach der  Geburistagsfeier
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Wir ziehen ab (mit Hilfsmitteln)

Unterrichtsverlauf unter 5.2.2.3.3.

Nomé:
- Noch der Gebur*?swtqgsfgi@r!
™
£
fj
o~

Januar




Name:

Wir ziehen ab

"

deinen , Taschenrechner ' |

Benutze

8-3=

§-3-
6-1-

6-0<[

g-3

g- 4 =
8-1-

"
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1
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2=
9- 5-
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[aN]

oo

L}
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M~

9-0-

I
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1
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"

u

®

v
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{

\
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o
1
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X< x- X

[]
[ " " " n w0 ] n [T .
N oW >~ aoa o F> x>
R A A AP SN

10- 2=
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Ich kenne viele Minusaufgaben (Strukturieren der Aufgaben)

PA

S verwenden ihre Arbeitsmittel und bilden Subtraktionsaufgaben

S schreiben die Aufgaben auf Kartchen.

Anschliel3end versuchen die S selbststéndig, die Aufgaben zu strukturieren
(Einbringen der Vorerfahrungen der S, Freude am mathematischen Tun)
Entwicklung einer Tabelle
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Wir ziehen ab — Strukturierung der Aufgaben: Aufgaben mit -1

Die Lage von Gegenstanden im Raum erfassen und beschreiben:

Kim- Spiel ( 7 Gegenstande, 2 Veranderungen)

PA: Zerlegungsaufgabenkarten

PA Aufgabenkarten mit Minusaufgaben

S erkennen durch die analoge Verwendung des
Arbeitsmittels den Zusammenhang zwischen
Subtraktion und Zerlegung

S: ,Das ist dieselbe Aufgabe, nur anders
aufgeschrieben. Hier (meint Zerlegung) sehe ich
noch beide Seiten und hier (meint Subtraktion)
schaue ich nur noch eine Seite an, weil ich die
anderen wegstreiche.”

Zusammenhange erkennen und begriinden

Hauptlibungsphase

L: Zauberspruch: Aus 10 mach 9; aus 9mach 8,
drum gebe acht, aus 8 mach 7, so ist es
aufgeschrieben, aus 7 mach 6, du kleine Hex."
S: ,Die Zahl wird immer um eins kleiner. Ich
schneide immer eins weg."

PA. S nehmen die Stabe, schneiden immer eins
weg und notieren die Gleichung.

TA: Gleichungen mit -1

S erkennen die Gemeinsamkeit:: ,Ich rechne
immer —1. Die Aufgaben sind leicht. Ich muss
immer nur eins zurlickzahlen.”

Vorteilhaftes Verwenden der Stébe.

Stummer Impuls: L zeigt eine Aufgabe mit —1. Er
nimmt die 1 von den 5 zu Beginn oder bei den
restlichen nach der 5er Zasur.

Alle S. sind sich einig: ,Wir nehmen es von den
Ubrigen. Ich sehe dann sofort, wie viele mir noch
bleiben.”

Ubung vgl. AB
Fortfihren der Aufgaben im erweiterten
Zahlenraum.

Einflhrung in die ,Minuskartei”

S erhalten Minusaufgaben von 0 bis 10 sowie 2
Schachteln. Die eine Schachtel zeigt ein
lachendes, die andere ein weinendes Gesicht.
Die Aufgaben mit —1 werden in die Schachtel mit
dem lachenden Gesicht geordnet, die anderen
bleiben einstweilen in der Schachtel mit dem
traurigen Gesicht.

S wabhlen sich ihre Lieblings-Minusaufgabe aus
und legen sie ebenfalls in die Schachtel mit dem
lachenden Gesicht.

S verwenden die Stabe analog zu den
Zerlegungen.
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Name:

-\
Q
BN
"
[]

oo
1
P
u

N
t
N
u

Y
<
u

3-1=
6-1-
2-1-
5-1-[]
o 9-1-[]
Benltze deine Stdbe fir Aufqoben ,die du nicht im Kopf
rechnen konnst !

10-2 =[]
8-6 =
7-1-

[

—
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10-0

10-1

10-2

10-3

0-4

10-5

10-6

10-#

10-&

10-9

10-10

9-0

J-1

-2

J-3

g-4

g-5

-6

J-7

J-&

J-J

8-0

8-1

-2

8-3

8-t

3-5

2-6

8-7

3-8

7-0

7-1

7-2

=

7-5

aaaaaa



7- 7

6-0

6-1

6-3

6-4

6-5

5-0

-3 | 5-%

5-5

-0

4-2

4-3

-4

3-1

3-3

3-2

aaaaaa



Wir ziehen ab - -Strukturierung der Aufgaben: Aufgaben mit -0

Die Lage von Gegenstanden im Raum erfassen und beschreiben:

Visuelles Speichern: Einpragen einer geometrischen Figur, anschlielend zeichnerische Darstellung

aus dem Gedachtnis

Ubungsphase

Einfihrung in die Arbeit mit dem Kopfrechenblatt
(Ubungsform zur permanenten Wiederholung von
Lerninhalten)

heute Wiederholung von Zerlegungsaufgaben

Atomatisierung der Zerlegungsaufgaben

Hinfuhrung:
TA: Kind, das bdse schaut und Sprechblase:
»Nein, das will ich nicht.*

S auBern sich dazu

Konkretes Handeln:

8 Bonbons: ,Nein, diese Bonbons will ich nicht!*
S notieren die Gleichung: 8-0=8

S suchen sich Gegenstéande in der Matheecke,
sprechen dazu und notieren die Gleichung.

L: Das Kind will auch von den Stében nichts
wegschneiden.

S nehmen die Stabe und formulieren
Gleichungen.

TA: Notieren der Gleichungen mit -0

S vergleichen die Aufgaben

Einordnen der -0 Aufgaben in die Schachtel mit

dem lachenden Gesicht.

Ubung vgl. AB

Erneut Handeln mit konkreten Gegensténden, da
auch leistungsstarke Schiler mehrmals das
falsche Ergebnis ermittelt hatten 8-0=0

Selbstverantwortliches Fiihren einer
Einsminuseinsbox

Weiterfihrung im Zahlenraum
Freude am mathematischen Tun

Januar

11




Name:
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4-3-
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hot= _
10-4- __
g-4e_
9-2- _

6- 1= __

§-6

§-8= _  6-5-_ 3-3-.)

9-t-_ 2-2= __
9-0=__ 9-8= __

10-9=__  8-4= ___
9-6-_ F-5=__ 3-0=__
10- 3= __ 10-8= __
8-1= __ F-2= __

9-0=-_  40-3=_
- 6-2-
g-1=_  40-6= __

9-6= _

87 -

9-4- __
10-6= __
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Wir ziehen ab — Strukturierung der Aufgaben: Minuend = Subtahend

Die Lage von Gegenstanden im Raum erfassen und beschreiben:

Visuelles Operieren: Einpragen einer geometrischen Figur, aus mehreren vorgegebenen
Mdglichkeiten die richtige Losung finden und begrinden. Begriinden, in welchen Details die anderen

nicht Gbereinstimmen.

(Anwenden der entwickelten Einpragestrategien: Nachzeichnen der Figur)

Hinfuhrung: Tier vgl. Folie (AB)
S aulern sich dazu

L: Das Tier ist ein richtiger Vielfral3. Er frisst
immer alles weg.

S Uberlegen sich Rechengeschichten und die
Gleichung dazu

z.B. Er hat 4 Tafeln Schokolade. Er frisst alle 4
weg, 4-4=0

TA analoge Aufgaben

S vergleichen die Aufgaben:

,Die Zahl links vom minus und die Zahl rechts
davon sind gleich.

Es kommt immer 0 heraus.”

Ubung vgl. AB

AnschlieRend ordnen die S die entsprechenden
Aufgabenkartchen in die Schachtel mit dem
lachenden Gesicht.

PA: S fragen abwechselnd Aufgaben aus der
Schachtel mit dem lachenden Gesicht ab

Erneut Handeln mit konkreten Gegenstéanden, um
einer Verwechslung der Aufgaben 8-8=0 und
8-0=8 vorzubeugen.

Begrinden und argumentieren

Weiterfiihrung im Zahlenraum

Januar
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Wir ziehen ab — Strukturierung der Aufgaben: Aufgaben mit -5

Die Lage von Gegenstanden im Raum erfassen und beschreiben:

Visuelles Speichern:

Aus vorgegebenen Ldsungen die richtige finden (begriinden und argumentieren)
Differenzierung: Beschrankung der vorgegebenen Mdglichkeiten (2 statt 4) und weniger komplexe
Figur

Hinfuhrung:
TA: Kaufhaus mit Schaufenster, in dem Informationen aus vorgegebenen Bildern
verschiedene Spielsachen liegen: entnehmen und versprachlichen

Ball fur 5DM, Buch fur 5 DM, Teddy fir 5DM,...

Freie Schulerdu3erungen: Alles kostet 5 DM, ich
wuirde mir einen Ball kaufen, welil.....

TA

Zeichnung Kind mit Sprechblase: ,Ich habe 8DM."
Kind mit Sprechblase: ,Ich habe 7 DM.*

Kind mit Sprechblase: ,Ich habe 9 DM.*

S,

- Die Kinder bekommen Geld zurtuick. Wie viel
Geld bekommen sie zuriick?

- Die Kinder kdnnten das Geld auch fir eine
gréRere Anschaffung sparen.

- Ein Kind kénnte dem anderen Kind etwas
Geld geben.

- Dem einen Kind bleiben 2 Mark tbrig und
dem anderen 3 Mark, wenn sie das Geld
zusammentun, kénnten sie sich gemeinsam
noch etwas kaufen.”

L: Kinder kaufen sich einen Gegenstand Zu Sachsituationen Gleichungen finden

S formulieren Gleichungen

TA

8-5=

7-5=

S nehmen die Rechenstabe und erklaren die
Rechnungen: Einige S nehmen die 5 von der
rechten Seite des Stabes weg

Andere nehmen die 5 von der linken Seite weg Vorteilhafter Gebrauch der Stabe
und erklaren: ,Ich sehe gleich, dass es 5 sind und
dann weifl3 ich sofort, wie viele mir noch Gbrig
bleiben.”

Ubung
Einordnen der -5 Aufgaben in die Schachtel mit
dem lachenden Gesicht

PA: Rechenspiel mit Minusaufgaben
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Wir ziehen ab — Strukturierung der Aufgaben: Aufgaben mit -2

Die Lage von Gegenstanden im Raum erfassen und beschreiben:

Visuelles Speichern:
Einpragen einer geometrischen Figur

Verschiedene Mdglichkeiten vorgeben; begriinden und argumentieren

Differenzierung

Ubungsphase
Kopfrechenblatt: Plusaufgaben und
Tauschaufgaben einander zuordnen

Permanente Wiederholung der Lerninhalte

Hinfiihrung

Bild : Auf dem Spielplatz

Freie Schilerduf3erungen

S stellen Fragen dazu

Bild Mutter mit Sprechblase: Thomas und Karin,
kommt nach Hause.

S. nennen die Gleichung
10-2=8

Es gehen wieder 2 Kinder nach Hause...
Notieren weiterer Gleichungen:

8-2=6

6-2=4

4-2=2

2-2=0

S vergleichen die Aufgaben:

~Wir rechnen immer -2."

S erkennen: ,Bei — 2 Uberspringen wir rickwarts
eine Zahl."

Ubung
PA: vgl. Rechentiger von gestern

Informationen aus vorgegebenen Bildern
entnehmen und versprachlichen
Fragen und Antworten zu Sachsituationen finden

Januar
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Name:

©

e

N N N NN NN
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Wir ziehen ab: Ein Bild — zwei Minusaufgaben
Unterrichtsverlauf unter 5.2.2.3.3

Januar
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Name:

Zauberer Zimboni
Findest du auch 2 Minus- Aufgaben?

|

Gl D

Januar
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Name:

Hokus  pokus

Fidibus

10- 6+

g- 8-
g- 1

10- 4=

8-3-

g-#-

Welcher Ball gchérl- 20 welchern  Clown®

g§-5= 8- 2= g- 4=
3-3=

7-3-= 10-3= 9g- %=
F-b=

Welche Aufgaben gehdren zusammen 2 Rechne aus und verbinde!
9-2= 3-5= 8-3=
8-5= .
g-if= 8- 73
9-6-

Januar
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Einfuhrung in die Umkehraufgaben

Ubungsphase
Kopfrechenblatt: Minusaufgaben bis 10

Hinfilhrung
Auf dem Boden sind 2 Zehnerstabe aufgezeichnet
S: Man kann hiipfen,...

L: Spiel: Du darfst nach vorne hipfen, wenn du
aber den Rand eines Kastchens berihrst, musst
du umkehren und dieselbe Strecke wieder
zuriickspringen.

Aufgabe: Stelle dich auf Feld 4, springe 3 Schritte
nach vorne.
2 S probieren parallel an den beiden Feldern aus

S formulieren eine Gleichung dazu. 4+3=7

Ein S bertihrt die Linien. S sprechen dazu: ,Wir
kehren um.*

S formulieren die Gleichung: 7-3=4

L notiert die Gleichungen

Mehrmals konkretes Handeln

PA:
Kleiner Zahlenstrahl. S springen mit dem
Playmobilmannchen vor und zuriick

S entdecken Gemeinsamkeiten:
»Ich habe eine Plus- und eine Minusaufgabe, die 3
Zahlen sind immer gleich.”

Umkehroperationen zur Addition und Subtraktion
durchfiihren: Situationen des ,Umkehrens”
handelnd darstellen

Konkretes Handeln

Darstellen der Addition als Vorwartsschreiten im
Raum, Darstellen der Subtraktion als
Zurickschreiten im Raum

Januar
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Wir kehren um: Zeichnerische Darstellung

Ubungsphase
Kopfrechenblatt: Minusaufgaben, Arbeit mit der
Minustabelle

Anknipfung:

Zahlenstrahl am Boden

S. handeln noch einmal konkret

Stummer Impuls: L 16scht die Felder weg.

S: Wir wissen nicht mehr, wie wir gesprungen sind
S erkennen die Notwendigkeit der zeichnerischen
Ldsung

S versuchen, die Handlung in einer Zeichnung
darzustellen

S stellen ihre Méglichkeiten dar und begriinden

Hausaufgabe: Automatisierung von Plus-und Minusaufgaben

Januar
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Wir l6sen Umkehraufgaben: Endform der Operatordarstellung

Die Lage von Gegenstanden im Raum erfassen und beschreiben:

Visuelles Operieren:
Wie viele Quadrate findest du? (Differenzierung)

Februar



Findest du alle
Rechtecke ¢

Februar



B1 und B2

Findest du alle
Quadrate ¢

Findest du alle
Quadrate ¢

Februar



Ubungsphase
Kopfrechenblatt: Minusaufgaben

Automatisieren der Minusaufgaben bis 10

Anknipfung
TA:

L: Es ist umstandlich wenn wir immer alles
aufzeichnen miissen. Uberlege dir mit deinem
Nachbarn, was wir unbedingt brauchen und was
wir weglassen kdnnen.

PA
Besprechen der Schilervorschlage:

LWir kénnten die Kastchen nach 6 weglassen, weil
wir die nicht brauchen. Da kénnten wir noch viele
solcher Kastchen dranhangen.

Wir durfen die Késtchen mit 2 und 6 nicht
weglassen, weil wir sonst nicht wissen, wo wir
abgesprungen und wo wir gelandet sind.

Wir mussen aufschreiben, wie viele Spriinge wir
nach vorne und zuriick gemacht haben.

Das Kastchen vor 2 brauchen wir nicht.”

S wollten urspriinglich die Késtchen zwischen den
Zahlen 2 und 6 beibehalten. L weist darauf hin,
dass man diese eigentlich nicht braucht. Es
widerstrebt den S aber trotzdem, diese zu
streichen. Fir sie ist der Bezug zur konkreten
Handlung so eher ersichtlich.

PA: S machen gemeinsam die
Operatordarstellung zu der Aufgabe 1+5=6

Ubung

Entdeckendes Lernen

Begrinden und argumentieren
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Wir l6sen Umkehraufgaben (Ubung der Endform der Operatordarstellung)

Visuelles Speichern: Kombinationsfahigkeit

Zu jeder Zahl gehort ein Bild.

1

A

2|3 3|5 1 3 1(5|4
O|H HXOV B oOVIXV

e~

D_a.

D—L

X]| &

N

]|

Februar




TA O

e

\

O

S verbalisieren: Bedeutung der einzelnen Teile
der Darstellung

Ubung

Differenzierung

Februar




Name:

Wir__uvben Umkehraufgaben

4

3

@ ®
ca— .
O O
® D)
— 8 —

Februar




Name:

Wir _Sben Umkehraufgaben

‘f\*‘@‘: 3%
O O
(3

3 —_—

Bie e
*2

6l— — 3|——
O O
2 3

Flr— 5l——

(8] . 5
&) Q)

(l—— ol——
O O
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Name:

Wir Losen

Umkehraufgaben

InF—

g

10 e

Februar




Name:

Wir__Losen Urmnkehraufgaben

6

g

10

| || || || |l

Februar

10



Wir l6sen Umkehraufgaben (mit Arbeitsmitteln)

Visuelles Operieren:

Lege aus 12 Ziundholzern 6 Dreiecke
Differenzierung:
Leistungsstérkere S zeichnen ihre Losungen auf

Ubungsphase
Minustabelle: Minusaufgaben und ihre
Nachbaraufgaben l6sen

Hinfiihrung

TA:

S wiederholen die Bedeutung der einzelnen Teile
des Operatormodells

L: Uberlege dir Gegebenheiten, bei denen du
etwas dazutust und dann dasselbe wieder
wegnimmst

S: ,Ich bekomme Bonbons geschenkt, ich esse
alle auf; ich bekomme Geld geschenkt und gebe
denselben Betrag fur einen Gegenstand aus; ich
gebe einen Stab zu einem anderen dazu und
nehme ihn wieder weg."

S schieben die beiden Stabe zusammen und
dann sogleich wieder auseinander

Ubung

Februar
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S0 viele Umkehraufgaben
e _ e
©
9 | 2 I I
D @
S
9 - 9
R S 4=
U:
-4 <5 - b=
U:
-3 =7 -8=2
U:

Februar
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Name:

Pass gu{‘ auf !

@

@
16

+3=9
U:

t2 =4
U:

.f.q-:é +l+=¥
U:

Februar



Ubungen zur Automatisierung der Umkehraufgaben

Ubungsphase
Kopfrechenblatt +und-Aufgaben his 10

Anknipfung

TA_+3=7
S finden Rechengeschichten dazu

L erz&hlt Rechengeschichten.

S finden die Gleichung dazu

z.B. ,Michael geht zum Spielen. Er hat Murmeln
dabei. Er spielt mit seinen Freunden und verliert
3. Jetzt hat er nur noch 7. Wie viele Murmeln
hatte er vor dem Spiel?*

PA: Zuordnen von Aufgabe und Umkehraufgabe

Ubung

Einer Gleichung verschiedene Sachsituationen
zuordnen
Einer Sachsituation eine Gleichung zuordnen

Differenzierung

Februar
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Name:

Vorsicht |

+ 2= # -5k -6=3 +3=6
U= U: UZ U:
r =3 +th=5 -0=6
-3=6 +0=6 +3=9
+2=9 ~2=4% +2=6
+3=6 th=8 +3=5
-2:% - 5=t [ ]-0-6
[ ]-9-=0 +3=10 ~-3=4
+2=10 -2=6 +6=8
+4=9 +6= 7 -5=3
Rechne die Aufgaben aus und streiche  die Ergebnisse
im Hasen durch! 0

+2=5 +3=k

-6=2 +6 =6

+1=3 -2=8

-h=2 -5=6

-3=1 +2=7

+5=39 -2=7

-2=7 +4=8

-3=6 +#2=5

+4#=3 -6=12

Februar
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Name:

Bist du ein Rechen- Kaiser ¢

+h=5
U
-41=%
U:
~-6=3
U
+2=6
U
~-6=1
U:

-6=3

+3= 4

Denke on die

Umkehr - fuﬁgabe!

U:

+4=8
-3=6
+2=3
+3=6
-2=7
~9:0
+2=10
+4=3
- 3= 4
|+8=10

+h=5

+0=6

-2=4

Ph=8

_5=l}-

+3=10

-2=6

+6=7

-5=2

+4=10

+2=6

+3=5

-0=6
+3=3
+2=6
+3=5
-0=9
-3=4
:]+6-8
-5=3
+2=3

:j+6=6

Februar
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Name:

Ube ﬂeiﬁig?
3 9 1 6

10 3 b
4 7 8 4
2 3 6 2

g 5 3 5
JON SO O WY ON
2 4 5 é
7 7 g 3

# 3 3 8
6 6 10 1

8 2 4 10
-3 =4 +3=6 - bad -3=6
+5=5 -8=1 6+ = th=06

[(]-2-8 []+2-6 F-5= g- 3=

+h=6 ak V) +2= 7 8- 2=
-3=7 +3 =4 -6=1 +3=5
#1=9 -2=5 b+ 5= []-2-7
-3 4 +6=10 g-2- 6+ 5=
+6=8 -5=3 +4=9 +3=10
-4 =5 Fh=6 -2=6 - 6=k
t6a7F [-1-7 9- 8+ [ 1+3-5
-2=6 +3-8 7+3- “bad

Februar
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Name:

flefi

Ube

+2=6

u

+3< 5

+3= 10

-2g5

n

y

u

+4=5

- 1= 7

+7= 8

- 6=3

+3= 4

n

W Y O D o F 00M M v
LN I R R 0 w % a ¥
O ™M N OmwinN m
t + %+ 4+ 4+
&
W W F 00 F T W N T W
" ¢ d ¥ n g w W n
F ONFT WO MmNV F N
e S S T T O B
o
00 W OO WM O < M~ Lo
n " a 0w "o non
N O N DY N ™M 4
C R TR U TR B B |

[]#4e8
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Operative Ubung: Kleebléatter: 3 Zahlen — 4 Aufgaben

Ziel: Einpragen von Zahlentripeln

Ubungsphase
L erzahlt Rechengeschichten
S notieren die Gleichung dazu

Informationen aus vorgegebenen Erzahlungen
entnehmen

Einer Gleichung verschiedene Sachsituationen
zuordnen

Hinfihrung
Stummer Impuls TA

Dreiblattriges Kleeblatt auf das die Zahlen 1,3 und
4 geschrieben werden.

S aufern sich dazu: ,Es fehlt die Zahl 2 (S sehen
die Zahlenfolge). Es haben sich Aufgaben
versteckt.”

PA: S finden die versteckten Aufgaben.

TA.
1+3=4
3+1=4
4-1=3
4-3=1

Weiteres Beispiel in PA I6sen: Zusammenhang
zwischen den Zahlen 3, 6 und 9 erkennen

3+6=9
6+3=9
9-6=3
9-3=6

S vergleichen die Aufgaben miteinander:

,ES sind immer 2 Plus- und 2 Minusaufgaben.

Die Plusaufgaben sind die einfachsten, da
brauche ich nur die beiden Zahlen vorne zu
vertauschen.

Die Minusaufgaben sind schwieriger. Ich muss
aufpassen, dass ich nicht 3-6= schreibe, denn das
geht nicht. Ich muss zuerst die grof3te Zahl
hinschreiben.”

Ubung

Differenzierung:

L arbeitet gemeinsam mit einigen Kindern mit den
Staben.

S setzen bei den Plusaufgaben 2 Stabe
zusammen und trennen sie dann wieder
auseinander..

S erkennen:, Das ist genau wie bei den anderen
Aufgaben (=Umkehraufgaben), da

haben wir die Stabe auch zusammengesetzt und
dann wieder auseinandergeschnitten und die
Zahlen waren immer gleich”

Zusatzaufgaben fur die leistungsstarken S:

Einspluseinssatze bis 10 und deren Umkehrung
automatisieren

Zusammenhange erkennen und versprachlichen

Begrinden und argumentieren

Entdeckendes Lernen

Februar
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Suche selbst Zahlen fiir die Kleeblatter, die noch
leer sind!

Suche Kleeblatter, zu denen es nur 2 Aufgaben
gibt!

Néachste Stunde: Differenzierung

Leistungsstarkere S: Erhalten Kleeblatter mit 4
Blattern

Leistungsschwachere S entwickeln selbststandig
dreiblattrige Kleeblatter

Differenzierung
Entdeckendes Lernen

Februar
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Name:

Findest du die } Aufgobcn zu einem Kleeblatt ¢

H G0

B Bk

e Rk

Februar
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Name:
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Name:

Zeige, was du kaonnst !

4.
2. k+5- g-8-= F+2= 8- 6 -
7-3-= F-F= F- 3= 5+5-=
10- 6= ] 4+4<[] 8-5= -5
hs2= 6+ 3= 24+%-= 2+5=
7 g 6 8 7 5 8|
/\ /\ /N /\ /\ /\ /7 \
2+ . 3+_ 3+_  _+4 _+bh b 43
3. Mache 4 Aufgaben!
@ 3 O,
b Ele—=] =0 B——
O O O
L m 2y 0
O O O

Februar
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Freies Uben (Differenzierung):

1. Automatisierung von Plus- und Minusaufgaben (Kleeblatter)
2. Wahrnehmung raumlicher Beziehungen: Erganze die fehlenden Striche
3. Geometrisches Zeichnen: Zeichne mit dem Lineal

Februar
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Name:

i yoou noub unbly Bp  suyarz

—

25
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Name:

jyoou nousb unby e auypey

26
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Name:
2+3= 9-4= 8-2«
F-2- 5-4= 6-2=
10-3= b46=
#-3= 2+4+=

Februar
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Name:

Pass _gut auf !

/GE\ t A3 A3
4 5 7 5
2 9 8 5
7 4 10 7
8 0 2 3
3 2 g ]
/1-2 -9 +# -3
8 10 2 40
7 1 0 3
5 0 8 6
2 2 g 2
2 M 40 4
~2=7 2+%F= F-5= -9=-1
+4=9 10-9= 2+9- 4727
-3:6  6-5= §-7-< 4- 3=
-4=6 [ ]+2-3 - 2-38 2+2+[]
+ 1= 38 -5=5 D+6=3 9-9=
-6=0 10-2- -3 4 166
+2=9  5-3= 9-3- -2=7
478 Fe2- 8+ 0s []-8-0
b =g - 26 7- 2. 6+3=
L]-1=0 +3-4 +0=8 7+ 2<[ ]
th<5 [ ]-9-1 - 6=2 10- 5= |

Februar
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Name:

i Yoou noush unbly  aip  suydy

30
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Name:

Achfung, Ach*ung !

[]-2-7
+h=9
-3=6
-h=6
+1=8
-6=0

i]+7=8
-1=0
j+‘f=5

- 3=k

2+7F =

10-9 =

6-5-

+2=3
-5=5

7- 5=

2+7%-=

3- 7

-2=8

+6=9

10 - 2

-3+ 4

5-3-

Fr2-

-2 6

+ 3=k

-9 =1

9-3-

8§ +0=

7-2-

+0=8

-6=2

8§+1=

+6=06

Rechen- Schlangen

-5 .
¢li<)ﬁ4:>§<jy 2 (j%:)/:)\;
o K *

[

Februar
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Name:

Denke _an die Umkehraufgabe y Umschalten |
[l+4-6 | |-1-6 - ey + 69
+5=5 [ ]-3-7 [ ]-4-5 -3=2
-3=6 +h=5 []-6-0 +7=8
+4 =8 ?:]+3=4O -o=k -9-=1
-5:5 +7=9 +3=9 [ _]+#=10
[]+4=7 ~9=1 +2=7 _3=¢
_Je%zf geht es durcheinander. Fahre Vorsic}'ﬁigf %
- ‘f = 4 - 3 = 6 +Lf= Lf' ___@ /@’
6- 4= th=6 -2=6
7-5- 9-3- g- g
+2=1 §-2- 9+ 1=
-6=1 +3=5 -3=7
b+ 5- ~2=9 +4=38
3-2- 6t 5= §-6-=
HEELY +3=10 g-5=
..2:6 _6=LI- -'25'-15 .
g-8 - []+3-5 tha
F+3= -1 9g- 9=
9 8 10 6 4
/N /N /:F\ A /5; 7N
2+ __ o+ 14 _. 3+ 2+ . Av_ 2+ __
10 9 3 6 5 7
N VA /N VS 7~ 7 N 7N\
_/+6 —th 41 —1*3 —+2 —t2 —+1
Februar
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Einfuhrung: Minusaufgaben mit Platzhalter in der Mitte

Ubungsphase
Stummer Impuls: 5 Bonbons, 2 leere Papiere
Freie Schilerduf3erungen

L: PA: Suche Rechenaufgaben dazu und tberlege
dir eine Rechengeschichte zu deinen Aufgaben!

Auswertung der Ergebnisse:

S nennen die Aufgabe. S verbalisieren: S finden
Rechengeschichten zu ihrer Aufgabe.

5+2=7: ,Ich habe 5 ganze Bonbons und 2 leere
Papiere, zusammen waren es 7."

2+5=7: ,Ich habe 2 leere und 5 ganze Bonbons
zusammen waren es 7."

7-2=5: ,Ich hatte 7 Bonbons, ich habe 2
gegessen, jetzt habe ich nur noch 5.

7-5=2: ,Ich hatte 7 Bonbons. 5 habe ich noch
nicht gegessen, dann bleiben 2 (brig, die ich
gegessen habe."

Sachsituationen und ihre Darstellung erschlie3en:
Offene Sachsituationen anbieten

Zusammenhénge zwischen den Zahlen der
Gleichung und ihrer Bedeutung in der
Sachsituation verbalisieren

Anknipfung:

Lehrererzahlung: Du hast noch 5 Bonbons, es
wird Abend und du legst dich schlafen. Einer aber
schlaft noch nicht . Es ist Stibitzus und er riecht
die guten Bonbons. Er schleicht sich an (S
schleicht sich an) und verschwindet wieder. Du
erwachst am anderen Morgen.

S: ,Es sind nur noch 2 Bonbons. Stibitzus hat
Bonbons genommen.*

Wie viele Bonbons hat er genommen?

S formulieren die Gleichung 5-_=2

S rechnen aus: Er hat 3 gestohlen. (

Noch einige Male konkret handeln
S notieren selbststéndig die Gleichung
Gemeinsame Kontrolle

PA: S erhalten Glasmurmeiln
S spielen abwechselnd den Stibitzus und notieren
Gleichungen dazu.

Handeln mit konkreten Gegenstanden

S kdnnen die Aufgaben aufgrund ihrer Kenntnisse
Uber die Zahlentripel I6sen.

Waagemodell fur Gleichungsbegriff wird deshalb
zu diesem Zeitpunkt nicht behandelt.

Februar
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Minusaufgaben mit Platzhalter in der Mitte (Verwendung der Arbeitsmittel)
(Unterrichtsverlauf unter 5.2.2.3.3.)

A

Name:

Wie viele kommen weg l

w (s>
9- = b
7-1L15 9-[ -3 & |= 9-
6-1 1-3 7-1 1= 6-1 1=3  6-
g-[ |-5 y- = 8- |= -
10-[ ]=4 5-I'l=0 9-__|-5 8-
8- ]1-0 6-1 1=6 10-[]- 6-
3- =1 5- =2 8- a2 g-

Diese Aufgaben  kannst du nun_alle osen !

N
8

~~l
u

[

u

T O] W

1]

Gl F N @@ A W N

~ Lbk=60 + 3=4 + 5=06
g- 3- - 5= 6 8- |=8
6+ 2+ | 8- |=7 6- |=1
9-1 |=2 3+ 5= y 6=J
§-1 =4 b- 2= - 4=5
g- 2<[ | 8-[]=0 8- ]=2
7+ 3= 6-1 ]=2 b+ 6=
10-L1=2 + 3= g- 4=
+ 3=7% g-| |= + b=g
- 5-5 -l =1 - b=l
- -2 6+ 2= b+ 3=

AQ F W
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Name:

Wie viele kommen wegt

7-1]-5 9-[1-3 s8-[]-3 9-[]-
6-1]- -1 6-[]-3 6-[]-5
g-11-5 #-[1-1 8-[ -4  #-[]-3
10-[]-4%  5-[]<0  9-[]-5 8- |-7
g-[ ]-0 - ]=6 10-[]- 6- |-
3-[]=1  5-[J-2 8- ]-2  9-[]=#

Diese Aufgaben kannst du nun  glle (dsen !

8- ]2  9+4= 10- 6= plhe 5
?- =6 7+ 3= 5- 2= -3=6
g-[1=9 2+ 5= F- b +l4= 40
6-] ]=1  3+4= 9- 6= [ ]-2-6
2-1 =1 1+8= 3- 2= -5+ 2
5-[]=2  2+4=[] 10-5= [ 1434
8- - 3+2- 9- 9= [ 1-2-38
10-[ <% 5+3=[] #-0= [ Jibes
9-[]=6 0+8-= 4- 3 -5 1
-[1-1  9+4=[] #-5=- +3=6
§-1 |= 6+2= 8- 1= - b=y
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Ergédnzungsaufgaben bis 10 (Einfihrung)

Ubungsphase

Kopfrechenblatt: Nachbaraufgaben von
Minusaufgaben anhand der Minustabelle
erschlief3en

Problemstellung/Sachhintergrund

TA

Zeichnung:

Spardose mit einem 10DM-Schein
Teddy zu 8DM und ein Ball zu 4DM

Freie SchilerduRerungen

S schreiben Gleichungen dazu auf und
verbalisieren sie in Rechengeschichten,

z.B. , 8+4=12 Der Teddy kostet 8DM und der Ball
4DM. Zusammen kosten sie 12DM.

10-8=2 Ich habe 10 DM in der Sparblchse. Ich
kaufe mir einen Teddy fir 8DM. Ich habe dann
noch 2DM Ubrig.

8+4=12: Ich kaufe mir einen Teddy fur 8DM und
einen Ball fur 4DM. Das kostet zusammen 12 DM.
Das Geld reicht mir nicht. Ich brauche noch 2DM.*

Verschiedene Gegenstande mit Preisen

S erhalten vom L 1DM.

S: ,Das Geld reicht uns nicht, wir kbnnen uns
dafur nichts kaufen. Wir brauchen noch Geld."

S: ,Ich muss mein Taschengeld noch langer
sparen, ich gehe zu meinen Eltern und bettle, ich
lasse mir den Gegenstand zum Geburtstag
schenken.”

Frage: Wie viel Geld brauche ich noch?

S verbalisieren: Ich habe 1DM. Ich méchte den
Ball fir 4 DM. Ich brauche noch 3 DM.
Gemeinsam finden einer Gleichung:

1+ =4 /S notiert die Gleichung

S erhélt die 3 DM und kauft sich den Ball.

S erhalten 2DM, 3DM und 5DM
S verbalisieren: Was kaufe ich mir? Wie viel Geld
brauche ich noch?

PA S. suchen sich einen Gegenstand aus der
Matheecke, legen den Preis fest, anderes Kind
nimmt sich ein Geldstiick und sagt, wie viel DM es
noch braucht.

TA 2+_=6

S Ubertragen die Gleichung auf andere
Sachsituationen, z.B. Es sitzen 2 Vdgel auf dem
Dach, es kommen einige dazu, dann sitzen 6 auf
dem Dach,....

Informationen aus vorgegebenen Bildern
entnehmen und versprachlichen

Handeln mit konkreten Gegenstanden

Ubertragung auf andere Sachsituationen
Einer Gleichung verschiedene Sachsituationen
zuordnen

Marz




Manche S formulieren auch eine Rechenfrage
dazu: Wie viele kommen dazu?

Wir l6sen Ergadnzungsaufgaben (Verwendung der Arbeitsmittel)

Unterrichtsverlauf unter 5.2.2.3.3.

Marz



Name:

Wie wiel

DM brauchst du noch ?

‘5 DM

3omM
®

wo:

8+
2+
b+
1+
9+
O+

54

6+

8+

14+

5+[:

b+

5+

4+:]

0+
b 4

3+

= 10 5+ = 3+ =9
=10 2+ [=8 ? 4 =9
=10 F+| |=38 1+| |=9
=10 8+| =8 8+ [=9
=10 b+ | |=8 2+ [=9
=10 6+ =8 O+ _|=9

2+ |= #- =3
=10 3+¢[ |-6  4-[]-1

O+| |=8 8- |-

b+l = F-| (=2

1+ |=10 2-| |=0
2+ )=5  6-[]-3
O+ |=7% 5-1 |=1
2+[]= 8- |=

2+

6+
F

b+
3+
5+

Marz




Ubung zu den verschiedenen Aufgabenarten im Zahlenraum bis 10

Ubungsphase
Spiel Rechenkdnig (Plusaufgaben)

Automatisierung der Einspluseinssatze

Hinfihrung: Bild mit Hasen, die im Hasenstall sind
oder auf der Wiese.herumspringen

S Uiberlegen sich Gleichungen dazu und
verbalisieren diese

z.B. ,3+4=7: Es sind 3 Hasen im Stall und 4 sind
auf der Wiese, zusammen sind es 7.

Es sind 3 braune Hasen und 4 graue Hasen,
zusammen sind es 7.

7-2=5 Es sind 7 Hasen, 2 hoppeln weg, dann sind
es nur noch 5.

3+2=5: Es sind 3 Hasen im Stall, es hoppeln noch
2 von der Wiese zum Stall, dann sind 5 im Stall.”

Ubungen

Informationen aus vorgegebenen Bildern
entnehmen und versprachlichen
Zu Sachsituationen Gleichungen finden

Differenzierung

Marz




Name:

Durch den Aufecben - Dschungel.

Pass auf es haben sich 2 Fehler versteckt!

+ -6 +5 -7
LN
1 6 8 40
7 K] 10 4
3 8 6 3
10 4 5 0
6 0 2 2
0 2 5 g
6~ 3= 6-L 1=2 [J- 3=4 6-[_|=6
- 2=-1 7-1 |=3 FoL =1 + 3=3
g-1 -6 - ek 6- 4= 9+[ ] -9
10- 2= g-L1-1 [ ]- 2-6 6-1 =2
8- 4= - 4=5 + 2=k + 3a7
6- 2= 9-[ =1 5-1]-2 + 2«2
g-1 |- 9 6- 2= 6- 3= 7+ s
7-[ - % 5-[1-3 - 2.5 6+ 3]
-1 |= F- 4= 6- 5= 5+ |=7
8- ]-2 -2 =3 - 1=8 i 2=6
6- 2- ~3=3 + 2=6 5+ 4=
10- #=[]  3-]_|=1 2-1 |=3 3+ 6+
- 2=6 - 5=2 - 2=7% + 2210
g-[ ]-2 9- 6= ] 6-[ -1 1+ ]-7
6-[ ]=1  10- 3= + b=8 5-1 |a4
5- 2-[] v 610 40-[1-3 g-[ -6
[+ 4=9 g- 5=[] - 822 [+ 5=5

Marz




Name:

KNOBEL - AUFGABEN

O—0O—0O
@, O
O—0—O0O
Setze die Zahlen 4-8 so ein,
doss oO%oto = 12




Ubungen zu den verschiedenen Aufgabenarten bis 10 (Stationentraining)
1.Station: Aufgabenblatt und Rechenchips mit Zahlen: Aufgabe und Ergebnis einander zuordnen

2.Station: Taschenrechner: S.nennt Plus- oder Minusaufgabe, der andere S rechnet die Aufgabe aus,
beide kontrollieren am Taschenrechner nach

3.Station: S wirfeln mit 2 Wiirfeln, auf denen auch gréRere Zahlen stehen. Ein S sagt, ob + oder —
gerechnet werden muss.

4. Station: Wer findet den schwarzen Peter? Aufgabenkarten vgl. AB

5. Station: Memory (Aufgaben- und Ergebniskarte einander zuordnen)

Marz



Findest du den, schwarzen Peter "7

i

Findest du den . schwarzen Pefer'?

9- _-2 215 —
146=__
3+h=__
10-3= __ 6+ 2= __
_ +2=9 —" 25
#+0=__ 52

- 1=10
=" gy
2+6= __
1+ _ =3 A
2+ =10
help= 10-_=2

Findest du den, schwarzen Pefer'?

10-_ =1
2+7=__
be 5. 3+6=__
__-3=6 __-2=8
_-2-7 |
__~5=k
1+__ =10
1+8=
_~2=7
-8=1

T F-__=2
2+3=_
6-—_=1
F-_=1
A+ 4 =
J-_ =4
%=1
8- __=3

Marz



br =9

3+ _ =8

F+ =3

2+ _=9

9g-_=2

by __=7%

8- _=b6

by =7

O+_=2

3+ <7

bt _=9

-k

8+_=9

10-_=5

14 =&

Marz



Ubung zu allen Aufgabenarten bis 10

Ubungsphase:
Rechenkdnig

Anknupfung:

L / S erzahlt Rechengeschichten

S legen die Gleichung mit den Zahlenkarten
S beantworten die Rechenfragen

Ubung

Informationen aus Erzahlungen entnehmen und
versprachlichen
Zu Sachsituationen Gleichungen finden

Differenzierung

Marz
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Name:

Rechen- Mause

2 Fehler-Maduse sind auch dabei !

9-2- 1+8= 443 ] 10-2:]]
F+ 2 2+ %= #-9= g-8-
b- 2. 2- 4= 6+3 7+0s
3+ 5e g-7- 8- 2- g+2-] ]~
6+ 4= | 10-3= 6+ 4= 1+9-= .
8- 5= 5-3= 5+1-= 2+6-=
= oSO Y=o —
b 4 =9 3% = 7 b+ = 7 Or -8
6+ |=8 4#-[ (=3 8- [=2 8-| |7 _—o
1+ =5 2+ |9 S5+ |=5 3- =0
3t[ =6 6-[]-2 6-[]=3 4] =¥
7+:]=8 8+| |=9 2+ |=F 8- [=0
y-[J=2  #-[ =4 #-[l=4 3+ ]=8
7-[ -6 #+]-8 3-[_]-2 &5+ »7)q/
8.. = 9-— =5 3+ 33 9— :.5 W
3-T 041 3¢ =% 4+[]-8 9-[]-9 "
o o - e—>__
+3=7 -5= 4 +3=8 +2=9 +2=10
~7=4 [J#4=% [ ]3=4 [ ]-2-6 [ ]-3=7
-8=2 ~6=1 ~-5=2 +3=06 +O=8\@
+2=12 ~3=4 +3=-9 -1=7 ~-5=2
[ ]-1=5 [ |+?#=6 +2=8 - b= +he7
- b= 2 -6=3 - 4=2 + ¥=7 -6=1
+th=7 +6=9 - 5=3 - 2=5 + =3
[(1+5-9 [J-6-4 Ll-2-2 [Jo-6 [J-3-4
[1-9-0 []-5-3 Ll+3-6 [ |+2-8 L I+5-38

Marz
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Name:

KNOBEL- AUFGABEN

()
O——

Setze die Zahlen 1-6 so ein,

fu

dass 0020 = 10
dass O+0+t0 = 41

dass O+*0+0 12

I

Marz
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Name:

- Zeige, was du kannst!

Erganze die fehlenden Zahlen!

® O

— _|? 5«29

O O
6- 3= - 2=7 + &5 =8
[ 2-4 ¢ 2.8 9-[] -2
g-L1=6 14 | =7 8+j =9
10- 2= - |=6 5+ =
I-1 |=1 S¢el =9 - 4 =3
b+l |= - k=1 9- 5 =
1+ |=7 + 5=6 8+ O =
8-L 1=6 #-11=0 - 2= 2

+ =5 8+ _|=8 + 6= ¥
- 8-2  5-[J-2 +10- 5-

VA 7N N S 7~ 7~
14 34 Y4 14 _+2 _ 4

Zeichne ein Bild dazu !

2+[ ] =5 5-[1=3

Marz



Name:

KNOBEL - AUFGABEN e

Setze die Zahlen 1-5 so in die Kreise,

dass OX0+0ro =12

Néachste Stunde Lernzielkontrolle

Marz
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Wir spielen Tangram (2 Stunden)

Hinfuhrung:

Stummer Impuls: Tangram

Freie Schilerduf3erungen

S nennen die geometrischen Flachenformen

S schneiden die einzelnen Teile aus
S versuchen spontan, die Teile wieder
zusammenzusetzen

Freies Spielen mit den geometrischen
Flachenformen
S bauen Baume, Trapez, Menschen,....

Lehrererzahlung zu dem Spiel Tangram

Nachbauen von Figuren anhand von Bauplanen

(Differenzierung: Nur der Umriss der Figur ist

gegeben (A) oder die einzelnen Flachenformen

sind ersichtlich (B)

S erstellen selbst Figuren aus den Teilen und
fahren den Umriss nach;
andere S legen die Figuren nach

Entdeckendes Lernen

Differenzierung

Marz
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Verbesserung der Lernzielkontrolle

Differenzierung:

Fehleranalyse anhand der Arbeitsmittel
Ubungen

Marz
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Name:
Wir rechnen bis 10
Rechentafeln
+131] 5 - 1114 + | 4|1 -5
2 8 4 9 6
5 6 6 7
4 10 3 10
3 9 2 8
k1215 (1 -1315]|0]4 ~141012 {4
8 5
6 10 7
+[{3l0]|5]|2 +|11013 | & +|5|14]|0]|6
bl 6 B 3 '
2 10 1
Falsch oder richtig? Korrigiere !
9-3=6 #-2-3=2 9-4-4 =7
F-b=4 6-4+3=5 410-4-2=2
1+47=8 6+3-5=¥% 7+3-2=38
3+3=7% b +4- b=4 54~ F=2
§-bk=4 5+4-3=5 g-1-6=3
10-5=5 2+6-3=5 2+8-5=4
Pass gut auf !
8+ 2= 2- =2 g- =5 +2 =410
b 49 4+ F= - 722 1+ ]-7
3+ =8 + 6=10 F- 2= 5- =0

Marz



Name:

m.ﬁl A m,+l. O+ N+l w+.| N+I. m*l. m.ﬁl y+—
\/ \/ \/ \N/ \/ N/ N/ N/ N/ N/
8 Z 3 4 £ £ 9 o [8] 6
—4+Q T+ T 49 —40 Y T+ 4 T+7 T 44 —4+g +g
N/ \/ \/ N/ 4 N/ N/ N/ /
7 8 9 g C B 9 8 Wl_ or
THp THp THL THg T4 THT 7 T4 +7 T 1T
N/ N/ N/ \/ N/ N/ N/ </ N/ N/
z 8 6 o # g 9 8 t b
PR VO VSNSRI GRS ¥ ASTERI VAN VR |
=41 || T =640 || T=p+E =|4+€ || T =0+€ =0+¢ =0+§ |
=46 || T=0t+p | =C+E =p+§ || T =l+b =g+l || T =¢t+c |
T=0+1 || T=¢+G . =L+ =0+6 || ~ =¢+0 =€+S || T =6+1
R S | A | =p+g || T =G+2 =G+§ |m+m

fom@&wﬁ‘

xot_o_)_ usp jyopwi U::@D

18
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Einfuhrung: Wir biindeln
Bundelungen in der Umwelt finden

Hinfihrung
Bild: Sportunterricht
S stellen Fragen zu dem Bild

L: Wir teilen im Sportunterricht Gruppen ein.

Fragen und Antworten zu Sachsituationen finden

Ubungsphase

Spiel: S bewegen sich nach Musik im Raum, L
blendet die Musik aus und zeigt eine Zahl, S
bilden selbststandig Gruppen und fuhren
anschlielend eine Gemeinschaftsaufgabe durch.
S verbalisieren: Wir haben 3 Gruppen mit je 5
Kindern und 2 Einzelne. Wir haben 4 Gruppen mit
je 4 Kindern und ein Einzelnes.....

L: Nach dem Sportunterricht haben die Kinder
Hunger, sie sehen zu Hause nach, was die Mama
im Vorratsschrank hat.

L zeigt Bundel und Einzelne: Orangen, Kekse,
Zitronen, Bonbons, Semmeln,.....

S: Gegenstande sind in einer Tite, einem
Sackchen, einem Netz,.. zusammengefasst.
Begriff Bindel wird eingefihrt

S betrachten die Gegenstande genau und
verbalisieren:

Bei den Orangen haben wir ein Biindel und 2
Einzelne,... es sind unterschiedlich viele in einem
Biindel, bei einigen kann ich nicht genau zéahlen,
wie viele in einem Bindel sind (Reis),......

L: Warum wird eigentlich gebindelt?

S: ,Es ware umsténdlich, immer nur eins zu
verpacken; es ist vielleicht billiger, wenn man
mehr kauft; man kann es leichter tragen,...”

L: Du kannst dich entscheiden: Ich gebe dir ein
Biindel Orangen oder ich gebe dir 3 Orangen.
S: ,lch nehme das Biindel, weil es mehr sind.”
Provokation: Aber es ist doch nur eins und das
andere sind drei!

S: ,Aber in einem Biindel sind mehr
zusammengefasst.”

L: Nach dem Essen spielen die Kinder ein Spiel.
Die S bekommen Bohnen und bindeln sie.

S verbalisieren: Ich habe 3 Biindel und ein
Einzelnes.

Hausaufgabe: Gegenstande suchen, die
gebiindelt sind

Handeln

Biindel in der Umwelt finden

Handeln mit konkreten Gegenstanden

Marz
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Wir bindeln: Zeichnerische Darstellung

Ubungsphase:
Kopfrechenblatt: Permanente Wiederholung von
Plus-und Minusaufgaben im Zahlenraum bis 10

Anknipfung:

Hausaufgabe: S stellen Gegenstande vor, die
gebiindelt sind, z.B. Orangen, Zitronen,
SuRigkeiten.,.... S bestimmen die Biindel und
Einzelnen: ,Ich habe ein Bindel mit 5 Orangen
und 3 Einzelne."

Hefteintrag: S zeichnen Bundel und Einzelne in ihr
Heft

Marz
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Wir bindeln: Eintrag der Ergebnisse in die Stellenwerttabelle

Ubungsphase:
Spiel: Bingo mit Plus- und Minusaufgaben bis 10

Ubungsphase
TA: Verschiedene Bindelungen sind
aufgezeichnet

L: Wir zeichnen heute nicht auf, wie viele Blindel
und Einzelne es sind, sondern wir schreiben auf,
wie viele Biindel und Einzelne es sind.

S machen Vorschlage

S: 1BlUndel + 2 Einzelne =3

Andere S protestieren: ,Das stimmt nicht, weil es
ist ja nicht eins in einem Biindel, sondern 4, dann
musste es heil3en 4+2=6; dann weil3 ich aber
nicht mehr, wie viele Biindel es sind.”

S erkennen, dass man das Ergebnis nicht in einer
Plusaufgabe aufschreiben kann.

Gemeinsam entwickeln einer Stellenwerttabelle:

B Ei

S machen zu den Beispielen an der Tafel eine
Stellenwerttabelle und tragen die Ergebnisse ein

S machen zu den Beispielen, die sie gestern in ihr
Heft gezeichnet haben eine Stellenwerttabelle und
tragen die Ergebnisse ein

Marz
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Wir bindeln immer 10

Ubungsphase: Spiel Bingo

Hinfihrung: Bild des Osterhasen

S auBern sich dazu

Stummer Impuls: Ostereier in einer Schissel
S schéatzen, wie viele es sind

S schreiben die geschatzte Zahl auf ein Blatt

S machen Zahlversuche

L: Osterhase hat Probleme, die Eier so zu
transportieren

Stummer Impuls: Eierschachteln

S: Man kann immer 10 in eine Schachtel tun

Konkretes Handeln und Eintrag des
Bindelungsergebnisses in die Stellenwerttabelle
S vergleichen die ermittelte Zahl mit der
geschéatzten Zahl

Durchfiihren mehrerer Beispiele

PA: S erhalten Eierschachteln und Eier aus
Papier

S bindeln eine bestimmte Anzahl Eier und tragen
das Ergebnis in ihre Stellenwerttabelle ein
Zeichnerische Darstellung:

TA.

OOO B Ei
O

Oog 1 |2
0>~ 0
O

S biindeln und tragen das Ergebnis in der
Stellenwerttabelle ein.

Ubung vgl. AB

Schéatzaufgabe

Handeln mit konkreten Gegenstanden
Eintrag in die Stellenwerttabelle
Verstandnis fir den dekadischen Aufbau
entwickeln

Zeichnerische Darstellung
Eintrag in die Stellenwerttabelle

Marz
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Name:

Wir verpacken immer

410 Eier

S QL o SERS
N SN ©
S SEW S QO
S S S S~ o
o O Q QS S Q
S SRS Q S0
Q o ° N Q 0o
SN 00 SO
S Qo QO
A~ 00 Q S
O S O AN S
Q QS O
O QO o O O (ol ©°90°

23
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Wir bindeln immer 10 (mit Arbeitsmittel)
Unterrichtsverlauf unter 5.2.2.3.3.

Wir stellen Zahlen am Arbeitsmittel dar
Konkret und zeichnerische Lésung
Unterrichtsverlauf unter 5.2.2.3.3.

Marz
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Name:

Wie

viele sind es ¢

25

Marz



Name:

Zeichne ein!

13

50

27

35

31

82

18

63

Marz
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Name:

Zeichne en!

Marz
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viele

sind es ¢

Marz
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Die Zahlen bis 20

Ubungsphase

PA mit Zahlenkarten: S ziehen eine Zahl und
legen die Zahl mit Staben

S zéhlen vorwarts und riickwarts (in Abschnitten)
PA: S legen die Zahlen auf dem AM

AB: PA: Ein S zeigt auf eine Zahl, beide legen die
Anzahl mit Stdben und nennen die Zahl

Zahlendiktat

Ubung

Menge- Ziffer- Zahl-Zuordnung

Marz
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Name:

Die Zahlen bis 20

Ordne m'ch{-ia zu!

AZ4E " 22
11 5E 47
20 15 10
AZ1E 417 Tt
17 ¥E
Schreibe die Zahl dazu !
1Z+3E = ___ 12+ 2E = ___
AZ+39E = ____ 12+ +E= ___
2E = ___ A1Z+4E = ___
1Z+5 E = __. 9E =
A1Z:0E = ___ +E =
2Z+0E = __ 17+3E = ___
1Z+6E = 12 +8E = ____

et

Schreibe selbst Zohlen quf!

12

16
1Z 2E

19

12 ¢  129E

x 2E+ 172 = ___
27 =

12 =
YE+ 1Z= ___
3JE+1Z=___
A2 + JE=___

42 + 8E = ___

n

Marz
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Name:

Die Zohlen bis 20

Verbinde in_der richh‘gen Eeihenfol.ge"

® ¥,

Verbinde mit dermm Lineal |

1Z4E M 2z 13 10
19 | ‘ | 3e12
¥E ] | 20
421 | 124€

17 212 F 129E 14

Marz



Die Zahlen bis 20 (Stationentraining)

Aufwarmphase:
Zahlen bis 20 vorwarts und riickwarts aufsagen
Zahlendiktat

1.Station:
Zahlen horen: Schlag auf das Glockenspiel fur Z, Klopfen fur E
S schreiben die Zahlen auf

2.Station:
Zahlenkarten bis 100, Zahlenfeld und Stabe
S legen die Anzahlen mit dem Arbeitsmittel

3.Station:
Zahlenkértchen bis 20 und Zahlenfeld
Kartchen an die entsprechende Stelle des Zahlenfeldes legen

4.Station:
Zahlen bis 20 auf dem Taschenrechner eingeben

5. Station:

Bingo: Anzahlen zeichnerisch auf Kartchen dargestellt, auf dem Bingoblatt sind die Zahlen
aufgeschrieben; umdrehen eines Kartchens und markieren der Zahl auf dem Bingoblatt.
Sieger ist, wer zunachst 3 Zahlen in waagrechter oder senkrechter Reihe eingekreist hat

Hausaufgabe:
Fur Zahlenzeitung auf Erkundungsreise gehen

Marz
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Wir orientieren uns auf dem 20er Feld
Unterrichtsverlauf unter 5.2.2.3.3.

da
Q=
R
N ,'3 o
3 o
o
—4y
3 S 5
¥
o
3
Q.
o
3
N\
N N
Q
=
S
S o
-\
R
W
~
A
S
QS &
w
N
(oY
oweN

Marz
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Die Zahlen bis 20: Vorgéanger — Nachfolger

Ubungsphase

Zahlibungen: Vorwarts ab 6, riickwarts ab 18
Verdeckte Zahlen auf Folie (20er Feld) kurz
aufdecken und dann wieder abdecken

Quasi-Simultanerfassung

Hinfiihrung:
Polonase zu Musik
S verwenden die Begriffe Vorganger- Nachfolger

L: Heute bewegen wir uns nicht nur in einer
Reihe, sondern in einer ganz bestimmten
Reihenfolge.

S: Madchen-Jungen; grof3-klein;

L verteilt die Zahlenkarten 1-18

S verbalisieren: Ich habe die Zahl 15. Mein
Vorganger ist 14, mein Nachfolger 16

S bewegen sich zur Musik.

Mehrmals Zahlenkarten mischen

S verbalisieren

Ubertragung der Begriffe auf das Hunderterfeld
Problem: 10 hat auf dem Feld keinen Nachfolger
S formen das Feld spontan zum Zahlenstrahl um
S nennen Vorganger und Nachfolger

PA: Zahlenkarten: Ein S zieht eine Zahlenkarte,
einer legt den Vorganger und verbalisiert, der
andere legt den Nachfolger und verbalisiert.

Ubung

Konkretes Handeln

Differenzierung

Marz
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Name:

Vorg&nger‘ - Zahl - NachFoLgcr

Wahle selber Zahlen aus!

VvV Z N vV Z N

Marz
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Name:

Vorg&ngcr - Zahl - NachFoLger

\'4 Z N |4 Z N
12 16
20 7
14 M
] 12
18 2
18 12
1? 15
10 o |
13 20
19 13

Marz



Wir vergleichen die Zahlen 1-20
Verwendung der Zeichen <>=

Ubungsphase

Kopfrechenblatt

Wirfel mit groRen Zahlen: S bestimmen
Vorganger und Nachfolger der Zahlen in PA

Anknipfung an die Zahlenvergleiche bis 10:
Krokodil bzw. Zeichen ><

S wiederholen

S vergleichen Zahlen, die sie kennen

Ubung vgl. AB

Differenzierung: Grof3e der Zahlen mit
Arbeitsmittel vergleichen, dabei nicht das Feld
sondern die Stabe in Form des Zahlenstrahles
benutzen.

Marz
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Name:

Zahlen vergl.eichen

30 8 30 5 8O 8 7O 9
19 O18 413015 18 O18 17 O419
69 088 43033 48 O¢g 77O 57
49 029 #3093 88098 37067
11 (O15 33028 200472 17O 18
14 O12 46 Q64 20023 12011
19 O10 23078 14 O19 493094
17 O19 42057 33043 32018
13013 63036 18081 27 O12
20020 6202¢ #5057 48 O58

Ordne die Zahlen

in den Sacken nach der Grofe!

21

‘64

]
20 19 488
23 48

33 34

M 4”" ¥
69 L__I
{ .
50 40
100 %o
L] 1]
Y/
36 M 79
32 73 31 722 %70_7‘1-
[__]

[]

g

L
]
5
z

1]

(]
|

(11
N

Marz
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Name:

ZahLen

vergleichen: > < =

90O * 30 5 8O 3 7O 9
19 O17 13 O15 18 O18 17 O19
8O3 20 ¢ o00O10 . 50O 5
18 O13 12 O16 10020 15015
41 O15 13 O10 20017 17018
14 O42 46 O16 13045 12011
19 O10 14 O45 16 O4141 10020
13 O19 18 O20 14O 20019
13013 12 O412 150418 16 O18
20020 1140410 19012 17 (O1%
Ordne die. Zahlen n den Sdcken nach der Gré[je!
Y
‘ J 14 20" g
7 4 9 9
| L]
[V
10
13 0
HEN L] []
/ | 7
. LA L 8, 9
b 18 19 18
] ] LIl

Marz
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Entdeckendes Lernen:
Lebenswelt im Hinblick auf Mengen und Zahlen erkunden und untersuchen
Herstellen einer Zahlenwandzeitung: Wohin klebe ich das Bild mit den Zahlen 14,99DM?

Die Schuler suchten Zahlen bis 20 in der Umwelt. Die Zeichnungen und Bilder wurden gesammtelt
und der jeweiligen Zahl zugeordnet. Die Schiuler hatten auch viele Bilder mit Preisschildern
ausgeschnitten.

Ein Kind hatte den Betrag 11,99DM und fragte, zu welcher Zahl es das Bild kleben sollte.

Die Lehrerin gab die Frage an die Klasse weiter. Die Schiiler begannen zu diskutieren:

»Wir schneiden die Zahl auseinander und kleben nur die 14 auf.“ Die anderen protestierten: ,Die
beiden Zahlen gehdren zusammen, man kann sie nicht einfach auseinanderschneiden.”

Die Lehrerin machte den Vorschlag, den Betrag mit Geld zu legen, um zu einer Lésung zu kommen.
Zum Legen mit Geld wurde ein leicht zu strukturierender Geldbetrag gewahlt 11,20 DM.

Die Schiler diskutierten nun in Gruppenarbeit wie der Geldbetrag zu legen sei (DM und Pf waren im
Unterricht noch nicht behandelt worden). Die S. erkannten so, dass man den Geldbetrag auf
verschiedene Weise legen kann. Einige wussten, dass der Betrag vor dem Komma die DM
reprasentiert und der Betrag nach dem Komma die Pf. Es gelang jeder Gruppe den Betrag zu legen.
Durch das Legen erkennen die S, dass die 11DM mehr wert sind als die 20Pf und entschlie3en sich,
das Bild in die Seite zu 11 zu kleben und nicht zu 20.

Die S kennzeichnen auf den Bildern die DM farbig.
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Die Zahlen bis 20: Ordnungszahlen

Ubungsphase
Zahlenkarten bis 20: Hoch gewinnt
(zZahlenvergleiche)

Hinfilhrung

Spiel: Murmeln von einer Begrenzung aus in die
Sandkiste werfen (Murmel darf nicht au3erhalb
der Sandkiste sein). Derjenige, der am weitesten
wirft, ist Sieger.

Verteilung der Platze: Ich bin erster, zweiter,
dritter....

S erhalten Zahlenkarten und machen den Punkt
dazu

(Vorkenntnisse durch Nummerierung des
Adventkalenders)

Spiel mehrmals durchfiihren, dabei verbalisieren
der Ordnungszahlen

Ubung vgl. AB

Handeln

Marz
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Name:

Ordnungsz.ah Len

KILIM|N|O

P

Qu

Wie heiﬁen die Kinder ¢

41314.148] 3.|115. 4. | 144 10} 1.
9.]3]s. 19.146] 9.[5.12] 5.
8. |5 (2112015 9. [19]20|
519.0 8 49.| 15| 14.| .| 5.

19.

22

14,

1.

1%.

19.

12.]5.

14.

24.

19.

19.

14,

20.

Marz
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Wir bilden Zahlenfolgen

Ubungsphase
Bingo: Plus-und Minusaufgaben bis 10

Hinfihrung

S erhalten Zahlenkarten:

Verfolgungsspiel: S folgen einander nach einer
bestimmten Reihenfolge,

z.B. das Kind mit der Zahl 8 steht auf, es folgt die
10, ...

S finden heraus, wer folgt.

Verdeutlichen anhand der Zahlen auf dem
Hunderterfeld

S zeigen auf 8, dann auf 10, dabei erkennen sie,
dass man bei dieser Folge immer eine Zahl
Uberspringen muss, die S finden die Zahlen nach
10

Dabei legen sie die Stabe in Form eines
Zahlenstrahles

Ubung vgl. AB
Differenzierung: Verdeutlichung anhand des AM

Konkretes Handeln

Néachste Stunde: Lernzielkontrolle: Die Zahlen 10-20

Marz
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Name:

Zahlen folgen
Setze die Folgen fort !

10 412 1% |

20 19 18

12 11 410

18 416 1%

47 16 15

1% 45 13

20 1% 14 T

19 46 13

Marz
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Name:

Zeige. was du kannst!

1. Zohlendiktat

L]

—

2. Ergé'mze die fehlenden Zahlen!

15

18

3. Nachbarzahlen

vV I Z][N
14
20
4
16
8
13
]

L]

5. Ordre die Zahlen in den Sacken

k, Ver‘gLeiche. die Zahlen!

200 2
14 O 4
o O10
12 (OH11
1912

20019

1116
13 (O ?
18 ()20
12 ()10
13 O1%
11 (15

J

nach der Gréﬁe |

6
16

492040

L]

L

Marz
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Geometrische Tagesaufgaben

Zeichre  weiter |

Wie viele  Worfel

dieser Gréﬁe

brauchst du ? | |\

, , Wirfel
Probiere mit den Y
Staben !

3. A/
Verbinde gleiche Zahlen
it dern  Lineal !
161 16
p + 13

April



Wi viele  Worfel
brouchst du ¢

Probiere mit cen
Stében !

Worfel

lege 8 Worfel so ouf dloss
Blott, daiss Sie miteinonder verbunden sing.

Zeichne den Grundriss
ob!

Wie viele  Worfel
brouchst du ®

$

Probiere  mit den

- Stében |

Worfel,

SUmsfag 1.k,

EL’remungabe

Eine Treppe wird aus Wirfelm

errchief . Sie geht 5 Stufen hoch.
Wie viele  Wirfet berctiol Frou,
um eine Tre;a‘pe mit 10 Stvferr

U baven

Wirfel

Somn‘rog 8. L.

April



: ;
Male immer 4 Dreteck on:

Wie viele Dreiecke
findest dut

X

Jeichne ein Bild!
_in die Mitke en  Cuadraf,

~unter dos Quadrgt einen kleinen
Kress,
- rechfs heben oen Kkleinen Kreis

ein groBes Dreieck,
~dber dos 81"0[5‘: Dreieck e Rechteck ,
- oben Urks ain kleines [reieck
~unten Llinks einen 3?0[33?: Kres’sfz

L Bilder zeigen  einen \brgorng. Gib die richtige Reihenfolge  chuwrch die Zahlen 1-Yar

e o e e

i

iflf
N

April 3



_Setze thm eiren dreieckigem schwairzen
£l
Dos st Geoni. Hut aut
Male ihr Feﬁgﬁz

- Male itm zwer runde Ohren!

O - Shreibe Zohlen als Kmé',ofe!

_Jn der lnkern Hond soll er&
Luftballons haltes |

_ Male en Lush’am Gesicht |
_ Am rechten Chr h&hg% als
/ Ohrring eire 6 !

_ Male thm eine kleine S‘C?’Mmécr
aus b%@i’fﬁ%%‘%ﬁif e Fguren |
Schatze \wie viele Dreiecke auf dern Bile sind!
Zdhle ! \/ergLei(;hc deine Er'gebh{ssr?_ !
So.ms’rqg 244,
ELwLernungabe
® @ ®
Verbinden Sie cie neun Punkte
durch vier zusammenhdnoen de
. . . J
gerode Linien , Jeole; Linie oarf
nur Eiﬂ’r’ﬂf}ﬁ \/er\l’\fef”id@f“ . . .
werdert | und Jhr Shft dorf
chie Seite wnicht verlassen!
L J @ [
50nn+09 95.4.

April




Leichne sweiler)

=

[ A Y]

O 06000/

Leichre weiter | Versuche, den SHFF nicht  abzusetzen

i
i

Wie  kommt Pefer zu seinem Freund ¢
VerFoLge die '\/\/ege mit deiren /—\ugem und male  den

w{chhgen Weg on o,

Schatze | wie viele Kreise
owf dem  Bild sind

lokle!

\/ergte{che_ deine ErgebnEssef

April



Schreilbe  den Safz!

Sarnsta 1,5,
EL‘rermufgabe

Jhren Sleben die  Zahlen
/{, ?-I 3, Lf', 51 6 zur \/Cr‘ﬂ;gung‘

Regei: OO0 immer 42

April



Wir zerlegen die Zahlen bis 20

PA: Zahlenkarten:
Spiel ,Hoch gewinnt“: Zahlen benennen, die
gréRere Zahl gewinnt

Hinfihrung
Stummer Impuls: Bild einer Raupe
Freie SchilerdufRerungen

L zeigt 4 Blatter

S verteilen die 4 Blatter auf die 2 Bauche der
Raupe

S 4 ist gleich 3+1,....

Raupe frisst 14 Blatter (Anzahl der Blatter
aufgeschrieben im Maul der Raupe)

S verteilen die Blatter auf die Bauche und bilden
so die Zerlegungsaufgabe.

Notieren der Zerlegungsaufgaben

L: Du bekommst von mir eine Raupe. Die Raupe
frisst nun Bohnen. Du siehst in ihrem Maul, wie
viele sie frisst. Verteile die Bohnen auf ihre 2
Bauche und schreibe die Aufgabe dazu auf.

S arbeiten in PA

Konkretes Handeln

April




Name:

Die Zaohlenraupe

April




Wir zerlegen die Zahlen bis 20 in 3 Summanden

Ubungsphase
Rechenkdnig
Kopfrechenblatt: Platzhalteraufgaben

Anknipfung: Bild einer Raupe mit 3 Bauchen
S wiederholen

S verteilen 11 Blatter auf 3 Bauche

S notieren die verschiedenen Rechnungen

PA: Ubung AB analog zu vorheriger Stunde

April



Name:

Die Zahlenraupe

April

10



Wir zerlegen die Zahlen bis 20 (mit Arbeitsmittel)

Unterrichtsverlauf unter 5.2.2.3.3.

Name:

Wir zerlegen Zahlen

17

16

Das ist einfach !

1#
7\
10+___

12
/N
+2

/N
10+ 4

A
10+ __

19

7N
9+

—

7~
10+9

11 13
19 15
14 16 18 13 14
A 7~ 7~ 7N\ 7N
10+ __ 40+__ 40+ __ 10+_ 40+ __
1% 15 13 20 18
7N 7N 7S 7N 7N
. +*  5+__ 3+___ __+10 10+ _
/N [;I /\ /N /N
10+ 10 6410 3+10 1+10 8+10

April
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Name:

Wir_zerlegen Zahlen

g F 6 8
1+ 1+ b+ 3+
4 + O+ 6+ 7+
7+ 6+ 1+ 2+
| O+ 3+ O+ 5+
6+ 5+ 3+ 6+
8 + 7+ 2+ 1+
2+ 2 + 5+ O+
? 9 5 w1 18] |6 3] [#] [9
/N RS /N 7~ /7N 7\ /N 7N 7N
2+ A+__ 2+__ 3+__ F+_2+__ 1+__ 6+ __ Ht
1+ 10 16 14 4 13 3 1 1
/N /N /= /N /N S 7= N 2R
A04__ 24__ 6+__ k4+__ 2+__ Md0+_ O+__ 1+ O+
+6=§ 3 - =4 2+ [=10
[ ]-2=4 7-1 =1 6+ |=9
+5=06 6- =2 2+ =l
-3=7% 10-| |= 3+| |=
+2=8 i - -1 b+l =9
-#=0 6-| |= =8
[: +4=10 8- 1=1 5+ |=
~6=2 #-1 1=0 =8
+5=1% 6-| |= 2+| |=6
-3=5 b-T"1=2 3+ |25

April
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Wir rechnen kleine Aufgabe und gro3e Aufgabe + (Dekadische Analogie +)
Unterrichtsverlauf unter 5.2.2.3.3.

Name:

Kleine Aufaabe_—-v

Grofde  Aufgabe-

FARAVIE g+ 1= M:151=
iFARIVAE 1191+ 11} = ZIVARIRIE
4+5= 6{‘3" 2.’—7:
+{3l6l510|2|4%|1 r|l 46| 7|13 |5
4 2

14 12

@L_‘ 5 +6 @
12 15 10 8

6 4 3 17
15 12 12 13

2 6 0 6
13 13 44 48
10+ 4 +1= 1F+4+ 2= 11 +0+ 9=
10+ 2+ 2= 16 + 1+ 3= 413 +1+ 4=
10 + 1+ 6= 15+2+2-= 416 + 2+ 1=
10+ 3+ 2= 17 + 1+ 2= 14 +3 +3 =
10+6+2=[ | 41+ #F+1= 14 +24+0=

April
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Wir rechnen kleine Aufgabe und gro3e Aufgabe — (Dekadische Analogie -)
Unterrichtsverlauf unter 5.2.2.3.3.

Name:

Kleine Aufgobe -
Grofle /\ufgabe -

F1-16]= 3 = 7=
1121-16]=
dl-13= 5 - =
-l4|7|2]|6]8]|1 - 12 37| 4|1]3
g 8
19 18
Rechne gernau.'
A4 - 2= 20- 4= 15- 0= 15- b =
7- 5= 13 + 5= 13+ 7=, 16 - 6 =
16+ 4 = 8- 6= 5+0- 13+3 =
8-6= 19 +3=[ ] 13 +4= 12+5+=
11 + 3= 5+3= 13- 2= 3+7=[ ]
1%- 6= 19-%= 17- 6= 12+ 8= )
b+ 3= 11+5= 19+ 1= 13- 2=
12+5= 20-2=[] 20-9- 16 - 5+
13- 3 = 13+ 5= 6+ 4= g-7-=
15-u4=[ ] 4-0= 13+ 5= 12-2= )

April
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Ubungen zum Automatisieren der dekadischen Analogie

Ubungsphase

PA: Zahlenkarten

Ein S zieht eine kleine Plus-oder Minusaufgabe,
der andere bildet die groRe Aufgabe dazu.

Hinfihrung
Bild: Kinder sind im Schulbus, einige steigen ein
S stellen Fragen zu dem Bild

Isolieren einer Fragestellung: ,, Wie viele Kinder
sind nun im Bus?*

S: 12+4=

S erklaren anhand der AM

Ubung

Hefteintrag: Kleine und groRe Aufgabe
Differenzierung:

Weiterfiihrung der Analogie (anschaulich mit AM)
7+2

17+2

weiteren Zehnerstab im Hunderterfeld dazulegen
27+2=

S: ,Das ist ganz einfach zu rechnen. Ich lege
immer einen Zehner dazu und schon habe ich
eine neue Aufgabe.”

Informationen aus vorgegebenen Bildern
entnehmen und versprachlichen

Differenzierung

April
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Name:

Kleine Aufgaben - gm{?;e Aufgoben

Es gt viele , grofe Aufgaben'. Findest du sie?

b4+ 2=

7- 6+

9-4-

40"'2:

F+ 2=

6+3=

April
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Wir rechnen Umkehraufgaben bis 20

Ubungsphase
L erz&hlt Rechengeschichten
S notieren die Gleichung dazu

L sagt eine kleine Aufgabe
S zeigen die grol3e Aufgabe auf ihrem AM

Zu Sachsituationen Gleichungen finden

Anknipfung

Operatormodell

S wiederholen und benennen die einzelnen Teile
S erzahlen Rechengeschichten dazu.

S finden die grofRe Aufgabe dazu und tragen sie in
ein Operatormodell ein

Ubung vgl. AB

Einer Gleichung verschiedene Sachsituationen
zuordnen

Differenzierung

April
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Name:

Wir rechnen Umkehrcufgaben

""‘*’q.@ 17 :@\* 12 "‘\20
O @ O
@

— — 15 Z
e ® O
% 14 ] ;%: 13

O O O
:'@\3 20 :@j_\_,_’% ”“\‘@@
O O O
@) | ©
17 - 2|10 w316
O O O
+6=A17 +3=143 - 4= 43 + 3214
+3=13 - 1= 11 -5:15 [ ]-1=16
L ]-4=12 ~1=18 +8=19 [ ]-3-=17
5= 14 +2=42 +3=46 [ J+6=-19
+2=13 ~2=14 -3=17 [ ]+5=1%
#4220 [ ]-1=15 ~4<14 [ ]-4=12
-2<10 [ ]+5-18 th=1k ~6=14
]+ 6=18 #2412 [ ]+7#=-48 [ ]|-4=15

April
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Name:

Wir kehren um

9, ©,
H— = ez — 70
O O O
©) -
“— |73 -— 348
O O e}
©) © S
O O O
rl2]5 6l9lzl#lal5|4|8|3]0]|2
= | 54|67 56|100| 68 | 48| 50| #5| 46 | 58 | 9| 62| #4
-l 5lule|3|7|9]|8]|7|6¢|5]+ 02
= | 51| 42 75| 63|80 | 62| 31| 22|65 | 74| 47| 99| %
1 6-87 [ |+3=4% [ ]-%=63 $3= 7k
+3=33 -1= 94 -5=85 - 1= 26
-4=32 []-1=19 #1849 L 1-3-37%
[]-5=7%1 +2=62 [ ]+3=36 [ ]+6-49
+2=83 -2-16 -3=7% [ ]+5-5%
+4=30 [ ]+5-86 []-1-4% []-4=-52
- 2=10 4262 [ |+4=5% []-6=%4

April
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Wir l6sen Platzhalteraufgaben 17-_=12

Ubungsphase
Kopfrechenblatt: Grof3e und kleine Plus-und
Minusaufgaben

Hinfiihrung:

Boden: Zahlenfeld bis 20 aufgezeichnet

S schreiben Zahlen dazu

S springen zuriick

Ein Kind springt in der ersten Reihe. Ein Kind
springt in der zweiten Reihe.

S machen die Augen zu

Wie weit sind die Kinder zurlickgesprungen?
Gleichungen auf einem Zettel notieren:

7- =1

17- =11

Mehrmals konkret handeln

S vergleichen die beiden Gleichungen:

,Die beiden Kinder haben die gleichen Spriinge
gemacht. Der eine in der ersten Reihe, der andere
in der zweiten Reihe. Da kam ein Zehner dazu,
aber es sind genauso viele Spriinge.”

TA: 7-_ =1

L: Nenne die Aufgabe fur die zweite Reihe!"

S erklaren anhand der AM (Demonstration an der
Tafel, S legen mit ihrem AM nach)

» 7 minus eine Zahl ist gleich 1. Die Zahl heif3t 6.
Die Aufgabe kenne ich auswendig. Dann tue ich
einen Zehner dazu, denn ich springe in der
zweiten Reihe. Dann heif3t die Aufgabe 17-_=11.
Die Sprunge bleiben aber gleich.”

Besprechen von 2 weiteren Aufgaben.

PA: Zahlenkarten mit kleinen Aufgaben.

S schreiben die grof3e Platzhalteraufgabe dazu
und rechnen aus

S erkléaren anhand des AM

Ubung

Handeln

Erfahrungsgeman haben die Schiiler bei solchen
Aufgaben grof3e Schwierigkeiten. Sie rechnen:
17-_=15 Die Zahl heil3t 12.

April
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Name:

Wie

viele Schritte springt das Kind zurick ¢

611
7=19
5= 10
3= 17
6=-12

April

21



Wir Gben Platzhalteraufgaben bis 20

Ubungsphase
L erz&hlt Rechengeschichten, S notieren die
Gleichung dazu

Hinfihrung

10-_=3

S erzahlen Rechengeschichten dazu
S finden die grofRe Aufgabe

20-_ =13

S erklaren erneut anhand der AM

Ubung

Einer Gleichung verschiedene Sachsituationen
zuordnen

April
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Name:

Wir dben

Verbinde die Aufgaben, die zusammengehé'rcn!

8= [3_-g| [1O==5

F-_=1 [10-_=4

| orh| g [t

18- 14 - 13~ .= 10

1#-_=H 20-_=1%

g4 - ]=10 44-[]=-12 13- ]=10 4%-] |=13
20-] |=14 42-[]=10 19-] ]=13 43-|_|=11
13- =44 49-[ =15 13- ]=12 46- |=15
16-] 1=13 20-[ =13 20- | =10 45-[ ]=12
17-1 =14 46-[ |=12 14-]=10 19-[] =13
15-1 =12 48-[ =43 45-[ |=412 415-[ ] =10
20-T =41 45-[ =41 42-[ ]=12 46-[] =13
18-[]=42 43-[ =11 46-[]=13 A4-|[ | =11

+ 3|5 ul5(2]6|7|#|5]4|2|2]|5]|4

= || 19] 16| 20| 18] 19] 20| 16| 18| 15| 43| 20|13 | 15

-2=12 -5-10 - 3=12 + 5=46

+ =19 -7=13 A4~ |=18 13- ]=11

+2=20 +5=20 [ ]+ 5=1% 45- 4[|

+6=17 th=15 44-[ =10 42-[ |=10

-2=46 [ ]-3=16 ¢ =18 20- 8=[]
[]-5=15 ~4=15 43+ 6= 13- ]-15

April
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Wir ergadnzen 16+ =20

Kopfrechenphase
Kopfrechenblatt
Grol3e Plus-und Minusaufgaben

Hinfihrung

TA Zeichnung Aufgabenurwald
Baume mit Aufgabenkarten wie 7 + _ =9, auf dem
Urwaldboden Aufgabenkarten wie 17 + =19

S ordnen die Aufgaben einander zu

PA: S erhalten jeweils 2 Zahlenkarten, versuchen
die Aufgaben zu I6sen und anhand der AM zu
erklaren

S: ,Bei 2+ =4 springe ich in der ersten Reihe. Ich
denke mir dann, dass ich bei 12+ =14 in der
zweiten Reihe springe. Die Spriinge sind dann
genauso viele."

S: , Ich denke mir den Zehner vorne(1.
Summand) und hinten (Ergebnis) weg und dann
weil3 ich die Aufgabe auswendig.”

Klaren mehrerer Beispiele anhand der AM
(Demonstration an der Tafel durch S)

PA: Zahlenkarten: ,Kleine Erganzungsaufgaben”
S schreiben die ,groRe Aufgabe“ dazu.

Ubung

April
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Name:

Schritte macht das Kind ¢

Wie viele
\———__/

brl |= 2 5+ |=10 6+ |- 9
14+ J=17 45+ [ ]=20 46+ ]=19

5+ = 6 4'{' = 3 2-}- = 8
14 +| |=19 13+ |=20 15+ | |[= 19
16+ | |=17 1%+ (=139 10+| |=14
413+ | |= 18 11+ |= 14 192+ =17
12+ [ =15 13+ |=16 13+ |=18
18+ | |=20 10+ |=17 15+ |=18
11+ =20 12+ |=13 12+ |=12
15+ 1=19 15+ =20 14 +| |=15

11| 12| 14| 14 |16 | 13{ 10| 14 | 15| 13|11 | 16| 16| 16
+
= (20| 18|16 | 18|19 | 151 |17 | 19|18 |1#|19|1#]|20
16 -[ ] =11 16 +| |=20 4%+ |=19
15+ |= 19 A13+] |=17% 13 +| |= 16
13- =10 14 - =11 19 - |=12

19

April
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Wir tben das Rechnen bis 20

Ubungsphase
Kopfrechenblatt
,GroRRe Plus- und Minusaufgaben

Ubungsphase

L nennt Rechengeschichten
S notieren die Gleichung dazu

Ubung vgl. AB

Ausklang: Rechenkénig

Zu Sachsituationen Gleichungen finden

April
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Name:

Bist du fit ¢

@‘ ~6 +10 +3 -2 @

M 19 4 17| 12 43

16 17 5 13 20 17

10 120 40 16 14 20
15| |6 49 15 17 4
19 11 |17 14 16 12

+|2 0|3 -l6|%]| 2|0

16 19

A4 20

10 16

13 18

18 17

17 15
+6= 17 -2=14% 43 +| |[=1F Ak |=17
+3-13 -1=15 16-[ =12 ¢ =19

[l-4=12 +5=48 A4+ | |=18 18- | =12
- 5= 11 #2112 42-1_|=10 - #=13
+2=13 - 443 43+ |=19 M6+| | =18
+h=20 - 545 A4-[ =11 + 1=18
-7=19 + 8=19 10+ |=13 11~ =11
-2=10 + 3=16 19-| =10 - 4 =11

[1+6=18 [1-3-17 40+ ]=17 48+| |=20

[ ]+3=13 ~ 4= - | =11 + h=17

April
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Wir tben das Rechnen bis 20

Ubungsphase

TA:

_-5=14

_+4=17

11+ =17

15- =12

S Uberlegen sich eine Rechengeschichte zu einer
Aufgabe und erzéhlen sie ihrem Partner

L nennt eine Rechengeschichte

S Uberlegen, zu welcher Aufgabenstellung sie
passt

Ubung

Einer Gleichung verschiedene Sachsituationen
zuordnen

Differenzierung

April

28




Name:

So viele Rechen- Aufgaben!

14+ =48 14 - |=12 16-[ ]=12 47+] |=20
12 + =15 1% - =15 11 + |= 15 + 2=16
11+ =16 19-] =13 49+ |=20 44-[ |=14
16+| |=20 14-| |=10 12+ 5= - 6210
10+ |=19 19-L]=12 13+[ ]=13 + 3-18
144+ |15 18-1 115 20-0 =114 20-[]-12

14+ =20 47-[ =11 15 =12 16+ ]-20
12+ |=20 40+ =13 11+ | =42 43+ | =19
15+ | =18 46+ =17 15+ | =19 # 314
18+ | =20 419-[ ]=~12 13+ 6= + 419

Setze fehlende Zahlen ein. Welche Méguchkeii'en findest du ¢

2|+ #|= 69 61+ 2| =28
21+ 7|= 69 6| + 2 |= 28
2|+ 7= 69 6|+ 2 |=28
2]+ (=69

2|+ [#|=69 1]+ |4]=35
2|+ |#]|=63 11+ |4 |=35
2|+ [*]|=6d 1]+ | |4]=35
2|+ ?|=63 1|+ b | =35

April



Name:
Wie viel kostete der Malkasten zuvor &
-30M

+3= 1k +2=17 -1=16 -3=14

+lh=20 +3=16 -2 18 ~6=12
[ ]+6=19 +h=15 - 3= 16 ~5= 44

+5=18 +3= 17 - h=42 - 9= 411
[]+6=17 ph= 16 - 9= 11 -6 14
14 4 1=18 14-[ =12 46-[ ]=12 1%+] ]=20
12 4 |=15 4% | =15 11+ =15 + 2= 16
114 =16 19-] | =13 49+ |=20 44-|_|=11
16 +] |=20 44~ | =10 42+ 5= - 6=10
10+ =19 49-[ | =42 13+ |=13 + 3=18
dp+[ | =15 48-[ | =45 20-[ |=11 20- |=12
A4+ =20 43 | =41 45-] ]=12 46+ ] =20
17+ |-20 104 ] =13 41+ |17 43+ ] =19
15+ 1 =18 46+ | =17 45+[ =19 ¥ 3= 14
18+ =20 419-L_[=12 13+ 6= F b= 19
12+ | =16 15-__| =41 4%+ =20 r 5=10
16-11=41 4154 ] =20 20- 8= + 6=18
18- =14 48-[ | =12 49- #= ] 417- 6=
20-[ =13 418-[ |=10 44+ 8= 20- 9=
18 -[ ]=16 43 =11 44+ |=11 - =14
18- 1=11 44-[ =42 [ |- #=12 43-L1=13
134] | =18 13+ |=46 44+ 5= 19- %=

April



Wir verdoppeln
Unterrichtsverlauf unter 5.2.2.3.3.

Name:

Wir verdoppeln

OO00O00

0000
OO0O0O

OOO0O0O0
00000

Spieget

olle}
Glo

QOO 0000

000 O 000
OO0 oJele
00000
O0O0O0
14+1= 6+ 6=
2+ 2= FrF=
3+ 3= 8+8=[]
b | g+ 9= ]
5+5= 10+ 10+ ]

April
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Verwendung der Arbeitsmittel beim Verdoppeln
Unterrichtsverlauf unter 5.2.2.3.3.

Name:

Wir verdoppeln

A4+4=2

April
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Wir halbieren
Unterrichtsverlauf unter 5.2.2.3.3.

Wir _halbieren _S_m:h Die Halfte wvon 2 ist 1
00 o ©000 ole
OO ololele QO
g A & OO
a X
QO
00000 OO0 00000000
Q0000 88 OO00000O0
ole 5
e
000000000 ofe
OOO0O0O0000 QO
OO
38 388
O O O OO
O o)e OO
O oY%
O
O eelele
OO0

April



Geometrische Tagesaufgaben

ege mit Zindhélzern folgende Fguren nach © Uecke
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Zeichne nach ,L"-.nweisuna.[

?_E. § [ ':‘JG-S &Uﬂdm 1-5 1 ” thJ- g L} C“.E . | ‘Ide WE 5': !l‘maﬂu‘— [
L I i ! L L{:l |1

5!:1:/11511::3 2.5, St:lnriﬁ:ta 23.5.

Elfernaufyabe

876 512
-678 - 245
138 29%
+831 +732
1089 1089

Geht das imrmer 50 ¢

Mai



Wir Giben das Verdoppeln und Halbieren

Ubungsphase

L erzé&hlt eine Rechengeschichte zum Verdoppeln
und Halbieren

z.B. Martin hat 2 Hasen, Josef hat doppelt so
viele. Wie viele hat Josef?

In einem Péackchen sind 8 Kaugummis. Martina
und Verena teilen sich ein Packchen gerecht. Wie
viele Kaugummis bekommt jede?

S formulieren selbst Rechengeschichten zum
Verdoppeln und Halbieren

Informationen aus Erzahlungen entnehmen und
versprachlichen
Zu Sachsituationen Gleichungen finden

Ubungsphase

Verdoppeln und Halbieren mit dem Arbeitsmittel
Uben

L: Verdopple 6

S legen die beiden 6er Stabe untereinander in ihr
Zahlenfeld

L: Bestimme die Halfte von 14

Ubung

PA: Verdoppelungsaufgabe und Ergebniskarte
einander zuordnen

Diejenigen S, die die Aufgabe nicht auswendig
wissen, verwenden die Stabe in linearer
Anordnung und ermitteln das Ergebnis durch
Probieren.

Mai




Name:

Wir verdoppeln und halbieren

4+4= /2\ /L"\ /6\ /8\
2+2= O+0O /L OO 0O

3+ 3=

' 12 4 A6 43

T ~ /N JAN R
s O 0 O 0RO

20

6+ 6= 2N

F+F= 1]

g+8-=

9+ 9=
10+ 10=
Vercopple !

6|5|3 glo|10|1|8|#|9|4|7|5]|8
Halbiere !

6| 8|10 4 O 12| 18| 16| 20| 14| 16| 18| 20| 12| 14

Mai
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Wir bilden Nachbaraufgaben zu den Verdoppelungsaufgaben
Unterrichtsverlauf unter 5.2.2.3.3

Name:

Wir suchen chhbamuﬂaoben

Verbinde r'ichﬁg |

242

6+6

9+9

L4+4

3+3

8+8

5t5

10+10

F+#

1+4

E0l0/00.000000

Findest du die Noachbarn®

O

O 0O

t 6=

+J=

t 7=

40+

Mai

11



5¢5 | 6+6 | F+7 | §+§
9+9 | 10+10| 10 12
w16 | 18 | 20
5t5 | 6+6 | F+F | §+8
9+:9 |10+10, 10 | 12
% | 16 | 18 | 20




Wir Gilben Nachbaraufgaben: Wir suchen zu einer Nachbaraufgabe die Verdoppelungsaufgabe
Unterrichtsverlauf unter 5.2.2.3.3.

Name:

Bist dv_ein guter Defektiv &

\/er‘doEELe!
(7 gl 5le6lu|3|1/1]8|6|[7[6]F 8
Halbiere |

6ly|o|0|1] 18|74 12| 14

<46 10120 14| 12| 8

Suche die Verdoppelungsaufgabe _und rechne dann das Ergebnis

qus |

der anderen Aufgabe

| 9+ 8- 8+7=
F+6= F+8=
5+6 = b+ 7=

6+5=

8§+9

Mai
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Lernzielkontrolle: Plus-und Minusaufgaben im Zahlenraum bis 20 ohne Zehneriibergang

Name:

Zeige, was du kannst !

1. Findest du die richﬁge Aufgotbc‘.’*

2. 13+ =19 20-| |=12
15+ =18 15-] |=10
14+ =20 1% - =13
A1+ =47 4-[ |=14
16+ =20 19- =13

3. 16-| =12 43+ b=
19+ =20 A4#-L 1=
144+ |=14 A2+ =17

+ 6=16 20- 9-=

¢ 3=44 [ ]+ 4a19
20-1 ]1-8 2+18=
13+ J=417 43-[1=10

4, \/erdgEELe!

&9 6l1218|5(10]%]|0
5. Halbiere!
16 118110| 8 |12 4 | 6 |1#

16 +

+h=15
~3=17
+2=418
-h=q4
+5=15
10+ [ |17
+ 5=1%
18- | |=12
- #=13
=18
5¢| |=16
- 2=15

Mai
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Verbesserung der LZK
Differenzierung

A

Name:

KNOBEL- AUFGABEN

0,0,0

Trage die Zahlen 4-5 so ein,
dass §+ = 0070

Trage die Zahlen 1-6 so ein,

daoss gﬁg=§°='§= .

Mai

15



Name:

Wir Jben
7] [9 8 6] [5 4] [3 2 g
/\ /N /N /N /N /N /N /N /N
S+ h+__ 3+ 3+ At_ 2+__ 4+_ 2+_ 1+__
6 5] [9]1 7 6] [5 b 2

/\ /’\ /N /N /' N\ /N /N PN /N
1+ 2+__ 1+ 2+ W+__ A+_ 3+__ A+_ 2+__
6+ ]<10 4+ |=10 O+ ]=10 P+ [=10
g+ [ =10 3+[ ]=10 24+[ =10 9+ ]=10
1+ =10 8+[ =10 5+[ ]=10 3+[ |=10
10+3= 10 +0= 10+5= 10+6=

10+ 9= 10+ = 10+ 8 = 10+10-=

10+ 1= 10+ 4= 410+ 2= 10+ 3 =

16- 3= 16 -[ 1= 11 t5=46 16-_|= 1%
A4+ 5= 20-[1= 13 - 4=43 - 2=42
16- 2= 10+ 1= 19 +5=1% 20- 9-

g- k4= 12+ ] =16 ~h=qb  AF-| | =10
15+ 5= 1%-[1=11 +6=18 10- 5-

18 - 6= 16+] |=20 -2=41%  20-| |=11
1%+ 3= 8- =5 -4=45 46+ |=20
13+ 6= 419-1 =14 +3=14% 44+ | _|=19
12- 2= 20-] ]=15 $2=18 18- 1=12
13+ 7= 13+_|= 20 -5=11 20- 8=
15-5=]] 16-1_1=10 -b=44  20-| |=10
14- 3= 17-1_|=12 [ ]+ 5=20 16+ |=20

Mai
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Einfuhrung: Zehnertubergang +
Unterrichtsverlauf unter 5.2.2.3.3.

Zehneriibergang + ( Handeln am AM und Erstellen der Gleichung)

Ubungsphase
Kopfrechenblatt: Zerlegungsaufgaben; Erganzen
auf 10

Anknipfung:
TA7+4
S erzahlen Rechengeschichten dazu.

S erklaren die Lésung der Aufgabe anhand der
Rechenstébe und verbalisieren

Gruppenarbeit: S schreiben Aufgaben mit
Zehnerlibergang auf Zahlenkarten (Aufgaben, bei
denen ich einen Stab zerschneiden muss)

S diskutieren:

S nennt die Aufgabe 10 + 3

S: ,Da muss man nichts zerlegen, weil der
Zehnerstab genau hineinpasst.”

S nennt die Aufgabe 2 + 10

S: ,Da muss ich nichts zerlegen, denn ich rechne
die Tauschaufgabe 10 + 2."

Sammeln der Aufgaben an der Wandtafel.
S beginnen spontan nach den Tauschaufgaben
zu strukturieren

Einfihrung in die Schreibweise fiir Aufgaben mit
Zehnerlbergang:

8+5=13
/\
2 3
10

Sprechweise: Ich zerlege 5, ich mache den
Zehnervoll8 + 2 =10; 10 + 3 =13
Aufgaben an der Wandtafel.

PA: S lésen die Aufgaben mit Hilfe des AM

Einer Gleichung verschiedene Sachsituationen
zuordnen

Mai
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Zehneribergang +: Zeichnerische Darstellung

Ubungsphase
Zerlegungsaufgaben (Zahlenkarten fur PA)

Anknipfung:

Aufgabenkarten an der Wandtafel

9+4=

S legen mit den AM und notieren das Ergebnis
dazu

TA: 20er Feld aufgezeichnet
S: Wir kénnen die Aufgabe aufzeichnen.
S zeichnen auf

Gemeinsam besprechen an der Tafel.

S: ,Eigentlich kann ich auch die Aufgabe 4 + 9
rechnen. Aber das Zerlegen bei 9 + 4 geht
leichter, da ich eine Reihe schon fast voll habe.”

Ubung der zeicherischen Darstellung

Mai
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Name:

Wip

rechnen

Uber den Zehner

8+ 4=

t+ 5=
/N

Mai
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Zehneriibergang + Ubung (Rechnung mit Zwischenschritten)

Ubungsphase
Zerlegungsaufgaben PA

Anknupfung

TA: 5+9
S erzahlen Rechengeschichten zu der Aufgabe

S: ,Es ist leichter 9+5 zu rechnen ,,
Gemeinsam besprechen des Beispiels an der
Tafel.

Ubung

Differenzierung

e LOsen durch Zerlegen anhand des AM
(halbschriftliche Darstellung)

» Aufgabe durch Zerlegung ohne AM I6sen
(Kopfrechnen)

* Notieren von anderen Rechenwegen auf dem
AB ( z.B. Rechenvorteil Zehnerndhe)

Einer Gleichung verschiedene Sachsituationen
zuordnen

Mai
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Name:

Uber den Zehner
9+ 6=
N
CADN
5+ 9=
/\
? = ¥ =2
+/5\ 9+ P D
6+ 9= b +7 =
/N VA
5+ 7= 8+ 6=
/N /N
J+2= 7+9=
/N AN
3+ 8= b+7-
/N N
5+ 7= g+hs=
/N A

Mai
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Wir Gilben den Zehneribergang +

Ubungsphase
Bild: Auf dem Spielplatz

Informationen aus Bildern entnehmen und
versprachlichen

TA: Zeichnung
Kind Uberlegt sich die Aufgabe 5+6

S Uiberlegen sich in der Gruppe verschiedene
Rechenwege.
S erlautern ihre Rechenwege anhand der AM

Ubung Zehneriibergang +
S notieren eigenen Losungsweg (halbschriftliche
Darstellung)

Mai
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Name:

Wir rechnen Uber den Zehner

9+ F=[ ] 4+8- 8+3= 7+5=
8+ﬂLr= 9+ 7] beFal 9+4=D
8+ 6;= 7+4=D 7+ 9= 5+9=
9g+2-[] 8+5- 9»+3=D g+ 5=

Eine Aufgabe - mehrere Wege

\\

~o

Mai
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Zehneriibergang + Ubung

Kopfrechenphase
Kopfrechenblatt: Wiederholung Aufgaben der
dekadischen Analogie

Anknipfung
Kind Uberlegt sich die Aufgabe 8+9

S Uberlegen sich in GA verschiedenene
Ldsungswege

8+8+1

9+9-1

8+10-1

8+2+7

9+1+7

Darstellen der Losungswege anhand der AM
Ubung AB

S schreiben verschiedene Lésungswege auf.

Mai
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Name:

Uber

den

Zehner

Wie rechnest dut

g+ #-=

5+ 6=

8+ 7=

F+b=

g+ 8-

8+h =

I+ #-=

5+ 6=

8+ 9=

6+ F=

2+9=

g+ 8=

F+5=

g+ =

5+ 8=

B+7F=

g+h-=

G+ F=

Ft+i=

8+ 3=

6+5=

8+5=
6+7f
9g+5=
b+8=
6+8=

b+ 3=

Mai
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Wir Giben den Zehneribergang + (Automatisierung der Endform)

Freie Auswahl der Arbeitsblatter durch den S
Losen der Aufgaben mit oder ohne Arbeitsmittel

Differenzierung: Notieren der Zerlegungsaufgabe (halbschriftliches Rechnen)

Ubungen in PA:

- Wirfelspiel (Frosch- Spiel)

- Zahlenkarten: Schachteln mit einem lachenden und einem weinenden Gesicht
- Wirfel mit gro3en Zahlen (errechnen der erwurfelten Plusaufgaben

- Zahlenkarten: Wer kann die meisten Aufgaben richtig 16sen?

- Kopfrechenblatt: Gegenseitig Aufgaben diktieren

Mai
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Name:

Uber den Zehrer

9+ 2= 8+ 3= Tt 6+5= ]
9+3=[ ] 8+ 4= F+rbh=

g+ k=[] 8+5- Fré=

9+ 5- 3+ 6+

9+ 6= 8+ +=

g+ 7= |

g+ 8-

8+ b= 6+ 6 = g+ 6= 8+ 8= 2+9-=
6+9-= He8=] | 4+7-= P be 3+8-
9+ 5= g+?=] | 6+4- g+ 3= J+ 4=
3+ 9= §+39- 2+ 3= 9+ 8- P+ F=
5+8-= 5¢6=] ] 8+3=]] #+9-[] 9+8-
2+9=[] 4+4= : H ol
9+9-= 9+ 10+ x — x
5+ %= 3+ k= ) b " "
9+ 8= Tt be= ! P o
b+ 9= | *19+2~ s

9+7=]_] 1%+5= . PR
M+ 6=[] 15+9- 6 l

8+6=[ | 16+7= # R

5+ 5= 15+ 6= A — x
2+ F=

F+8=

Mai
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Name:

Ube flei Big_?

6+ 5= 9+ 2= 8§+ 5= g +6-=

2+ 9= g+ 5= b+ 5= F+6=

5+ 6= 6+6= 6+9-= 2+9-

§+ b= F+5= 5+ 8= 3+8=

9+3=i:| 9+9=[:: 3+ #= b+ 7=

2+9=[ ] 6+5-= 5+5= b+ 9=

5+ %= 3+8= Ft+ e 3+8=

3+8- 6+7= 9+ 8- Folp=

6+ b= 8+8= | 6+6=] | 3+9-

5+8-= 7+ 6=] | b+ 8=[] 2+8-

2+9-= b +9-= 2+ 9= b +8=
+[5]#]2]9] 6 22 #9 8
Pl 6 2 6
5 9 4 2
8 5 8 g
6 7 5 5
9 8 9 7

419+8=[ | 16+ 4=[ | _  20=6  4%#=CH
3+9:[ ] ?#+?=[]_  42:U 48=N
9+6=| | I+F=| | _ 13=J 19- B
7+8=[ ]  9+8= M4=A  10=E
6+7F= | 6+h=| | 15=M |

9+9=[]__  16=R

Mai




Name:

l“Jben macht S'pa'B__!

Male aus!

8+ H"\ r 7+8= ge

2+8: |bl St#=[ | g

7+ 3+ |gr 9+3° |r

0+ 8= lor 5+9-< |or

71-5-‘-’ r 2+43= gc

I+ lh=| |br 4442: |gr

3+¢8= |gr 3+12 |ge

8+ F = ge 0+16-= gr

3+8= |h 71-7’-‘[:] or

6+6=] |r WeM=] ge

6+9= ge H+Fe | B

3+9= |r 8+t6= |or

b+ 40=_jor 3+137_|gr

b+ 8= r 41‘44=E ge

2+ 4= g J+5= |or

5t+%-= r 5+6- bl

J+ 6= ge 1+M=_|r
9+ 9= Ft+t= by 7= 6+5=
3+ 8= 7+ b= b+ 5= 2+9-=
7+ 9= g+ 7- 9+ 6= | #+7-[]
by 9= 5+ 7= 3+8-= 8+3-] |
8+ 3= J+h= 8+8=[ ] #+9=[]
9+ 8+ 8+9- ] 3r9=[] 6+8-]]

Mai
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Name:

Wer wird Rechenkaiser

+|503l9]6|8]4]|7 + 216 | 4
2 #

5 Ay

9 3

7 g

6 42

8 4

6+6- 3+9- #+3- gt k=
7+ 7= 6+ 7= 846 = ey
b+3-= 10+ 6 = b4 7= 6+ 7=
10+ 4 = 5+2« 84+3- 5+ 9=
9+9-= g+h- b+0= A+ 9=
8§+ 5= 8+ 7= 13+ 5= 2+ #=
8+9- 5+5= 1% +6 = Fhe
t+ b= §+5- 6+5= 410+5=
51 6] 842

251978

34| 9[5[3 |

s 12181116 @

Mai
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9+2

9+3

9+4

g, 5

9+6

9:+7

9+8

J+3J

§+3

g+t

8+5

8+6

8+ 7

3t8

3+9

T+4

ft 5

£+ 6

7t F

7+ 8

+9

6+5

6+6

6+7

6+8

6+9

5+6

5+F




5+8

5t9

bt+7

4+8

+Jd

3+8

3+9

2+9




Operative Ubung: Zahlenmauern

Hinfiihrung

Lehrererzahlung: Phantasiereise ins Zahlenland
An den Hausern stehen Zahlen, an den Baumen
hangen Zahlen,...;

Menschen unterhalten sich in Zahlensprache;
Der eine sagt 2,4, darauf antwortet der andere mit
5,10, ;

die eine sagt 8,16, darauf meint die andere 3,6;
nur wenige kdnnen das Geheimnis der
Zahlengeheimsprache losen

S ratseln, entdecken das Geheimnis: ,Die Leute
verdoppeln.”

L: Aber noch ein gréReres Geheimnis bergen die
Mauern im Zahlenland, denn im Zahlenland gibt
es keine gewodhnlichen Mauern. Und diese
Mauern umgeben das ganze Zahlenland. Will
jemand hinein, so muss er zunachst das
Geheimnis der Zahlenmauern l6sen.

Gemeinsam aufbauen einer Mauer

Schrittweise: L nennt die untersten Steine

S réatseln, wie die Mauer weiter aufgebaut ist
S tippen auf Verdoppelungen, Zahlenreihe

S entdecken, dass die beiden Zahlen adddiert
werden mussen

Gemeinsam aufbauen einer weiteren grof3en
Mauer

PA: S erstellen aus Zahlenkarten selbst eine
Mauer

Gemeinsam betrachten der Versuche und
eventuelle Rechenfehler besprechen

Ubung

S erstellen die Zahlenmauern auf dem AB

S bilden selbst Zahlenmauern; dabei machen sie

folgende Entdeckungen:

- Was geschieht, wenn die untersten Zahlen
gleich sind?

- Kannich auch eine Mauer mit 6 Steinen unten
machen?

- Was geschieht mit den Zahlen, wenn ich die
Mauer héher mache?

- Was geschieht, wenn die linke und die rechte
Zahl in der untersten Reihe gleich sind?

Entdeckendes Lernen

Differenzierung

Mai
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Name:

Zahlenmavern
| 7
2] +[3 1
519 8 | 9
20 13

Mache selber Zahlenmauern'

Mai



Zahlenmauern
2 [+ 3] [ 6+
515 |5 6 | 4

Mache selber Zahlenmauern !

Mai
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Geometrische , Tagesaufgaben” im Monat Juni

Name:

Ui

Zeichne die Muster Fcrﬁg!

Juni



Juni



Name:

Male immer ein Dreieck an!

A ALLRARA

IV VA
IV VYV

Lege mit 12 Stabchen diese F.'gur. Wie viele Quadrate sind es ?

* Nimm nun 2 Stdbe weg, So dass
es nur noch 2 Quadrate sind !

s — :D

Juni



Findest du die Unterschiede ?

oooo

Juni



Name:

Verbinde immer 3 Punkte zu einemm Dreieck

o »
. .
.
. [ ] L[]
'} .
»
L4 .
-
L] L4 [ ]
L2
L]
. 4 .
- [
.
[ ] ° [ 4

Zeichne ferhg !

AIA AT T I T ITIITIT I

Juni



Name:

Al

Mache das Muster Ferﬁg.'

a1/l PV N6

Juni




Einprgen dieser Fisur. Nochzeichnen aus dem  Gedachtnis .

W oen 5

N -

“ i

Samstag 3.7 -
Elternaufgabe

Schreiben Sie die Zahlen 4-5

soin die freien Felder des Sterns,
(3 dass die Summe der vier Zahlen

auf jedem Sternbalken 12 ergibt !

Sonn’rcg 4 7
FRE| !

Juni



Wir wiederholen Aufgaben zur Addition mit Zehneriilbergang: Rechentafel

Hinfuhrung:

Stummer Impuls: Additionstafel

S auBern sich zu der Rechenvorschrift und zur
Anordnung der Zahlen

S entdecken:

Entdeckendes Lernen
- ,Es wird von links nach rechts immer um eins
mehr. Es wird auch von oben nach unten

immer um eins mehr.

- Ich kann Verdoppelungsaufgaben machen (S
suchen die Felder, in die
Verdoppelungsaufgaben eingetragen
werden).

- Da sind Aufgaben dabei, die sind ganz
einfach und es sind Aufgaben dabei, da muss
ich tber den Zehner rechnen (S
kennzeichnen die Felder, in denen man Uber
den Zehner rechnen muss).

- Die erste Reihe von oben nach unten ist ganz
einfach auszufillen. Wenn ich +0 rechne,
brauche ich nur die Zahlen vorne
abschreiben, weil nichts dazukommt.“
Anderer S: ,Von links nach rechts geht die
erste Reihe genauso, da brauche ich auch nur
die Zahlen abschreiben.”

Anschlieend ausfillen der Tabelle

S arbeiten mit der Tabelle:

- Warum stehen gleiche Zahlen immer in einer
schréagen Reihe von unten links nach oben
rechts?

- Wie oft steht die 0,1,2,3,... im Inneren der
Tabelle?

- Male 3 Zahlen, die kleiner als 10 sind und
untereinander stehen an und zahle sie
zusammen!

- Markiere die Verdoppelungszahlen!
(Differenzierung: Zahle die
Verdoppelungszahlen zusammen!)

- Es stehen 3 Zahlen nebeneinander. Wenn ich
sie zusammenzahle erhalte ich als Ergebnis
15!

(Das geht auch bei 3 Zahlen die
untereinander sind.)

(Differenzierung: Suche 3 Zahlen, die neben
oder untereinander stehen und deren Summe
gréRer als 20 ist)

- S.formulieren selbst Aufgaben

Juni




Wir |6sen Halbierungsaufgaben
Unterrichtsverlauf unter 5.2.2.3.3

Name:

Rechen - Kleeblatter

Schreibe die Plus- und die Minusaufscbe dazu !

Rechne aus und verbinde Hchi-ig_!

14- 7=

16-8=

8+8=

18-9 =

Wie heifit die vollstindige

tt+i-

12-

20-

18-

14-

N

18 -

6+6~
10+40=

20-10=

9+9-=

12-6=

Aufaabe ¢
+6=12 16-

~F= 7
+F= 14
- 8= 8

Juni




Wir finden Nachbaraufgaben zu den Halbierungen
Unterrichtsverlauf unter 5.2.2.3.3.

Name:

Wir suchen

Nachbarcufgaben

Verbinde richtig !

10-5

16-8

©® ©

Findest du die Nachbarn

O,

12-6

10

16

20-10

12

18

-2

18-9

14

O O

Juni
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Wir finden die Halbierungsaufgabe zu der Nachbaraufgabe
Unterrichtsverlauf unter 5.2.2.3.3.

Name:
Bst du
auch ein
guter Detekhiv ¢
11~ 6= 15-%= 1%-9=]
13- 6= 15-8= 13- %=
1%-8-=

Diese Aufgaben musst du sicher beherrschen'

AN

14 - =10 10- 4= 9 6 5
/\ /N /N
13- =40 10- # = Av _ 3+_ 2+ __
-[]-10 10-9-
1% 1 0-9 7 9 g
19-L1-10 40~ 2= $r_ 3r_ Fr_ 4+
18- 1 =10  10- 5= — = TP T —
11-[] =10  10- 8= y 7 ¢
15 - =40 410- 1= 3+ 2+__ 1+__
T]-10 10-3-
:Z-j =40  40- 6= 2 A 4
O+ __ 6+ 4+__

3
b+ __

5

/N\

Juni
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Einfuhrung Zehneriibergang —
Unterrichtsverlauf unter 5.2.2.3.3.

Zehneriibergang — (mit Zerlegungsaufgabe)
Unterrichtsverlauf unter 5.2.2.3.3.

Zehneriibergang -: Zeichnerische Darstellung

Ubungsphase
Zerlegungsaufgaben (Aufgabenkarten in PA)

Anknipfung:
Aufgabenkarten an der Wandtafel

S legen mit AM, verbalisieren und schreiben die
Gleichung dazu

TA: 20er Feld aufgezeichnet.

S zeichnen die Aufgabe 11-7 auf

S verbalisieren: ,Zuerst male ich 11 Felder an. Ich
zerlege dann 7. Ich streiche das Einzelne im
zweiten Zehner durch. Den Rest nehme ich vom
ersten Zehner. Ich streiche noch 6 durch.”

S notieren die Gleichung
11-7=4
[\
1 6
10

Ubung der zeichnerischen Darstellung auf dem
AB

Juni
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Name:

Unter den

Zehner

16- 7 =
/N

— ——

Juni
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Ubung Zehneriibergang — (mit Zwischenschritten)

Hinfuhrung:
TA:
11 Eisenbahnwaggons, 5 Wagen stehen abseits

Freie Schilerauf3erungen

S erzahlen Rechengeschichten und bilden
Gleichungen dazu., z.B.: ,Ich hénge an die 11
Waggons 5 an. 11+5=16. Ich habe dann 16
Waggons. Es waren 16 Waggons, 5 wurden
abgehéngt, jetzt sind es nur noch 11; 16 - 5=11."

Stummer Impuls: Ausléschen von 6 Waggons.
S: 11-6=

Legen der Aufgabe an der Tafel

Bilden der Gleichung mit Zwischenschritten

Informationen aus Bildern entnehmen und
versprachlichen

Ubungsphase

AB

S l6sen die Aufgaben mit Zerlegungsaufgabe

S notieren andere Rechenwege, z.B. ermitteln
des Ergebnisses mit Hilfe der Halbierungsaufgabe
Differenzierung: Halbschriftliche Notation oder
Kopfrechnen

»Sinnvolle Packchen

S erklaren die Regel anhand der AM

7-2=5

9-2=7

11-2=9

13-2=11

S: ,Ich lege den 7er Stab in das Zahlenfeld. Es
kommen 2 weg, dann sind es nur noch 5. Bei der
ersten Zahl (S meint den Minuend) kommen nun
immer 2 dazu (S legt 2erStab dazu), ich tue aber
immer wieder die gleichen 2 weg, dann habe ich
7.

Die Zahl, die ich in der letzten Aufgabe vorne
habe, kommt bei der nachsten Aufgabe als
Ergebnis heraus.

Wenn ich vorne 2 mehr habe und immer das
gleiche wegtue, dann habe ich auch im Ergebnis
um 2 mehr.”

Differenzierung

Lésungswege beschreiben und begrinden
S erklaren den Zusammenhang anhand des
Arbeitsmittels

Juni
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Name:

Mit - unter den Zehner

14- 6=

14- 8=

15-6-]

15- 9=

17-8 =

15-9-

11- 3=

12-5=

13-39-=

13- %=

13- 6=

12- 5=

16- #=

15- 8-

11- 7=

14-6=

14 - 8=

15- %=

17-9=

41-8-

12-8 =]

13- 7=

16~ % =

12-5-=

Kennst du den Tpick

F-2-

9- 2-

11- 2

13- 2+

Juni



Wir Giben den Zehneribergang — (Endform)

Ubungsphase

TA: Kinder spielen

S auRern sich dazu

L erzahlt Rechengeschichten dazu. S notieren die
Gleichung

- Sandra macht eine Perlenkette. Sie hat schon
7 Perlen aufgefadelt. Sie will noch 8 dazutun.
Wie viele Perlen sind es insgesamt?

- Kai baut Briicken. Er braucht fir eine Briicke
8 Spielsteine. Wie viele braucht er fir 2
Briicken?

- Gabi sammelt Briefmarken. Sie hat 12. Oma
kommt zu Besuch und schenkt ihr einige.
Jetzt hat sie 20. Wie viele hat ihr Oma
geschenkt?

- Uwe spielt gerne mit Autos. Er hat sehr viele.
Deshalb schenkt er Klaus 3. Nun hat er noch
12. Wie viele hatte er zuvor?

Informationen aus Erzahlungen entnehmen

Hinfiihrung

TA
Kind, das aufgeblasene Luftballons in der Hand
halt

S Uiberlegen sich Rechengeschichten und
Gleichungen zu dem Bild

Stummer Impuls: L zeigt einen Nagel und
zersticht symbolisch 6

S bilden die Gleichung

14-6=

S erklaren den Rechenweg

Ubung AB

Differenzierung:

e Losen der Aufgaben im Kopf ohne Notation
der Zwischenschritte.

* Notieren der Zwischenschritte und Verwenden
der AM.

»Sinnvolle Packchen*

S. erklaren anhand der Stabe:

»,10+10.Ich lege 2 Zehnerstabe in das Feld.

Bei der zweiten Aufgabe andere ich um. Ich
nehme von der ersten Zahl 1 weg und tue bei der
zweiten Zahl eins dazu, also bleibt es gleich. Ich
habe wieder 20."

Zu Sachsituationen Gleichungen finden
Lésungswege beschreiben und begriinden

Juni
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Name:

Ube _fleipig!

14- =[] 42-4<[ ] 16-9-[] 13-8-=
12- 5= | 14-5=[] 413-7-[] 15-9-
14 6=[] 13-6-] 17-8=[] 17-9=
12- 7= | 15-7-[] 412-6=[] 12-8-
16-8=[] 418-9-[] 41-5-[] 14- 2=
13- 9-[] 14-9-[] 415-6=[] 46 -%-=
ES =, = 4,
11 15 13 11
13 13 16 15
42 11 1% 19
15 14 15 13
1% 12 12 16
Kennst du den Trick ¢
10 +10+= 5+¢1-=
I+ 11= 6+2=
8+12=] | 8+3-=

4114+ 4=

Juni
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Wir Giben den Zehneriibergang —

Ubungsphase

TA:
Korb mit 7 Apfeln, Korb mit 8 Apfeln

S erzahlen Rechengeschichten und bilden die
Gleichung dazu

L streicht 6 Apfel weg
15-6=
S verbalisieren den Rechenweg

Ubung vgl. AB
Differenzierung analog letzte Stunde

»Sinnvolle Packchen*

S erklaren:

»8-5=; 9-5=; 10-5=....

.Ich nehme immer das gleiche weg. Vorne wird
die Zahl immer um eins groR3er, also muss die
Zahl hinten (Ergebnis) auch immer um eins
grélRer werden."

S demonstrieren mit AM.

9-3=; 10-4=; 11-5=;....

S. erklaren anhand der AM:

,Die erste Zahl wird immer um eins mehr. Ich tue
aber auch immer um eins mehr weg, also bleibt
es hinten (Ergebnis) gleich.”

PA: Wirfelspiel mit Minusaufgaben

Zu Sachsituationen Gleichungen finden

Lésungswege beschreiben und begriinden

Juni
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Name:

Unter den Zehrer
16- 9= 12-4%-= 14 - 8= 14 -8 =
12- 7 13- 9= 15- 7= 13- 4 =
12- 6= 1%- 8= 13- 5= 15- 8 =
18- 9- 14- 7= 11-6< ] 41-5=
~-1612 5 -~ 4|7 -19]|5[1]8
10 8
14 13 15
16 17 43
12, 20 1"
Kennst du den Trick? Rechne weiter!

§-5= 9-3- 7-1-

g-5- 10- 4 = 9- 3=

10- &= 11- 5= 14 -5=

13- %=

Juni
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® 3 Felder zurick !

q) 3 Felder vor!

20



Wir tiben den ZU —und+

Ubungsphase:
Kopfrechenblatt: Aufgaben mit dekadischer
Analogie

PA: Wiirfelspiel: Wirfel mit Zahlen tGber 10 und
Wirfel mit den Zahlen 1-6. S wirfeln und ziehen
die kleinere Zahl von der gréf3eren ab.

Hinfiihrung

TA
Es hangen 13 Luftballons an einer Schnur, 4
davon sind zerplatzt

9+4=13 13-4=9
13-3=10 13-9=4 4+9=13
6+7=13 5+8=13

S schreiben die Aufgaben auf, die nicht zu dem
Bild passen

S begriinden

S erzahlen eine Rechengeschichte zu den
Aufgaben, die zu dem Bild passen

L: Ich habe 13 Luftballons. Es zerplatzen 9. Wie
viele habe ich noch ?
13-9=

S erklaren den Rechenweg (mit der
Zerlegungsaufgabe)

Ein S legt 10er und den 3er Stab in das Feld. , 9
ist so nahe bei der Zahl 10. Ich denke mir also,
dass ich 10 wegtue. Jetzt habe ich aber einen
Fehler gemacht, weil ich um 1 zu viel weggetan
habe. Das tue ich nun wieder dazu. Also 3 und 1
ist 4.

S vollziehen mit ihren AM nach und verbalisieren

S nennen eine weitere Aufgabe, die man genauso
rechnen kann
S erklaren anhand der AM

Ubung

PA: Wiirfelspiel zu Minusaufgaben

Informationen aus Bildern entnehmen

Aus Gleichungen die zu dem Bild passende
auswahlen

Lésungswege beschreiben und begriinden

Juni
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Name:

Zerlegen ist gut - Nachdenken ist besser
18- 9= 15- 8 =
15- 9= 14- 8 =
1%-9=" 17- 8=
13- 9= 11- 8
41-9= 13- 8=
14-9= 16- 8 =
12- 9= 12- 8=
16~ 9=
16-7- e 17- 8 = .
1%- 8= g+ 8= 8+9- 5+ %=
12- 5= 6t b= 12- 6= 14- 6=
15- 6= | 7+6-= 6+5= 13- i =
15- 8 = g+ 6= 17-9- #+ 9=
(9
Ach%ung'- — 2
O
-6=6 - 8= 4 -5 t6= 11
+5=11 t6=15 +6=12 -3=13
~7-38 + =11 -2-1% _8-6
+8=12 -5=13 +4=13 ~h=7
-6=5 +8=18 - 7=7 +8=12
-8=7 +6=15 +9=14% -5=8
#9=13 -3=8 ~7=9 r6= 14

Juni
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Wir Gben den Zehneriibergang + und -

Ubungsphase

PA: Aufgabenkarten (Zehneriibergang -); 2
Schachteln mit lachendem und traurigem Gesicht;
S fragen sich gegenseitig ab und ordnen die
Zahlenkarten entsprechend zu

Hinfihrung

TA
Vase mit 14 Blumen, 5 sind verwelkt

14-5=9 14-9=5
14
..... 5+9 9+6=15

15-8=7
S schreiben die Rechnungen, die nicht passen auf

S erzahlen Rechengeschichten zu den anderen
Gleichungen

Ubung
Differenzierung

Aus einer Vielzahl von Gleichungen die auf die
Sachsituation zutreffenden auswéhlen
Begrinden und argumentieren

Juni
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Name:

t_und - Aufgaben Uber den Zehner

1. (.jberl,egc dir genav, wie  du rechnen musst |

15-6 =

2. 1Kleeblatt - 4% Aufgcben

9+ =

11- 7=

3+9=

8+ 3=
5+ %=
18- 3=
5+9-=
12- %=
8+ b=
13- 5=
14-6 =
16- 8 =

20- 9=

9+6=
8+7F=
F+ 7=

16 - 9=
F+ 3=
16- 8=
5+ ¥=
15-9-=
6+h=
4#-5=
b +8=
20-9-=
9+ 6=
8+ 7=
Fth=
19- 8=

15- 7

12- 3=

14- 6=

TE-E

~8=5
+9=18
-9-2
+h=12

13-5=["]

g=8

+9=12

412+ 5=

13 +7#=

18-6=

9-7-

12- 6 =

-7-5
+#=18
-6=8
-8=3
+8=14

13- %=

| 9=y

11- 8=

g=-20

Juni
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Name:

KNOBEL- AUFGABE

Q\/ \/
AN

Schreibe die Zohlen 4 -412 so in die Kreise,
dass O+0*o0t0 = 26

Juni
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11- 2

11-3

M-4

11-5

11-6

M-+

11-8

-9

12-3

12-%

12-5

 12-6

12-7

12-8

12-9

13-4

13-5

13-6

13-7

13-8

13-9

14-5

1%-6

14-7

14 -8

-9

15-6

15-7




15-8

15-9

16-#

16- 8

16-9

17-8

17-9

18-9




Wir Gben Platzhalteraufgaben (Minus in der Mitte)

Unterrichtsverlauf unter 5.2.2.3.3.

Name:

Hast du ein ,helles Képfchen K

14 - -9 42 ] -7 413-[]-5 15-[]-%
16- |-8 12-[]=8 45- |=8 12-] |=5
13- ]-8  13-[]= 14-[]=9  43-] |-%
16-[ ]=9  16-[ ]=# 15-[]= 12-[1=2
15-[ =6  15-[]=9  11-[]=#  13-[]=6
12-[ =7  43-[ ]=¢  17%-]]= 12-] =9
15-[ ] = 14- |=8 14-1 |=6  11-[ ] =
44-T1=8  42-[ ]=-%  19-[ =1  43-] | =4
13- 1= 6 14- |= 16- =4  45- |-
14 - |=6 49-[]=1

17-[ =3 15-] |- 3

13- ]=8 46-] |=6

15-[1-8 18-[ ]=2

19-[]=3 47- |=2

12-[]=6 20-[ ]=7

13- =5 13- |=2

11-[]=-% 18- |-9

13-[]=2 15-[ |-%

16-_1=7 20-[ |-

18- 1=3 13- _|=¢

20-[ ]= 11- [ ]=

12 ]= 19- | _|=5

Juni
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Wir l6sen Platzhalteraufgaben +in der Mitte

Unterrichtsverlauf unter 5.2.2.3.3.

Name:

- 12
7 4 = 13 4+ (=13 9+ =16
g+ =16 b5+ |=12 5+] =10
8+ =1 6+] |15 4] =11
5+ =15 9+ =11 9+ =18
6+ |=14 6+ | =13  8+[ |=1%  8+[ |- 14
8+ |=17 Ft =16 5+ =11 F+|l |=13
be| |=11 9+ =1¢  9+| [=1F  F+| |=11
8+ =12 8+[ |=15 4+[ ]=12 8+ |=15
Hier geht es durcheinander!
7+ 9= 20-[ ]=14 14+ =12 42-] ]=10
g+ |=15 46- 5= 12+ ] =19 +F =18
A1+ |=19 5+ |=1% 17- 6= -6 =%
19- #-= 17+ =20 g+« |=15 47%-| |=10
5+ 4 = 6+ 9= 41+ _1=19 2+ =11
9+ 8= L+ 8= - 4=16 5+ |=13
5# [=13. + 4=15 g8+ 3= - F+| |=20
8§+ 6= - =15 by |=12 2+ =13
- 5=11  9+[ | =12 - b=46 A4- =11
+ 4=20 44- 3= + #=15 12+[]=20
bt 5= 20- 8= t+ =11 - 4=413
8+ |=15 47- 6= 1F-1-1=11 + F=9
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Stationentraining: Ubung zu allen Aufgabenarten im Zahlenraum bis 20

1.Station: Aufgabenkarten: +Platzhalter in der Mitte. S rechnen die Aufgabe aus und kontrollieren mit
dem Taschenrechner nach

2.Station: Einsminuseins Wendekarten

3.Station: Puzzle

4. Station. Bingo: Aufgabenkarte ziehen, Ergebnis berechnen, Zahl einkreisen

Juni
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11-9 | 19-5 | %6-9 | 12-9
18- 8 -6 20~ 3 461
19- g 17 -3 M-8 | 13-9
19 -8 15- 7 13- 9 20-9
A4~ 1 20- 7 12-3 15- 9
M-y 13-4 | agw | 435
12-2 T4-7 20-5 14- 9
18- ¢ 13- 9 11- 5 17 -7
13-4 16-8 | 20- 2 12-6

Juni
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2 14 7 3
9 8 17 75
11 ki 3 4
4 8 9 "
13 13 g 6
7 12 14 8
10 7 15 5
12 14 6 10
7 8 18 6

Juni
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19-F 16-5 14-5 A4 -2
f3-g 13-4 | 20-4 #-6
13- 8 17- 6 17-8 -7
20- 6 -7 17-5 | 12-%
15-8 19-3 | 15-¢ 3
18- 2 2-4 | 208 | M3
45-2 16-7 14 - 8 1#-3
11-2 15-4 20- 1 13-7

33




7 14 9 12
8 g 16 E
5 M 9 12
14 4 12 5
7 16 g 13
16 8 12 ' §
13 9 6 1
9 i 19 é

Juni
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Ubung zum Zehneriibergang + und —

S erhalten Sterne (Aufkleber) als Belohnung

Name:
Aufsaben, Aufgaben. Aufgaben !
Y4r 9- 12- g-= + F=19 - #=6
13- 6= 12- 2= 146 ~9=[] 17+ 2=
S5+ 7= 9 =15 b+ 8= 5+ 6=
11- 8 = 15-1 16 12 - &= 13- 9=
7+ 6= 13-[]=5  15- 3= 17 b=
1% + 2= [ ]- 4=10 14-[ ]=8 14+ 3=
9+ =13 + 3=19 8+ |=14 19- 5=
+ h=q1 - h=46 - 6=5  12- 9=
17- =9 12-[ ]=¢ ¢ 5=14 7+ =14
20-[ 1-¢ 6+ |=11 8+ [ =11 8+ =12
13+ 7- 13- 3= | 415-[]-= 16- 8=
41- 1= 6+ 8= » 3=12 9+ 3=
13- |= 1%- 8= - 3=8  A4- 7=
7+ ]=15 5+ 9- - 8=414  47-] ]-12
14- |=5 12- 8= + 5=18 444 k4 =
- 4=8 6+ 6= 13- | =7 14-1 ]=6
+ F=42  F+ 9= 11-L1= 3+ 1=12
+ 3=15 b+ b= 19- 9= 5+ =14
- 8=41 5+ ]=11 13- 8= 18- 3=
s 1+3-149 44-7- F+ 8= +o6=11
B ]-6=12  9+6= g+ ]=16 11+ 5=
1494 1= 8 14-9- 13- 9= 11- 8=
Fi =12 6+ 7= 14- 6=[ ] 10+ 6=
18- 5= 6+9- - 6=12 - b=11
Juni 35



Néachste Stunde:
Lernzielkontrolle

++ 3= F+ 8- 15 -
3~78ec/um,?emau.'

- 624217 |=12] 7+
1%+ 2= ]| 3+ _J=14| 9+

+ F=42 14~ | = 13-
6+ 6= 17+ 3= 14 -
15- 8= 20~ 6= -
11-11=3 |17- 4= -
3+ ]=12|13-_]=6 +
5¢| |=4%| 5+ |=11 |11+
11-11=1 {41~ k= 11 -

% Male olle Quadrate 3rl"m an !

8

<

= 13-6
8= *
=16 8+
9 - +
6 = i}
6= 1k Ft
3= 13-
6=11 6+
=19 | 49-
8= F+

-
=
PUNRE——

b6

=12

3= 15
g =11
=12
g =
9+ ]

9=

=14

Male alle Dreiecke blau an!

/

/3

/\

<

Juni
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Geometrische Tagesaufgaben im Monat Juli

-

Name:

Welche Form ist richh'sz.

i )

©) (10)

7) (8)

Juli




Erginze das untere Bild, damit es genauso aussieht wie
clas obere !

O R

| Schreide die Bilder aus ordne sie und prage sie dir ein!
Zeichne sie dann aus dem Geddchinis auf!

Samstag 137,
Sonntag  18.%.

HITZEFREl !

Juli



Name:

i Zeichne  Quadrate

..
’ 4 e
o

e o @ 0|

fo » o o
le 80 @

i Kombiniere. |

?chneide die Bilder aus! Praﬂc sic dir ein und versuche sie
aus dem Gedachinis zu zeichnen!

nz2Elagel

Juli



Schneide die Bilder aus ! Prﬁge sie dir ein und versuche
sie aus dem Gedachinis zu zeichnen !

AYIRLARD

Wir basteln einen  Papierflieger ! ( Einfarben der Flachen)

Sarnstag
Sonnh%

FRE!

Juli



Wie wviele
Worfel  brauchst du &

[]

—

Bave aus 9 Worfeln eine Fi'sur' und zeichne sie ouf !

Walches Geirdnk wurde gewahit?

Juli



| Name:

|
Welche geometrischen Fiauren kannst du in dep Zeichnung
| entdecken ¢

Zeichne mit verbundenen Augen.’

Juli



Wir vergleichen Rechenausdricke

Hinfiihrung

Dominospiel

Freie Schilerduf3erungen

PA: Spielregel:. Dominosteine sind verdeckt, jeder
Spieler zieht einen Stein. Punkte auf dem
Dominostein zusammenzahlen. Derjenige, der die
meisten Punkte hat, darf sich den Stein behalten.
Sieger ist, wer die meisten Dominosteine hat.

S spielen und verbalisieren, z.B. ,, 7+4=11 9+6=15
15 ist groRer als 11.“

Zeichnerische Darstellung

TA
Analog zu AB

Ubung AB

Handeln

Zeichnerische Darstellung

Juli
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HName:

Wer gewinnt beim  Dominospiel

72490 6+5 8+6() 6+3
6:5() 8+2 F+50 6+6
1v7() 3+5 9490 8+7
9730 #F+9  3+50 6+7
620 7v3 2750 3y
7730 6+6 8+20 5+¢5
574 (O F+5  3+90 2+10
2:60 8+5  6+50) 8+7
7+70 6+9  6+3 (O 1+8
9730 §16 0772 O 3+

16-2() 13-4
19- 8O 15- 6
12-6() 13- %
14-90) 17-8
17-4 O 13-5
11-3 O 13- 7
16-9 O 15- 8
13- 6 (O 14- 3
16-8 O 17-5
18- 8 O 16- ¢
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Wir vergleichen Rechenausdriicke (Anbahnung des Gleichungsbegriffs)

Ubungsphase
Dominospiel

Hinfihrung
L zeigt den Dominostein
5+6

Zaubermaus (vgl. Lesen) war unterwegs und hat
auch in unserem Klassenzimmer etwas angestellt.
L zeigt leeren Dominostein

S: ,Sie hat die Punkte ausradiert.”

L: Ich weil3 nicht mehr, wie der Stein ausgesehen
hat, ich weif3 nur noch, dass gleich viele Punkte
auf den beiden Steinen waren.

PA: S lGiberlegen sich Mdglichkeiten, wie der Stein
ausgesehen haben kdnnte

S stellen ihre Ergebnisse vor.
Erkenntnis: Es gibt verschiedene Moglichkeiten

S schreiben Aufgaben auf Dominokértchen
Verschiedene Darstellungsmaoglichkeiten:

S zeichnen Punkte auf

S schreiben die Anzahl der Punkte auf jede Seite
S notieren die Plusaufgabe

Einige S notieren auch Minusaufgaben: ,Das ist
auch gleich 11, auch wenn es nicht zu dem Spiel
passt.”

L zeigt Dominostein: Maus wurde Uberrascht, als
die ersten Kinder in die Schule kamen, konnte nur
noch die eine Halfte des Steins ausradieren.

L zeigt Stein

PA: S lUiberlegen sich, wie die zweite Seite
ausgesehen haben kdnnte

S erkennen, dass jetzt nur eine Méglichkeit
besteht

Ubung

Juli
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Name:

Punkte

Wie viele waren auf den  Dominosteinen &
] [ :
® ®
TH B ) - A A
® ®
7120 Sr—  5+_(O Fr3 464G P
| 93 @D 6+_. G_@OFrF AT-4(E) 4e_
179 Q) M 3+_(Q #r5 15790 14
16+2 (3 9+ A3+_(E) 9+8  44-5(3) 12+ —
13730 9 Mr_© F+8 13-4 18- _
16+1 (D 8+ 12+_() 9+9 15+3()20- _
Fr2 (G 40 10+ _©) 9+6 14-4( 2- _
G O 6r— A4 _@12+6  43-7 O12-_
1543 @M F+ 3 6+ 319G by
1345 D 15+ 6+__(C)12+3 17+6 (=) 2+
18:2 100 G+ _(D16t1 18-7 O 6+ _
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Unser Spielgeld (Pfennige)

Hinfiihrung
Stummer Impuls: Geld (richtige Miinzen)

S bringen ihre Vorerfahrungen ein

S benennen den Wert der Miinzen

S vergleichen den Wert der Miinzen: ist mehr wert
als, ist weniger wert als

S unterscheiden Mark und Pfennig

S wissen, dass man Geldbetrage auf
verschiedene Weise legen kann

S betrachten das Geld und vergleichen:

Was steht auf den Miinzen?

Was bedeuten die Zeichen auf den Miinzen? S
vergleichen die Grof3e der Minzen, die Farbe,
das Gewicht, den Aufdruck

PA: Fuhlesackchen: S legt eine Miinze hinein, der
andere muss ertasten, welche Miinze es ist.

Geld héren: Minze in ein Glas fallen lassen.
Minzen am unterschiedlichen Klang erkennen

Stummer Impuls: verschiedene Gegenstande am
Boden: Bonbons, Luftballons, Geburtstagskerzen,
Kerzenhalter, StRigkeit,.....

S bestimmen die Preise

S kaufen ein

S legen die Geldbetrage genau

Ubung AB
Betrage legen und Spielgeld auf das AB
aufkleben

Mit allen Sinnen erfassen

Juli
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MName:

Wir  koufen _ein
lege die  Geldbetrdge | Klebe auf!

o

T

W

&y

45 Pf

l PF

MPF

A4 P / 6 PF
/
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Wir legen Pfennig — Betrage auf verschiedene Weise

Anknipfung: Fihlesdckchen PA
Minzen zeigen und benennen

Hinfilhrung
TA

Kind und Sprechblase: ,Ich habe 10 Pf."
S legen den Geldbetrag

Auswertung an der Tafel:

Wie viele Miinzen brauche ich? Wie viele
Zerlegungen gibt es? Finde ich eine Zerlegung mit
2,3,4,5,6,7,8,9,10 Miinzen? Zu welcher
Minzanzahl gibt es keine Zerlegung?

Ubung: Betrage zunéchst legen und dann
aufzeichnen

Juli
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! I".I-ame.:

e
?\g hennig-

| Welche Minzen hal  Robert T Klebe cuf!

Ute hat 46 Ff. Lege auf verschiedere Weise und klebe auf!
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Unser Geld (Mark)

Anknupfung
S legen Pfennigbetrage

Hinfihrung: Ball kostet 3 DM
S legen den Betrag mit Miinzen

S betrachten die DM-Minzen und vergleichen:
Was steht auf den Minzen?

Was bedeuten die Zeichen auf den Minzen?
S vergleichen die GroR3e, das Gewicht,...

PA: Fihlesackchen
Miinzen héren: Minze in ein Glas fallen lassen
Verschiedene Gegenstande:

S legen den Geldbetrag und kaufen ein (kein
Ruckgeld)

L zeigt gelegte Geldbetrage: Wie viel Geld habe
ich?
Entwickeln von Zahlstrategien

Mit allen Sinnen erfassen

Geldbetrage strukturieren

Juli
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Auf dem Kinder Flohmarkt (Wir rechnen mit Geld)

Anknipfung:
S legen Pfennig und DM Betrage

Hinfihrung
TA: Kinder Flohmarkt
S auBern sich dazu:

Verschiedene Gegenstande:
S schétzen die Flohmarkt-Preise

Verschiedene Geldbérsen: S zahlen ihr Geld
S gehen mit dem Geld einkaufen

Spiel: Einige S verkaufen und geben Geld zurick,
andere S kaufen ein.

TA:
Ich kaufe: Ich habe:
Zurtick: ....DM

Ubung AB

Konkretes Handeln

Zeichnerische Darstellung

Juli
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Name:

dof_clom,_Hlinclor - Hohmarkt

1.1ch kaufe: | Ich gebe: 2. Ich kaufe:

!

Ich gebe:

P

24

&

£l
&

@)

I ..... L - r
i é‘lﬂhﬂt selber e&ne Geschichte auf !
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g0OM.

[ Name:
Buf _dern _Hinder - Flobmankt

Preis gegeber zurick
42 DM 20 DM
g DM 410 DM
6 DM 20 DM
2 DM 5 DM
8 DM 20 DM
+ DM 40 DM

| 13 DM 20 DM

| Moy Kot 15 DM, b Aot sk wm Budk fir & OM.
|

| Momia Kot 12 0M. die Aouft sk fusle fir 6 OM
| Tna et A7 DH. o At ek aimen, Malhaston fin

St Aok ZGDH.%MM iy Mﬁgm
wmd, wm Bk g T OM.
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Stationentraining: Wir rechnen mit Geld

1.Station: Zahlstube: Auf einem Tisch liegen verschiedene Geldbetrage. S wahlen aus und versuchen
die Mlinzen so zu strukturieren, dass der Betrag leicht zu bestimmen ist.
Kontrollkarten beim L.

2. Station: Wechselstube:
S legen einen Betrag auf verschiedene Weise.

3.Station: Verschiedene Gegenstande.
S kaufen einen oder mehrere Gegenstande. S legen den entsprechenden Geldbetrag auf
verschiedene Weise.

4. Station: Geldbetrage horen: Ein S verbindet sich die Augen. Der andere S legt einen Geldbetrag
und nennt ihn. Nacheinander lasst er jede Miinze in das Glas fallen. Anhand der Laute soll der Partner
kombinieren, welche Geldmiinzen verwendet wurden.

Juli 20



Weiterfuhrung der Sachrechenkartei

S schreiben bzw. zeichnen Rechengeschichten auf

Einfihrung in die Rechenvorschrift bei magischen Quadraten

Hinfihrung
Stummer Impuls

S beginnen spontan zu rechnen:

z.B. 7+4=

S rechnen im Dreieck, z.B. 7+6+1=

S zéhlen 3 Zahlen von rechts nach links
zusammen

S zéhlen zwei diagonale Zahlen zusammen

Gemeinsam entwickeln der Rechenvorschrift

PA: Gemeinsam Ldsen eines Rechenquadrates

N B~
= 01 o
O wo

Ubung
Differenzierung: Selbst Rechenquadrate
entwickeln

Juli
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Das magische Quadrat

Ubungsphase
L/S lesen Aufgaben aus der Sachrechenkartei vor
S notieren die Gleichung

Hinfihrung

Lehrererzahlung: Vor ungefahr 4000 Jahren —
Kaiser Yl — prachtiger Garten — Schildkréte, die
eine sonderbare Zeichnung auf ihrem Panzer
hatte ( Bild der Schildkrote, freie
SchulerdufRerungen) — kann sprechen — Lo Shu —
Kaiser fragt nach den geheimnisvollen Zeichen —
Schildkréte weil3 es nicht — 10 Weisen des
Landes kommen — erkennen auf dem Panzer 9
Felder mit einer eigentiimlichen Anordnung der
Zahlen 1 bis 9 — die Weisen konnten daraus nicht
schlau werden- Einer erkennt den Zauberspruch —
er ritzte die Zahlen 1-9 auf kleine Tafelchen, trat
vor den Kaiser und lie3 ihn nach einem
Zauberspruch rechnen.

Freie SchilerduRerungen

L: Du darfst nun heute wie der Kaiser von China
nach dem Zahlenzauber rechnen.

S erhalten ein Quadrat mit 9 Feldern und die
Zahlenkarten 1 bis 9

1.Zauberspruch: Schreib 1-9 in Dreierreih™n
S legen zuerst die Zahlen in die Kastchen
S rechnen nach der Rechenvorschrift

2.Zauberspruch: Tausch 7 und 3, was ist dabei.
S arbeiten analog zum 1. Zauberspruch

Einige S erkennen: ,, Es kommt oft 15 als
Ergebnis heraus.”

3.Zauberspruch: Die 5 lass stehn, die anderen
drehn.

4. Zauberspruch: Nun finde zwei, vertausche sie,
dann wirst du reich, sind alle gleich.
S probieren in PA aus

S erhalten als Ergebnis immer 15

TA: Zahlen im magischen Quadrat:

S machen folgende Entdeckungen:

Wo steht die 5?

Beachte die 5 nicht und zéhle die zwei
gegentiberliegenden Zahlen zusammen!
Was geschieht, wenn ich die Zahlen um die 5
tanzen lasse?

Welche Zahlen stehen in den Ecken?
Welche Zahlen stehen dazwischen?

Juli
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S probieren aus, ob sie selbst ein magisches
Quadrat finden.

' Das Zauberquadrat

Schreib 1 bis 9

in Dreierveih'n,

Die 5 lass stehn
die onderen drehn.

7
| ¢
! I H }‘ P
! | ! 1] = f,.—_ ™
i __i,_J'_i i . I\,_ i,/'l
| i ifL‘?E:_“'“f B

17 M Pl R e

JAN S

Tavsch Fund 3
was ist dabel ¢
|'/ﬁ\‘-

e el e
B —f—l'ﬁ'!
e ] g
A : e
)

Nurm finde ZWei
veptausche sie |

darn wirst du peich

ich.
A,

k1

hast alles gle
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Lo Shu und ihre Geschwister (Finden weiterer Zauberquadrate)

Anknipfung:

Schildkréte, Besonderheiten des Zauberquadrates
werden wiederholt:

Gemeinsam Anordnung der Zahlen besprechen

Hinfihrung

Lehrererzahlung: Lo Shu ist sehr glucklich
daruber, dass die Weisen die geheimnisvollen
Zeichen entschlisselt konnten — erzahlt von 7
Geschwistern, die auch soldche geheimnisvollen
Zeichen auf dem Rlcken haben — Zeichen sind
aber verschieden angeordnet, damit man sie
unterscheiden kann — die 10 Weisen wollen auch
die Panzer der anderen Schildkroten entziffern —
Schwierigkeit besteht aber darin, dass man einige
Zeichen nicht deutlich lesen kann

Bilder der Geschwister-Schildkroten

Gemeinsam Besprechen eines Beispiels
S verbalisieren

PA: Panzer der anderen Schildkréten
entschlisseln

Juli
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MName:

Findest du alle Zauberquadrate ?

Huang Shu U _
._:%:,% : FEZ  Hai Shu 4

B e
e i) ; _ ; :*k?h Tschang Shu

Tschu Shu

B

Juli




Sachbezogene Mathematik: Wir besuchen den Tierpark

Ubungsphase

PA Spiel: Zahlenkarten von 1 bis 9

2 Spieler ziehen abwechselnd je eine
Wendekarte. Gewonnen hat derjenige Spieler, der
zuerst die Summe 15 mit Hilfe der gezogenen
Karten bilden kann.( Es missen nicht alle Karten
zur Bildung der Summe verwendet werden.)

Hinfuhrung:
Folie: Stummer Impuls: Bild im Tierpark
Freie SchilerduRerungen

S stellen Fragen zu dem Bild

S beantworten die Fragen (unterscheiden
zwischen Fragen, deren Antwort ich berechnen
muss , die ich mit Hilfe des Bildes beantworten
kann und die ich nur erraten kann)

TA: Karte

Rundfahrt
Kaffee
Saft

Cola

Eis
Tierfutter

TA
Wir berechnen, wie viel die Familie bezahlen
muss

S rechnen aus, wie viel ihre Familie bezahlen
musste
S stellen ihre Ergebnisse vor

Fragen und Antworten zu Sachsituationen finden

Wir besuchen den Tierpark (Weiterfiihrung)

Ubungsphase
L/S lesen Aufgaben aus der Sachrechenkartei vor
S finden die Gleichung

Spiel: Wer hat als erster 15? (vgl. letzte Stunde)

Zu Sachsituationen Gleichungen finden

Anknupfung: Folie
S auBern sich erneut dazu

S berechnen die Preise, die die einzelnen
Familien bezahlen miissen

Ldsungshilfe: Rollenspiel

Sachsituationen handelnd nachvollziehen

Juli

27




" Wi besuchent  den T:'trpurk

I

i) I P
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| Farnilie Kénig bezahli: 8835 Herr Meier bezohlt: ()Bgg

Rund fahrt: — M Rundfahrt. . DM
3 Eis ___ DM 2 Saft R DM
2 Tierfutter __. DM 1 Eis D

zusamemen e 1M ZUSTIMIMEN — . DM

Familie Koiser bezohlk O0QB  Frau Schdn bezahlt: B8
Rundfahrt: DM Rurdfahrt: DM

- 3 Kaffee R § o 2 Kaoffee _. DM

Zusammen DM 4 Cola DM
2Usammer — [OM

3 Kinder bezahlen die Rundfahrt.
Sie bezghlen mit enem 40 DM Schein.
Wie viel Geld bekommen sie zurtck ¢
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Rechendreiecke

Ubungsphase

L/S lesen Aufgaben aus der Sachrechenkartei vor
S finden die Gleichung

Boden: Leeres Rechendreieck aufgezeichnet

S wiederholen die Rechenvorschrift, setzen

Zahlen in die Felder und rechnen nach Vorschrift
aus

Stummer Impuls

11

12

S auRBern sich dazu
S/L I6sen gemeinsam ein Beispiel (S finden
mehrere Moglichkeiten)

Ubung AB

Lésungen ausprobieren:

S: ,Mir fallt auf, dass die aul3eren Zahlen 11,12,
13 sind, also eine Reihe von Zahlen sind und die
inneren Zahlen auch, namlich 3,4,5. Und so habe
ich auch die anderen herausgefunden, weil ich
eine Reihe ausprobiert habe."

Entdeckendes Lernen

Juli
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Rechendpreiecke

Name:

[ ]

8

15

16

30

Probiere  selbst!
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Begriffe mehr —weniger

Ubungsphase
Kopfrechenphase:
Plus- und Minusaufgaben im Zahlenraum bis 20

Hinfihrung
Spielgeld: S legen einen bestimmten Geldbetrag

L: Wie viel Geld ich habe steht auf dem Zettel.
S lesen: 3 DM mehr

S legen den Geldbetrag und rechnen aus
5+3=8

S formulieren eine Antwort

Mehrere Beispiele |6sen.

S bilden selbst Rechengeschichten mit
mehr/weniger

z.B. ,Du hast 6 Puppen. Ich habe um 5 mehr. Wie
viele Puppen habe ich?"

Ubung
Differenzierung

GrolRen- und Zahlvergleiche

Juli
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i Name:

Wie

Mehr -  weniger

e Mario hat M Autos.
A Jeh habe ¥ Autos

= ; wmig&r.

Marion hat 6 Kappen.
Jeh habe 2 Kappen

g
. mehr,

viele habe ich ®

Otto hat 17 Shcker.

Blather. Jeh habe’
Sweniger.

Markus hat 8 Blcher.
Jh habe 8 Bicher

imehr,

@ Tina hot 9 Hasen |
S4)  Jch habe 6 Hasen

rmehr.

Alex hat 15 Stofftiere.
Jeh habe 10 weniger

Juli
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| MName:
ZUUIE"'FEUPEH
|
M Schreibe  die Zahlen
! O—0—0 Abs 12 so in de
' Kreise , dass O+0~0-20 =25
™ " ' 5
o/ o/

Schreibe die Zahlen
1 bis 3 so in die
Kreise, cass

v-9 -r
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Begriffe mehr als —weniger als

Ubungsphase
Rechenspiel in PA vgl. AB

Hinfihrung

TA

Anna : 10 DM Schein und 5 DM Stuick
Maria: ein 5 DM Stuick und ein 2 DM Stiick

S vergleichen mit mehr als , weniger als

S: ,Anna kdnnte der Maria 5 DM geben, die Maria
koénnte ihrem Bruder 2 DM geben. Dann héatten
Anna und Maria gleich viel, ndmlich 10DM."

Stummer Impuls:
Doris: ,Ich habe 6 DM mehr als Maria.”

S finden die Gleichung dazu und formulieren eine
Antwort

TA:

Birgit: ,Ich habe 4 DM weniger als Maria.”

S finden die Gleichung und formulieren die
Antwort dazu

Ubung )
Auswerten der Ubung: S formulieren Antwortsatze

Differenzierung

Juli
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Name:

Wie wviel Geld haben die Kinder t

Jch hobe einen 40 DM Schein |
ein 2DM und ein 41 DM Shick. "

> el Jh hobe 5DM
' mehr als Anna.’ weniger als Anna."

B s T’IE

. Jch habe 9DM
mniger als Anna.’

£, Jh habe ¥ DM
mehr als Anna.”

HJch habe 3 DM

mehr als Anna.’

,Jch habe %DM
mehr ds Maron.”

. Jh habe 44 DM
wmigcr als Tino."

Susanne Maxirmilian
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Name:

KNOBEL- AUFGABEN

Schreibe  die Zohlen 1-8
so in die Kreise,

dass

| Z4EENRN E N

Schreibe die  Zohlen
1-8 So in die Kreise |

dass d(?o 2 El’
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START
|

b+6

1%4-8

20-9

84

13+5

13-9

S+¥

-5

9+ ?

20-8

9:2

18-7

13-6

8+3

2074

13-#

12-9

M-y

15-9

6+8

413+4

-5

Fri

59

14-3

5+6

3¢9

M-¥

16-8

17-9

13-3

12-7

14-9

43+F

13-8

17-8

14-7

20-2

9+3

14+ 6

8+5

16-3

12-%

11-8

7

13-4

15-8

8+8

12-3

9+6

20-6

14-6

11+4%

12-5

15-%

15-4

-9

4#-7

16-9

12+6

4+3

18-3

-6

11+ 9

20-5

12-¢

20-¥

7+

20-3

12-8

17-¢

9+8

19-%

12-6

16-+

4445

F4+6

M+5

13-5
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Wir fahren mit dem Bus

Ubungsphase
Warfelspiel, vgl. letzte Stunde

Hinfihrung

TA

Schulbus

Freie Schilerduf3erungen

S bilden Rechengeschichten dazu

Handeln:

1.Einsteigen
Entwickeln des Tafelbildes dazu

2.Aussteigen
Entwickeln des Tafelbildes

3.Ein-und aussteigen
Tafelbild

Ubung AB

Sachsituationen handelnd nachvollziehen

Juli
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Name:

Wir fahren mit dem Bus

+5
-8 -4
4 -5 - »¥
+9 + g
LV T T SN
-3 . -3
+4
-3
o*
+3
<%
+#~9
+5 g T8 N +0

-2 U <% -6
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Erweiterung der Sachrechenkartei

Ubungsphase
Warfelspiel

S erhalten Aufgabenkarten (auch in PA)

S schreiben oder zeichnen eine Geschichte zu
dieser Aufgabe

Kontrolle durch andere S: S lesen und finden die
Gleichung

Einer Gleichung verschiedene Sachsituationen
zuordnen

Juli
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