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3Eine Kamerafahrt durch das Archiv eines Pa-
tentamts. Norma DIN (alias Hella von Sinnen) 
arbeitet dort, sie wuchtet schwere Akten und 
katalogisiert Ideen. Ihr wird eine neue Erfindung 
vorgestellt: „Ich präsentiere Ihnen einen neuarti-
gen Roboter. Er erledigt alle Arbeiten. Schneller, 
ökonomischer und sauberer.“ Schon übernimmt 
eine körperlose Hand an einem Controller die 
Macht und die Archivarin arbeitet immer schnel-
ler, getrieben vom Zeitraffer und Störeffekten im 
Videobild. Bildschirme bewegen sich bedrohlich 
auf sie zu, bis sie von ihr schließlich mit Bedacht 
auseinandergenommen werden.
	 Dies ist nur ein kleiner, selektiver Aus-
schnitt aus „Zum Glück gibt‘s kein Patent“ von 
der Berliner Künstlerin und Filmemacherin Mo-
nika Funke Stern. Das Video von 1985 ist eines 
von über 3.000 geschichtsträchtigen audiovisu-
ellen Dokumenten im Archiv der Stiftung IMAI – 
Inter Media Art Institute. Von der Videokunst über 
Musikvideos bis hin zu Performancedokumenta-
tionen, vom Rheinland bis nach Japan, von den 
1960er-Jahren bis in die Gegenwart reicht diese 
besondere Sammlung mit weit über 500 Stunden 
digitalem bzw. digitalisiertem Videomaterial, das 
wohl noch niemand je in Gänze gesichtet hat. Als 
Dominik Bönisch mich Anfang 2023 fragte, wie 
unsere Arbeit im IMAI von maschinellen Lernver-
fahren profitieren könnte, war mir darum schnell 
klar, dass wir neue Möglichkeiten zur Erschlie-
ßung der Sammlung erforschen müssen.
	 Nach einem Jahr steht nun noch kein Con-
troller auf meinem Schreibtisch. Aber wir haben 
gemeinsam mit unserer Kooperationspartnerin 

A camera pans through the archives of a patent 
office. Norma DIN (alias Hella von Sinnen) works 
there, heaving heavy files and cataloging ideas. She 
is introduced to a new invention: “I present to you 
a new kind of robot. It does all the work. Does it 
more quickly, more economically and cleaner.” A 
disembodied hand on a controller takes over and 
the archivist works faster and faster, driven by the 
accelerated pace and disruptive effects in the video 
image. Screens move menacingly towards her until 
she finally carefully takes them apart.
	 This is just a small, selective excerpt from 
“Zum Glück gibt’s kein Patent” by the Berlin artist 
and filmmaker Monika Funke Stern. The 1985 vid-
eo is one of more than 3,000 historic audiovisual 
documents in the archive of the IMAI – Inter Media 
Art Institute. From video art to music videos to per-
formance documentation, from the Rhineland to Ja-
pan, from the 1960s to the present day, this special 
collection contains well over 500 hours of digital or 
digitized video material; probably no one has ever 
seen it in its entirety. When Dominik Bönisch asked 
me at the beginning of 2023 how our work at the 
IMAI could benefit from machine learning methods, 
I quickly realized that we needed to explore new 
ways of making the collection accessible.
	 One year later, there is still no controller on 
my desk. But together with our cooperation partner 
MIREVI, we have learned a lot about the possibil-
ities and challenges of indexing audiovisual col-
lections using machine learning methods. Two key 
recurring themes were, on the one hand, the design 
of human-guided, machine-supported indexing and, 
on the other, the further development of indexing 
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4 5MIREVI viel über die Möglichkeiten und Heraus-
forderungen der Erschließung audiovisueller Be-
stände mit maschinellen Lernverfahren gelernt. 
Zwei wesentliche immer wiederkehrende Themen 
waren dabei zum einen die Gestaltung einer men-
schengeleiteten, maschinell gestützten Erschlie-
ßung und zum anderen die Weiterentwicklung der 
Erschließungsverfahren für Tonspuren mit ihren 
vielschichtigen Zeit- und Interpretationsebenen. 
Ganz im Sinne der amerikanischen Medien- und 
Kulturwissenschaftlerin Johanna Drucker sollte das 
maschinelle Lernen nicht zum Ersatz, sondern zur 
Unterstützung für den menschlichen Sichtungs- 
und Katalogisierungsprozess werden. Erwartungs-
gemäß zeigte uns die Maschine dabei immer wie-
der die Grenzen ihrer Möglichkeiten, insbesondere 
ihren Rassismus und ihr limitiertes Hörverstehen.
	 So stehen Archivar*innen, Wissenschaft-
ler*innen, Kurator*innen, Kunstinteressierte und 
Algorithmen bisweilen vor ähnlichen Herausfor-
derungen. Niemand von ihnen kann eine reine, 
ungefilterte oder gar objektive Erschließung 
gewährleisten. Der Prozess der Sichtung, Kata-
logisierung und Verschlagwortung und die darauf 
basierenden Datenbanken – im Falle der Stiftung 
IMAI sind das unser Online-Archiv und die d:kult 
Datenbank der Landeshauptstadt Düsseldorf – 
sind immer interpretativ und konstruiert. Worauf 
wir mit dieser Vorstudie darum hinarbeiten, ist 
ein zielgerichteter und vor allem transparenter 
Einsatz von Algorithmen. So hoffen wir wissen-
schaftliche, künstlerische, kuratorische und auch 
ganz persönliche Recherchen in unserem Archiv 
nicht einfach nur zu erleichtern, sondern auch zu 
erweitern und zu diversifizieren. Mit den Worten 
von Johanna Drucker: „A world of difference ari-
ses“. (Es entsteht eine Welt der Unterschiede.)1

procedures for audio tracks, with their multi-lay-
ered time and interpretation levels. In keeping with 
the spirit of Johanna Drucker, American media and 
cultural studies scholar, machine learning was not 
intended to substitute for the human exploration and 
cataloguing process, but to support it. As expected, 
the machine repeatedly showed us the limits of its 
possibilities, particularly its racism and its lack of 
listening comprehension.
	 Archivists, academics, curators, art en-
thusiasts and algorithms sometimes face similar 
challenges. None of them can guarantee complete, 
unfiltered, let alone objective indexing. The process 
of viewing, cataloguing and indexing, and the data-
bases based on them—in the case of the Inter Media 
Art Institute, these are our online archive and the 
d:kult database of the state capital Düsseldorf—are 
always interpretive and constructed. What we are 
therefore working towards with this preliminary 
study is a targeted and, most importantly, transpar-
ent use of algorithms. In this way, we hope not only 
to facilitate academic, artistic, curatorial and also 
very personal research in our archive, but also to ex-
pand and diversify it. In Johanna Drucker’s words: 
“A world of difference arises.” 1

1	 J. Drucker, „Humanities Approaches to Graphical Display“, Digital Humanities Quarterly, Bd. 5, Nr. 1, 2011. [Online].  
Zugriff: https://www.digitalhumanities.org/dhq/vol/5/1/000091/000091.html.

	 J. Drucker, “Humanities Approaches to Graphical Display,” Digital Humanities Quarterly, Vol. 5, No. 1, 2011. [Online].  
Available: https://www.digitalhumanities.org/dhq/vol/5/1/000091/000091.html.

Monika Funke Stern, „Zum Glück gibt’s kein Patent“, 1985. Video Stills © Monika Funke Stern.
Monika Funke Stern, “Zum Glück gibt’s kein Patent,” 1985. Video stills © Monika Funke Stern.
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Intermedia Collection Exploration 
Using Artificial Intelligence

Intermediale Sammlungsforschung mit-
hilfe Künstlicher Intelligenz

Dominik Bönisch

AUSGANGSLAGE

Das Ministerium für Kultur und Wissenschaft 
förderte 2024 die Vorstudie der Hochschule Düs-
seldorf (HSD) zum Einsatz von KI-Modellen für 
Recherchen in intermedialen audiovisuellen (AV) 
Archiven am Beispiel der Stiftung IMAI – Inter 
Media Art Institute. Die Vorstudie hatte zum Ziel, 
Technologien am Markt zu recherchieren und 
an Beispieldaten der Stiftung IMAI zu erproben, 
Bedarfe der Archive in NRW zu explorieren und 
einen Wissensaustausch anzuregen.
	 GLAM2-Institutionen wie das IMAI ver-
fügen aufgrund intensiver Digitalisierungspraxis 
über eine Fülle an künstlerisch sowie kulturhis-
torisch bedeutendem audiovisuellen Quellenma-
terial in ihren Archiven, dessen Auffindbarkeit als 
Digitalisate in relationalen Datenbanken wie The 
Museum System (TMS) für Recherchen nicht op-
timal gegeben ist [1]. Vor allem die Suche mittels 
vordefinierter Schlagworte [2], der Zugang über 
unklare Interfaces [3] und ein manuelles Sichten 
bzw. Erschließen von Videomaterial sind ineffi-
zient, langwierig und für größere Bestande nicht 
mehr sinnvoll anwendbar.
	 Auch wenn digitalisierte AV-Sammlungen 
über gesichertes Wissen aus der Beschreibung 
mit Normdaten (vgl. LIDO [4]) oder über die Ab-
lage von manuellen Annotationen aus der Er-
schließungsarbeit (vgl. ELAN [5]) durchsuchbar 
gemacht werden können, ist diese Suche auf 
die zugrundeliegende Datenbanklogik limitiert 
und dadurch eingeschränkt. Das Eintragen und 
das Ordnen von AV-Medien in die Struktur von 

	

BACKGROUND

In 2024, the Federal Ministry of Culture and Sci-
ence funded the preliminary study by the Düs-
seldorf University of Applied Sciences (HSD) on 
the use of AI models for research in intermedia 
audiovisual (AV) archives based on the example 
of the IMAI – Inter Media Art Institute. The aims 
of the preliminary study were to research available 
technologies and test them on datasets from the 
IMAI, exploring the needs of archives in North 
Rhine-Westphalia (NRW) and stimulating an ex-
change of knowledge.
	 Due to intensive digitization practice, 
GLAM2 institutions such as the IMAI have an abun-
dance of audiovisual source material of artistic and 
cultural-historical significance in their archives that 
cannot be optimally found for research purposes 
as digital twins in relational databases such as The 
Museum System (TMS) [1]. In particular, searches 
using predefined keywords [2], access via unclear 
interfaces [3], and manual viewing or indexing of 
video material are inefficient, laborious and can no 
longer be usefully applied for larger collections.
	 Even if digitized audiovisual collections can 
be made searchable using sound knowledge from 
the description with standard data (cf. LIDO [4]), 
or by storing manual annotations from the catalogu-
ing work (cf. ELAN [5]), this search is limited to 
the underlying database logic, and thus restricted. 
Entering and ordering AV media in the structure of 
databases entails fixed categorizations from which 
there should be no deviations [6, p. 199 f.]. Thus, 
only information that has been stored in the corre-

2	 Steht für Galleries, Libraries, Museums and Archives – also für die potenziellen Anwender*innen derartiger Software. 
	 The acronym stands for Galleries, Libraries, Museums and Archives—i.e., for the potential users of such software.

Datenbanken bedeutet feste Kategorisierungen, 
von denen nicht abgewichen werden soll [6, S. 
199 f.]. Es sind demnach nur Informationen auf-
findbar, die in entsprechenden Datenbankfeldern 
hinterlegt wurden. Man sucht im Bereich des 
Bekannten nach dem, was man eigentlich schon 
weiß, z. B. muss man den Namen einer Künst-
lerin in der korrekten Schreibweise kennen, um 
ihre Arbeiten verlässlich in einer Datenbank zu 
finden. Dieser Umstand verschärft sich, wenn 
man nach Objekten, Konzepten oder thema-
tischen Inhalten im Material sucht, ohne dass 
diese Kategorien zuvor händisch eingepflegt 
wurden, was besonders bei unerschlossenen 
Medien der Fall ist [7]. Abhilfe schufen sogenann-
te Fuzzy-Suchen, die aber nur unscharfe Treffer 
lieferten [8]. Bleibt die Datenbankabfrage ohne 
Ergebnis, so wird das manuelle Sichten der Vi-
deos und Filme zum präferierten Suchverfahren, 
was sich zeit- und ressourcenintensiv gestaltet.
	 Im Gegensatz zu den genannten relatio-
nalen Datenbanken verfügen sogenannte multi-
modal-vortrainierte Foundation-Modelle wie CLIP 
[9] über Embeddings, die auf Bild-Text-Paaren 
und auf statistischen Korrelationen beruhen. In 
dieser andersartigen Struktur liegt die Stärke 
algorithmischer Retrieval-Verfahren [10] für die 
Wissensgewinnung an GLAM-Institutionen, denn 
AV-Datensammlungen können mit wesentlich offe-
neren Fragestellungen durchsucht werden, als es 
in bisherigen (relationalen) Datenbanken der Fall 
wäre [6]. Zum Beispiel liefert das KI-Modell bei 
einer Suche nach Objekten in Videos statistisch 
passende Suchergebnisse, ohne auf manuelle 
Annotationen zurückgreifen zu müssen. Dies 
funktioniert, da automatisiert extrahierte Merkmale 
als Punkte in einem hochdimensionalen, latenten 
Vektorraum repräsentiert werden. Für eine Such-
abfrage wird dann die mathematische Distanz 
zwischen dem Such- und dem Merkmalsvektor 
verwendet. Dieses Verfahren hilft den GLAM bei 
der systematischen Strukturierung von riesigen 
Datenmengen. Die Nutzung der Nachbarschafts-
verhältnisse im Vektorraum eröffnet die Möglich-
keit, neue Erkenntnisse zu gewinnen und eine 
andere Sichtweise auf digitale AV-Archive zu ent-
wickeln [11]. Eine Anwendung, die algorithmische 
Retrieval-Verfahren zur assistierten Erschließung 
von (zeitbasierten) Medien verwendet [12], könnte 
so eine sammlungsübergreifende Suche in AV-In-
halten ermöglichen, die explorativ und nicht auf 
eine definierte Datenbanklogik limitiert ist.

sponding database fields can be found. You search 
in the area of the known for what you in fact already 
know, e.g., you need to know the name of an artist, 
spelled correctly, to consistently find her work in a 
database. This situation is exacerbated when search-
ing for objects, concepts, or thematic content in the 
material without having entered these categories 
manually beforehand, which is particularly the case 
with raw media [7]. So-called fuzzy searches provid-
ed a workaround, but these returned only imprecise 
hits [8]. If a database query returns no results, man-
ual browsing of the videos and films becomes the 
preferred search method, and that is time-consuming 
and resource-intensive.
	 Unlike the aforementioned relational data-
bases, so-called multimodal pre-trained foundation 
models such as CLIP [9] have embeddings that 
are trained on image-text pairs and are based on 
statistical correlations. The strength of algorithmic 
retrieval methods [10] for knowledge acquisition at 
GLAM institutions stems from this different struc-
ture, because AV data collections can be searched 
with considerably more open questions than would 
be the case in previous (relational) databases [6]. 
For instance, when searching for objects in vide-
os, the AI model provides statistically appropriate 
search results without needing to resort to manual 
annotations. This works because automatically 
extracted features are represented as points in a 
high-dimensional, latent vector space. The mathe-
matical distance between the search vector and the 
feature vector is then used for a search query. This 
method helps a GLAM to systematically structure 
vast quantities of data. The use of nearest neighbor 
relationships in vector space opens up the possi-
bility of gaining new insights and developing a 
different perspective on digital AV archives [11]. An 
application that uses algorithmic retrieval methods 
for the assisted indexing of (time-based) media [12] 
could thus enable a cross-collection search in AV 
content that is exploratory and not limited to a de-
fined database logic.
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The fact is that this knowledge is linked to 
specific persons. This means that if the people 

have left, it is not stored anywhere. That is 
of course a major shortcoming.

If you’re dealing with films, you  
can’t watch them all the way through.  

It takes far too long.

The archive’s memory is 
sitting in front of you.

The biggest challenge 
is always to handle the 

masses of material.

Das Gedächtnis des Archivs 
sitzt vor Ihnen.

Wenn man sich mit Filmen 
beschäftigt, kann man ja nicht immer 

diese Filme gucken. 
Das dauert ja viel zu lange.

Es ist so, dass dieses Wissen sehr 
personengebunden ist. Heißt also, wenn 

die Personen mal weg sind, dann ist 
das nirgendwo hinterlegt und das ist natürlich 

ein großes Manko.

Die größte Herausforderung 
ist immer, die Masse 

zu bewältigen.

AUF EIN WORT 
Stimmungsbilder aus Archiven, die im Rahmen der Vorstudie interviewt wurden

IN A WORD 
Opinions From Archives Interviewed for the Preliminary Study



10 11MARKTBETRACHTUNG UND 
IDENTIFIKATION 

GEEIGNETER SOFTWARE

Wir verschafften uns im Bereich der Forschung 
und der Entwicklung einen Überblick über die 
Vielzahl an computer-basierten Werkzeugen 
für die Analyse und Strukturierung von zeitba-
siertem Medienmaterial [13]. Wir beschränkten 
uns dabei auf Anwendungen, die sowohl in der 
Literatur hinreichend beschrieben als auch unter 
einer offenen Lizenz veröffentlicht wurden, so 
dass eine Installation und eigene Tests mög-
lich waren. Weiter stellten wir in Gesprächen mit 
der Stiftung IMAI fest, dass die möglichen Tools 
die Recherche im gesamten Sammlungsdaten-
satz – also ein sogenanntes „Distant Viewing“ 
[14] – ermöglichen sollten, sowie Funktionen der 
automatisierten Segmentierung oder intelligenten 
Schnitterkennung für die Anwender*innen bieten 
und nicht ausschließlich dem manuellen Anno-
tieren3 dienen müssen, wodurch Anwendungen 
wie Semantic Annotation Tool, Advene, pan.do/ra 
oder VIAN für unsere weitere Betrachtung aus-
schieden. Im Fokus unserer Vorstudie standen 
die folgenden Anwendungen: (1) Distant Viewing 
Toolkit [15] der University of Richmond; (2) Col-
lection Space Navigator (CSN) [16] der CUDAN 
Research Group, Universität Tallinn; (3) TIB AV-
Analytics [17] der Technischen Informationsbib-
liothek (TIB), Hannover; sowie (4) vitrivr [18] von 
der Databases and Information Systems Group 
(DBIS), Universität Basel.
	 (1) Arnold und Tilton [19] beziehen sich 
seit 2019 auf die interpretative Extraktion se-
mantischer Metadaten aus großen Sammlungen 
visuellen Materials mittels Algorithmen. Der akti-
ve Prozess dieser computergestützten Analyse 
bezeichnen sie als Distant Viewing. Ihr gleich-
namiges Toolkit4 ist ein Python-Paket, welches 
die automatische Extraktion und Visualisierung 
von Metadaten zu Inhalt (z. B. Personen/Schau-
spieler*innen, Dialoge, Szenen, Objekte) und 
Stil (z. B. Aufnahmewinkel, Aufnahmelänge, 
Beleuchtung, Framing, Ton) von zeitbasierten 
Medien zusammenfasst [15]. Das Distant View-
ing Toolkit basiert auf einer Reihe von Ton- und 
Bildverarbeitungsalgorithmen, die über ein 
User-Interface zusammengefasst werden. Die 
algorithmischen Funktionalitäten sind im Detail: 
Szenenerkennung, Objekterkennung, Gesichts-
erkennung, Personenerkennung, Farbanalyse, 

MARKET ANALYSIS AND 
IDENTIFICATION 

OF SUITABLE SOFTWARE

We obtained an overview of the wide range of com-
puter-based tools for the analysis and structuring of 
time-based media material in the field of research 
and development [13]. We restricted ourselves to 
applications that were both adequately described in 
the literature and published under an open license 
in order to be able to install them and conduct our 
own tests. Furthermore, in discussions with the 
IMAI Foundation, we determined that the potential 
tools should enable research in the entire collection 
dataset—i.e., so-called “distant viewing” [14]—as 
well as offer functions for automated segmentation 
or intelligent section recognition for users, and not 
be used exclusively for manual annotation;3 this 
ruled out applications such as Semantic Annotation 
Tool, Advene, pan.do/ra, or VIAN for our further 
consideration. Our preliminary study focused on 
the following applications: (1) Distant Viewing 
Toolkit [15] from the University of Richmond; (2) 
Collection Space Navigator (CSN) [16] from the 
CUDAN Research Group, University of Tallinn; (3) 
TIB AV-Analytics [17] from the German National 
Library of Science and Technology (TIB), Hanover; 
and (4) vitrivr [18] from the Databases and Infor-
mation Systems Group (DBIS), University of Basel.
	 (1) Since 2019, Arnold and Tilton [19] have 
applied algorithms to the interpretative extraction of 
semantic metadata from large collections of visual 
material. They refer to the active process of this 
computer-aided analysis as distant viewing. Their 
eponymous toolkit is a Python package4 that sum-
marizes the automatic extraction and visualization 
of metadata on content (people/actors, dialogues, 
scenes, objects) and style (shooting angle, shot 
length, lighting, framing, sound) of time-based me-
dia [15]. The Distant Viewing Toolkit is based on a 
series of sound and image processing algorithms that 
are combined via a user interface. In detail, the algo-
rithmic functionalities are: scene recognition, object 
recognition, face recognition, person recognition, 
color analysis, image similarity analysis, optical 
flow and scene distance analysis. Though the toolkit 
offers a quick and comparatively simple introduction 
to the analysis of collections of time-based media, 
the algorithms used are no longer state-of-the-art. In 
particular, free text search or semantic retrieval are 
not available. The focus is more on investigating a 
targeted question or hypothesis-based analysis of the 

Bildähnlichkeitsanalyse, Optischer Flow sowie 
Szenenabstandsanalyse. Auch wenn das Toolkit 
einen schnellen und vergleichsweise einfachen 
Einstieg in die Analyse von Sammlungen zeitba-
sierter Medien bietet, sind die verwendeten Algo-
rithmen nicht mehr am aktuellen State-of-the-Art 
ausgerichtet. Vor allem eine Freitextsuche bzw. 
eine semantische Suche mittels Retrieval stehen 
nicht zur Verfügung. Der Fokus liegt mehr auf der 
Bearbeitung einer zielgerichteten Fragestellung 
bzw. thesenbasierten Analyse des eingegebenen 
Materials, was sich nicht mit unserer gesuchten 
Exploration von AV-Archivsammlungen deckt, bei 
der sich inhaltliche Vertiefungen erst während der 
Beschäftigung mit dem Material ergeben.
	 (2) Der CSN5 ist ein browserbasiertes 
Visualisierungstool zum Erforschen, Recherchie-
ren und Kuratieren großer Sammlungen visueller 
digitaler Artefakte, die mit mehrdimensionalen 
Daten, wie z. B. Vektoreinbettungen oder Meta-
daten, verbunden sind. Er ist ein exploratives 
Visualisierungstool für die Erforschung von 
Sammlungen und deren multidimensionalen 
Darstellungen. Für die Fallstudie Kinokroonika 
wurden 1.747 Ausgaben der russischsprachigen 
sowjetischen Wochenschau Daily News ana-
lysiert, die von der Firma Net-Film digitalisiert 
wurden und die Jahre 1944 bis 1992 abdecken 
[20]. Das verwendete, hochdimensionale Em-
bedding kann über ein Interface visualisiert und 
exploriert werden. Dabei helfen Filter wie „year“ 
oder „shot“ die Cluster zu strukturieren und diese 
z. B. nach visuellen Charakteristika zu untersu-
chen. Auch wenn mit der Anwendung das Distant 
Viewing sehr gut möglich ist und der CSN helfen 
kann, einen Überblick über eine Sammlung an 
AV-Medien zu erhalten, scheidet die Software 
für unser Projekt aus. Es muss sich den Clus-
tern mit einem spezifischen Erkenntnisinteresse 
zielgerichtet genähert werden, da sonst zu viele 
Ressourcen durch das manuelle Durchstreifen 
der Shots gebunden werden. Dadurch geht das 
Rechercheziel verloren, nach dem zu suchen, 
was man noch nicht kennt. Für unsere weitere 
Betrachtung ist die Software nicht zielführend.
	 (3) TIB AV-Analytics6 ist eine webbasierte 
Open-Source-Plattform für die systematische 
Film- und Videoanalyse [17]. Sie zielt darauf ab, 
Forscher*innen aus verschiedenen Disziplinen 
wie Film- und Medienwissenschaft, Kommunika-
tionswissenschaft, Sportwissenschaft, Psycho-
logie und Pädagogik mit modernsten Videoana-

material imported, which is not consistent with our 
sought-after exploration of AV archive collections, 
in which delving more deeply into content occurs 
only while investigating the material.
	 (2) The CSN5 is a browser-based visu-
alization tool for exploring, researching and cu-
rating large collections of visual digital artifacts 
associated with multidimensional data, such as 
vector embeddings or metadata. It is an explora-
tory visualization tool for researching collections 
and their multidimensional representations. For 
the Kinokroonika case study, 1,747 newscasts of 
the Russian-language Soviet newsreel Daily News 
were analyzed; they were digitized by the company 
Net-Film and cover the years 1944 to 1992 [20]. 
The high-dimensional embedding used can be vis-
ualized and explored via an interface. Filters such 
as “year” or “shot” help structure the clusters and 
examine them by, for example, visual characteris-
tics. Though distant viewing is quite possible with 
the application and the CSN can help obtain an 
overview of a collection of AV media, the software 
was eliminated for our project. The clusters must 
be approached in a targeted manner with a specific 
knowledge focus, as otherwise too many resources 
are tied up in manually browsing through the shots. 
As a result, the research objective of looking for 
what one does not yet know is not met. The soft-
ware is not expedient for our further consideration.
	 (3) TIB AV-Analytics6 is a web-based open 
source platform for systematic film and video 
analysis [17]. It aims to support researchers from 
various disciplines such as film and media studies, 
communication studies, sports science, psychology 
and education with state-of-the-art video analysis 
technologies to which they would not normally 
have access. The application offers the most com-
prehensive set of algorithms to date from the fields 
of computer vision, natural language processing, 
and audio analysis for the automatic extraction of 
multimodal information such as cut, speech and 
face recognition from videos. The front end offered 
works modularly by means of plugins that can 
be added or removed as required. Although TIB 
AV-Analytics offers a complete service for in-depth 
video and film analysis, the focus is on processing 
individual files. It is currently not possible to add a 
retrieval function for searching for information in 
an entire video corpus [ibid, p. 3198]. For this rea-
son, the application is not suitable for our prelimi-
nary study.
	

3 	 Dazu eine Liste an Annotationstools unter: https://mvdk.hypotheses.org/date/2023/11.
	 A list of annotation tools can be found at: https://mvdk.hypotheses.org/date/2023/11.
4 	 Für das offene Repository siehe: https://github.com/distant-viewing/dvt.
	 To access the open source repository, see: https://github.com/distant-viewing/dvt.

5 	 Siehe dazu das Repository: https://collection-space-navigator.github.io/.
	 See the repository: https://collection-space-navigator.github.io/.
6 	 Zum Repository geht es über: https://github.com/TIBHannover/tibava.
	 You can access the repository via: https://github.com/TIBHannover/tibava.
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Abb. 1. Darstellung des Interfaces vom Distant Viewing Toolkit [15, S. 3].
Fig. 1. Illustration of the interface of the Distant Viewing Toolkit [15, p. 3].

Abb. 2. Darstellung des Interfaces CSN/Kinokroonika [eigene Aufnahme, Zugriff über: https://csn.kinokroonika.ee/]
Fig. 2. Illustration of the CSN/Kinokroonika interface [by the author, accessed via: https://csn.kinokroonika.ee/]

Abb. 3. Darstellung des Interfaces von TIB AV-Analytics [eigene Aufnahme, Zugriff über: https://service.tib.eu/tibava]
Fig. 3. Illustration of the TIB AV-Analytics interface [by the author, accessed via: https://service.tib.eu/tibava]

lysetechnologien zu unterstützen, zu denen sie 
normalerweise keinen Zugang hätten. Die An-
wendung bietet das bislang umfangreichste Set 
an Algorithmen aus den Bereichen der Computer 
Vision, des Natural Language Processing sowie 
der Audioanalyse zur automatischen Extraktion 
multimodaler Informationen wie Schnitt-, Sprach- 
und Gesichtserkennung aus Videos. Das gebo-
tene Frontend funktioniert modular über Plugins, 
welche nach Bedarf hinzugefügt oder entfernt 
werden können. Auch wenn TIB AV-Analytics 
einen vollständigen Service für die tiefgreifende 
Video- und Filmanalyse bietet, liegt der Fokus 
auf der Bearbeitung einzelner Dateien. Eine Er-
weiterung um ein Retrieval für die Suche nach 
Informationen in einem gesamten Videokorpus 
ist aktuell nicht möglich [ebd., S. 3198]. Daher 
kommt die Anwendung für unsere Vorstudie nicht 
weiter in Frage.
	 (4) Die Forschungssoftware vitrivr7 der 
Universität Basel bildet als Full-Stack-Retrieval-
Lösung den State-of-the-Art für die Ad-hoc-Me-
diensuche [21, S. 9], deren Ziel es ist, möglichst 
viele Ergebnisse zu finden, die einer Beschrei-
bung entsprechen. Damit wird die von uns an-
gestrebte explorative Suche über eine gesamte 
indexierte AV-Sammlung gewährleistet, die nicht 
auf zuvor festgelegten relationalen Datenbank-
kriterien beruht. Seit 2015 [22] wird kontinuierlich 
an der Anwendung gearbeitet, die mittlerweile aus 
einem Vektor-Datenbanksystem (Cottontail DB), 
einer Retrieval-Engine (vitrivr-engine) und einer 
Interface-Schnittstelle (vitrivr-ng) besteht [23], [24] 
(Abb. 1). Das Retrieval von Multimedia-Inhalten 
(Video, Audio, Bild, 3D-Assets) geschieht über 
eine multimodale Feature Extraction basierend 
u. a. auf CLIP [23]. Dabei bieten verschiedene 
modulare Extraktoren unterschiedliche Analy-
se- und Abfrage-Modi [22]. Aktuell kann auf der 
Textebene eine Sammlung strukturiert durchsucht 
werden nach: Metadaten, OCR-Text, Sprachtran-
skription (Automatic Speech Recognition) oder 
semantischen Konzepten (Captions). Darüber hi-
naus bietet vitrivr eine visuelle Ähnlichkeitssuche, 
eine Abfrage entlang gezeichneter (semanti-
scher) Skizzen, eine Suche nach Posen sowie 
Empfehlungsvorschläge („More-like-this“). Die 
Suchergebnisse werden im jetzigen Interface 
ausgegeben, wobei einzelne Abfragen temporal 
miteinander kombiniert werden können. vitrivr 
wurde bereits erfolgreich in Erschließungskontex-
ten des Schweizer Museums für Kommunikation 	

(4) As a full-stack retrieval solution, the vitrivr7 
research software from the University of Basel rep-
resents the state of the art for ad hoc media searches 
[21, p. 9] where the aim is to find as many results 
as possible that match a description. This enables 
the exploratory search we are aiming for across an 
entire indexed AV collection, a search that is not 
based on previously defined relational database 
criteria. Since 2015 [22], work has been ongoing 
on the application, which now consists of a vector 
database system (Cottontail DB), a retrieval engine 
(vitrivr-engine) and an interface (vitrivr-ng) [23], 
[24] (Fig. 1). The retrieval of multimedia content 
(video, audio, images, 3D assets) is performed via 
multimodal feature extraction based on CLIP [23], 
among others. Various modular extractors offer dif-
ferent analysis and query modes [22]. Currently, a 
collection can be searched in a structured manner 
at the text level according to metadata, OCR text, 
speech transcription (Automatic Speech Recogni-
tion) or semantic concepts (captions). In addition, 
vitrivr offers a visual similarity search, a query 
along drawn (semantic) sketches, a search for poses, 
and recommendation suggestions (“more like this”). 
The search results are displayed in the current inter-
face; individual queries can be combined temporal-
ly. vitrivr has already been deployed successfully in 
cataloguing contexts at the Swiss Museum of Com-
munication (https://pttmfk.archipanion.com) and 
the Swiss Federal Archives (https://wochenschau.
archipanion.com).

INTERIM CONCLUSION

Table 1 summarizes the applications examined in 
the preliminary study and our assessments of their 
respective functional features that are particularly 
relevant for common use cases in practical archival 
work and for the scholarly indexing of AV media 
collections at GLAM institutions such as the IMAI.
	 As can be seen in the table, the Swiss prod-
uct vitrivr meets our requirements for a practical 
application for AV media archives by enabling 
so-called multimodal retrieval using open search 
queries via texts, but also metadata, poses, and se-
mantic concepts for different media formats such as 
images, moving images, audio, and 3D data within 
an entire collection. It represents the current state of 
the art [21], and is constantly being further devel-
oped and optimized at the University of Basel. 
	 We installed the software ourselves and 
tested it on a data set from IMAI. We discussed the 

7 	 Siehe: https://github.com/vitrivr.
	 See: https://github.com/vitrivr.
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The attitude of many users these days is that an archive works like  
a Google search bar. I enter a question and then I get ten hits.  

And that’s not how it works. Every query is different, and you must 
acquire a bit of knowledge in order to find the right media.

But it’s something that’s there all the time and is pretty urgent,  
simply because the artists who produced it won’t be  

around for much longer or won’t even be alive anymore. 
And then it’s over, so to speak, then it’s too late.

We try to finance the archive 
work from the income 

from playing films.

In reality, unfortunately, it’s 
really super error-prone because so 

much is done manually.

Aus den Einnahmen des 
Spielbetriebs versuchen 
wir dann, die Archivarbeit 

zu finanzieren.

In der Praxis ist es halt leider so, 
dass das wirklich super fehleranfällig ist, 

weil so viel händisch gemacht wird.

Aber das ist etwas, das ist die ganze Zeit da und 
ist eigentlich total dringlich, weil einfach die 

Künstler*innen, die das produziert haben, nicht mehr 
so lange leben oder auch schon nicht mehr leben. Und 

dann ist es sozusagen vorbei, dann ist es zu spät.

Also es ist ja die Haltung von vielen Nutzenden heutzutage: Ich gehe an 
ein Archiv. Und ein Archiv funktioniert wie ein Google-Suchschlitz. 

Da gebe ich eine Frage ein, und dann bekomme ich zehn Auswürfe oder 
zehn Treffer. Und so funktioniert das eben nicht. Also, das ist immer etwas 

anderes, und da muss man sich manchmal auch ein bisschen Wissen 
aneignen, um dann die richtigen Medienformen zu finden.

AUF EIN WORT 
Stimmungsbilder aus Archiven, die im Rahmen der Vorstudie interviewt wurden

IN A WORD 
Opinions From Archives Interviewed for the Preliminary Study



16 17(https://pttmfk.archipanion.com) und des Schwei-
zer Bundesarchivs (https://wochenschau.archip-
anion.com) angewendet. 

ZWISCHENFAZIT

Tabelle 1 fasst die untersuchten Anwendungen 
der Vorstudie und unsere Einschätzungen zu 
deren Funktionsmerkmalen zusammen, die für 
gängige Use-Cases der praktischen Archivarbeit 
und wissenschaftlichen Erschließung von AV-Me-
dienkonvoluten an GLAM-Institutionen wie der 
Stiftung IMAI besonders relevant sind.
	 Wie der Tabelle zu entnehmen ist, erfüllt 
die Schweizer Entwicklung vitrivr unsere An-
forderungen an eine praxisnahe Anwendung für 
AV-Medienarchive, indem es ein sogenanntes 
multimodales Retrieval mittels offener Suchab-
fragen über Texte, aber auch Metadaten, Posen 
und semantische Konzepte für unterschiedliche 
Medienformate wie Bild, Bewegtbild, Audio und 
3D-Daten innerhalb einer gesamten Sammlung 
ermöglicht. Dabei bildet es den aktuellen Stand 
der Technik ab [21] und wird laufend an der Uni-
versität Basel weiterentwickelt und optimiert. 	
	 Wir haben die Software selbst installiert 
und an einem Testdatenset des IMAI erprobt. 
Die Funktionalitäten wurden mit der Leiterin der 
Stiftung besprochen und wichtige Optimierungs-
ansätze und Erwartungen festgehalten. Mit der 
Identifikation einer potenziell geeigneten Erschlie-
ßungssoftware ist uns ein wichtiger Schritt in Rich-
tung Implementierung an AV-Archiven gelungen.

SITUATION AN DEN AV-ARCHIVEN

Um ein Verständnis über den etwaigen Einsatz 
und den Wissensstand zu KI-Systemen an NRW-
weiten (audiovisuellen) Medienarchiven zu er-
halten, haben wir einen qualitativen Ansatz [25] 
gewählt und zwischen Juli und September 2024 
standardisierte Interviews sowie Hintergrundge-
spräche durchgeführt. Das Forschungsinteresse 
an den Interviews war, die allgemeine Archivie-
rungspraxis zu verstehen, die Verbreitung des 
Einsatzes von (KI-)Werkzeugen und den Bedarf 
an Retrieval- und Analysewerkzeugen zu ermit-
teln. Die Interviewpartner*innen wurden auf der 
Grundlage unserer beruflichen Netzwerke und 
ihrer Verfügbarkeit für ein Interview während des 
Erhebungszeitraums ausgewählt. Wir haben uns 
auf die Mitglieder des Arbeitskreises Filmarchi-

functionalities with the head of the foundation; in so 
doing, important optimization approaches and ex-
pectations were captured. By identifying potentially 
suitable indexing software, we have taken an impor-
tant step towards implementation at AV archives.

THE SITUATION IN AV ARCHIVES

In order to gain an understanding of the possible 
use of and level of knowledge about AI systems at 
NRW-wide (audiovisual) media archives, we chose 
a qualitative approach [25]; we conducted standard-
ized interviews and background discussions between 
July and September 2024. The research focus in 
the interviews was to understand general archiving 
practice, the prevalence of deployment of (AI) tools, 
and the need for retrieval and analysis tools. The 
interviewees were selected based on our profession-
al networks and the individuals’ availability for an 
interview during the survey period. We referred to 
the members of the Arbeitskreis Filmarchivierung 
NRW, as we assume that they have both expertise in 
archival practice and an interest in the storage and 
accessibility of AV media. The participants were 
offered a fixed expense allowance for 90 to 120 
minutes of interview time. The institutions surveyed 
include: IMAI, LWL-Medienzentrum, Filmmuseum 
Düsseldorf, Videonale e. V., Tanzarchiv Köln, Film 
Forum Duisburg, Köln im Film e. V., Archiv für 
alternatives Schrifttum in NRW e. V., Folkwang Mu-
seum Essen, Kinemathek für das Ruhrgebiet, WDR, 
and Thyssenkrupp Corporate Archive. People in 
executive positions, from the archive management or 
archivists and curators were interviewed. The list of 
questions was the same for all semi-structured inter-
views, whereby individual experiences were taken 
into account and additional questions could be asked 
to address personal particulars. The first part of the 
interview script focused on understanding our par-
ticipants’ archival practice and working context. We 
were also interested in learning more about how AV 
media is organized, searched and shared with third 
party users. In the second part, the interviewees were 
asked to tell us what potential and requirements they 
associate in general with AI tools. The interviews 
took place in person or as recorded online sessions 
and were conducted in German. The audio data was 
transcribed (scientific transcription rules with proof-
reading) and analyzed deductively using MAXQDA 
(version 2024) for coding. The individual transcripts 
were generalized following Mayring [26] in order to 
infer a holistic tendency for archiving practice.8

Features 
Tools

Research Institution /
Repository

Feature Extraction 
and Embedding

Graphical User 
Interface Available

Semantic Searches, 
e.g., Via Text Prompt

Cross-Collection 
Retrieval Possible

Distant Viewing 
Toolkit 
[14], [15]

University of Richmond 
https://github.com/distant
-viewing/dvt 

✓✓ x x x

Collection Space 
Navigator (CSN) 
[16], [20]  

CUDAN Research Group 
Tallinn University
https://collection-space
-navigator.github.io 

✓✓ ✓✓ x x

TIB AV-Analytics
[17]

German National Library of 
Science and Technology 
https://github.com
/TIBHannover/tibava

✓✓ ✓✓ ✓✓ x

vitrivr 
[18], [21]–[24]

Databases and Information 
Systems Group 
University of Basel
https://github.com/vitrivr 

✓✓ ✓✓ ✓✓ ✓✓

Abb. 4. Die Komponenten von vitrivr [23, S. 50].
Fig. 4. The components of vitrivr [23, p. 50].

Tab. 1. Bewertungsmatrix der in der Vorstudie untersuchten Anwendungen [eigene Darstellung].
Tab. 1. Evaluation matrix of the applications examined in the preliminary study [by the author].

		
8	 On pages 8/14/20, examples taken from the interviews are summarized to illustrate the situation in media archives throughout 

North Rhine-Westphalia.



18 19vierung NRW bezogen, da wir davon ausgehen, 
dass diese sowohl über Fachwissen in der archi-
varischen Praxis als auch über ein Interesse an 
der Speicherung und der Zugänglichkeit von AV-
Medien verfügen. Den Teilnehmer*innen wurde 
eine fixe Aufwandsentschädigung für ihre etwa 
90 bis 120 Minuten Interviewzeit angeboten. Zu 
den befragten Institutionen zählen: Stiftung IMAI, 
LWL-Medienzentrum, Filmmuseum Düsseldorf, 
Videonale e. V., Tanzarchiv Köln, Film Forum 
Duisburg, Köln im Film e. V., Archiv für alternati-
ves Schrifttum in NRW e. V., Folkwang Museum 
Essen, Kinemathek für das Ruhrgebiet, der WDR 
und Thyssenkrupp Corporate Archive. Es wurden 
Personen in Leitungsfunktion, aus der Archivver-
waltung bzw. Archivar*innen sowie Kurator*innen 
befragt. Der Fragenkatalog war für alle halbstruk-
turierten Interviews gleich, wobei die individuellen 
Erfahrungen berücksichtigt wurden und zusätz-
liche Fragen gestellt werden konnten, um auf per-
sönliche Besonderheiten einzugehen. Der erste 
Teil des Interviewskripts konzentrierte sich auf 
das Verständnis der archivarischen Praxis und 
des Arbeitskontextes unserer Teilnehmenden. Wir 
waren auch daran interessiert, mehr darüber zu 
erfahren, wie AV-Medien organisiert, durchsucht 
und mit Drittnutzer*innen geteilt werden. Im zwei-
ten Teil wurden die Befragten gebeten, uns mit-
zuteilen, welche Potenziale und Anforderungen 
sie allgemein mit KI-Tools verbinden. Die Inter-
views fanden persönlich oder als aufgezeichnete 
Online-Sitzungen statt und wurden in deutscher 
Sprache geführt. Die Audiodaten wurden tran-
skribiert (wissenschaftliche Transkriptionsregeln 
mit Lektorat) und deduktiv mit MAXQDA (Version 
2024) zur Kodierung ausgewertet. Die einzelnen 
Transkripte wurden in Anlehnung an Mayring [26] 
verallgemeinert, um eine ganzheitliche Tendenz 
für die Archivierungspraxis abzuleiten.8

	 Nach einer ersten Analyse der Transkrip-
te zeigt sich, dass AV-Medienarchive in NRW in 
ihrer täglichen Praxis vor folgenden Herausfor-
derungen stehen. Es gibt zu viel Material für zu 
wenig Mitarbeiter*innen, was auch ein Hinweis 
auf die unzureichende Finanzierung der Archive 
ist. Ein Großteil der Medien ist nicht katalogisiert 
und indexiert, so dass nicht bekannt ist, was bei-
spielsweise auf analogen Bändern aufgezeichnet 
wurde. Leider ist es in einigen Fällen nicht mehr 
möglich, mit den Künstler*innen ein Gespräch 
über ihre Arbeit zu führen, da sie bereits verstor-
ben sind. Eine Tiefenanalyse erfordert enormen 

An initial analysis of the transcripts shows that AV 
media archives in NRW face the following challeng-
es in their daily practice. There is too much material 
for too few employees; this is also an indication of 
the archives’ inadequate funding. Much of the media 
is not catalogued and indexed; thus, for example, it 
is not known what was recorded on analog tapes. 
Unfortunately, in some cases it is no longer possible 
to have a conversation with the artists about their 
work, as they have already passed away. An in-depth 
analysis requires an enormous amount of time, as 
there are few automated workflows available, or 
none at all. This means that tapes have to be viewed 
manually, for example to evaluate different versions 
of the same video or to register several recordings on 
a single cassette. Since indexing and, if necessary, 
keywording are done manually, a bias can also be 
written into the metadata collected. If there is no 
software for capturing annotations or keywords, or 
if tags are lacking completely or have been incor-
rectly set, there are also limitations in the archives. 
If a relational database is present, inadequate main-
tenance or a lack of routine in working with it (e.g., 
when searching) can lead to bottlenecks in terms of 
resources. In particular, external municipal admin-
istration of a database is perceived as a restriction. 
The expectations of third-party users with regard to 
searching in AV archives have changed overall, with 
search results being assumed as in Google searches, 
without the users’ familiarizing themselves before-
hand with the respective subject matter. In addition 
to the challenges in archive work mentioned, the 
interviews raise further topics that can only be listed 
here, as they necessitate attention from institutions 
and even cultural policy makers. The archives are 
confronted with questions of long-term archiving 
and restoration of the original material, both of 
which are expensive. The quality of digitization is 
also subject to fluctuations, especially as scanning 
techniques have improved over time. Once AV for-
mats are available digitally, the question arises as 
to how to present and distribute them appropriately 
according to copyright and licensing law, especially 
on the Internet. The biggest challenges, however, are 
funding and the increasing lack of personnel. As a 
result, knowledge is isolated due to work overload or 
cannot be passed on to future generations with suita-
ble knowledge management due to a lack of young, 
up-and-coming talent.

8	 Auf den Seiten 8/14/20 sind exemplarisch Stimmen aus den Interviews zusammengefasst, um die Situation in den NRW-weiten 
Medienarchiven zu verdeutlichen.

Zeitaufwand, da wenige bis keine automatisierten 
Arbeitsabläufe zur Verfügung stehen. Das be-
deutet, dass Bänder manuell gesichtet werden 
müssen, um beispielsweise verschiedene Versio-
nen desselben Videos zu bewerten oder mehrere 
Aufnahmen auf einer einzigen Kassette zu regis-
trieren. Da die Indizierung und ggf. Verschlag-
wortung von Hand erfolgt, kann auch ein Bias in 
die erfassten Metadaten geschrieben werden. 
Weiter zeigen sich Einschränkungen in den Archi-
ven, wenn es keine Software zur Erfassung von 
Annotationen oder Schlagwörtern gibt oder Tags 
vollständig fehlen bzw. falsch gesetzt sind. Ist 
eine relationale Datenbank vorhanden, kann die 
unzureichende Pflege oder eine mangelnde Rou-
tine im Umgang mit dieser (z. B. bei der Suche) 
zu ressourcenseitigen Engpässen führen. Vor 
allem eine externe kommunale Verwaltung einer 
Datenbank wird als Einschränkung empfunden. 
Dabei haben sich die Erwartungen von Drittnut-
zer*innen an die Suche in AV-Archiven insgesamt 
verändert, wobei Suchtreffer wie bei einer Goo-
gle-Suche ohne vorhergehende Einarbeitung in 
die jeweilige Materie vorausgesetzt wird. Neben 
den genannten Herausforderungen in der Archiv-
arbeit weisen die Interviews auf weitere Themen 
hin, die hier nur aufgezählt werden können, da sie 
institutionelle und sogar kulturpolitische Aufmerk-
samkeit erfordern. Die Archive sind mit Fragen 
der Langzeitarchivierung und der Restaurierung 
des Originalmaterials konfrontiert, die beide teuer 
sind. Auch die Qualität der Digitalisierung unter-
liegt Schwankungen, zumal sich die Scanver-
fahren im Laufe der Zeit verbessert haben. Sind 
AV-Formate digital verfügbar, stellt sich die Frage 
nach der urheber- und lizenzrechtlich adäquaten 
Präsentation bzw. Verbreitung, insbesondere im 
Internet. Die größten Herausforderungen sind 
jedoch die Finanzierung und der zunehmende 
Personalmangel. Dies führt dazu, dass Wissen 
wegen der Arbeitsüberlastung isoliert wird oder 
aufgrund fehlenden Nachwuchses nicht über ein 
adäquates Wissensmanagement an folgende Ge-
nerationen weitergegeben werden kann.

SCHLUSSFOLGERUNG

Unsere Interviews zeigen, dass keines der be-
fragten Archive KI-Modelle für die Analyse oder 
Strukturierung von AV-Medien einsetzt. Generell 
ist der Wissensstand um die Technologien als 
gering einzustufen, obwohl ein zunehmender 
Medienumfang bei gleichzeitig abnehmenden 
personellen Ressourcen die händische Erschlie-
ßung von Metadaten, Verschlagwortungen oder 
Kategorien so sehr einschränkt, dass die tägliche 
Arbeit nicht ohne weiteres zu schaffen scheint. 

CONCLUSION

Our interviews show that none of the archives con-
sulted use AI models for analyzing or structuring 
AV media. In general, the level of knowledge about 
the technologies can be considered low, although 
an increasing volume of media with simultaneously 
decreasing personnel resources restricts the manual 
indexing of metadata, keywording, or categories 
to such an extent that daily work does not seem to 
be readily manageable. Software solutions such as 
vitrivr can be used to support research processes 
through a free search or to pre-structure unseen ma-
terial using automatic segmentation.

FURTHER DEVELOPMENT AND OUTLOOK

Our preliminary study revealed potential for further 
development of vitrivr, the software system iden-
tified, to enable simple application in the GLAM 
facilities. Here, the installation routine and the 
design of the front end and interface as well as a 
human-machine interaction option via the person-
alization of the suggested search results are rec-
ommended. MIREVI has submitted corresponding 
funding applications for implementation.
	 Besides the actual utilization of the technolo-
gy, there is a need for further sensitization and educa-
tion in media archives about AI tools that can support 
collection indexing through automation. To make the 
topic tangible and comprehensible, it is particularly 
relevant to demonstrate practical application possi-
bilities, as well as to realistically present the skills 
and scope of personnel required for the realization 
or implementation of AI-supported solutions. We 
would like to organize formats for joint discussion 
in our follow-up project LINKed – Connecting AV 
Archives with AI Retrieval Tools and make them 
available to interested institutions in 2025.
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Ultimately, there is no such thing as consistently high digitization 
quality in our collections. This is an issue that definitely needs 
to be addressed because, as I said, the original analog tapes are  

continuing to deteriorate.

“I can only search for this or that in the database.” Then I always say: 
“Yes, but you could also look for that.” That has to do with the 

fact that they just don’t have the practice.

Well, there are a few tricks in the archive  
industry to avoid making everything impossible. 
Because with copyright law, you can basically put 

an end to everything. That’s a knock-down  
argument that’s becoming increasingly messy.

Yes, the biggest challenge 
is always the municipal 

bureaucracy.

Ja, die größte Herausforderung 
ist immer der städtische 
bürokratische Apparat.

Es gibt in der Archivbranche ein paar Kunstgriffe, 
um nicht alles zu verunmöglichen. Weil mit  

nutzungsrechtlichen Hürden können Sie im Grunde 
genommen alles beenden. Das ist ein  

Totschlagargument, was zunehmend übel wird.

Schlussendlich gibt es im Bestand keine durchgängig hohe 
Digitalisierungsqualität. Das ist ein Thema, wo man auf 

jeden Fall ranmuss, weil, wie gesagt, die analogen Originale 
sich, wenn auch verlangsamt, immer weiter verschlechtern.

„Ich kann in der Datenbank nur nach dem oder nach dem suchen.“ 
Dann sage ich immer: „Ja, du könntest aber auch noch das.“ 

Das hängt dann auch damit zusammen, dass man die Praxis einfach nicht hat.

AUF EIN WORT 
Stimmungsbilder aus Archiven, die im Rahmen der Vorstudie interviewt wurden

IN A WORD 
Opinions From Archives Interviewed for the Preliminary Study
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22Softwarelösungen wie die identifizierte Anwen-
dung vitrivr können hier bei der Unterstützung 
von Rechercheprozessen durch eine freie Suche 
oder zur Vorstrukturierung ungesehenen Materi-
als durch automatische Segmentierung ansetzen.

WEITERENTWICKLUNG UND AUSBLICK

Unsere Vorstudie ergab Weiterentwicklungs-
potentiale für das identifizierte Softwaresystem 
vitrivr, um eine einfache Anwendung in den 
GLAM-Einrichtungen zu ermöglichen. Hierbei sind 
die Installationsroutine und die Gestaltung des 
Frontends bzw. Interfaces sowie eine Mensch-Ma-
schine-Interaktionsmöglichkeit über die Persona-
lisierung der vorgeschlagenen Suchergebnisse 
empfohlen. Es wurden seitens MIREVI entspre-
chende Förderanträge zur Umsetzung gestellt.
	 Neben der eigentlichen Nutzbarmachung 
der Technologie bedarf es weiterer Sensibili-
sierung und Aufklärung in den Medienarchiven 
über KI-Werkzeuge, die durch Automatisierung 
eine Sammlungserschließung unterstützen 
können. Dabei ist das Aufzeigen von praktischen 
Einsatzmöglichkeiten, aber auch die realistische 
Darstellung der nötigen Fähigkeiten und 
Personenumfänge, die für eine Umsetzung bzw. 
Implementierung von KI-gestützten Lösungen 
nötig werden, besonders relevant, damit das 
Thema greifbar und nachvollziehbar wird. Forma-
te der gemeinsamen Diskussion möchten wir in 
unserem Anschlussprojekt LINKed – AV-Archive 
mit KI-Erschließungssoftware verbinden organi-
sieren und im Jahr 2025 interessierten Institutio-
nen zur Verfügung stellen.
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