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1) Einleitung
1.1) Problemstellung, gesellschaftliche Relevanz & personliche Motivation

Digitale Medien fir Kinder im Kindergartenalter werden sehr kontrovers diskutiert. Die meisten Kin-
der wachsen heutzutage mit unterschiedlichen digitalen Medien auf, welche aus der Gesellschaft
nicht mehr wegzudenken sind. Gerade jetzt, im Friihling 2020, lehrt uns das Virus Covid-19, wie wich-
tig und unverzichtbar digitale Medien fir die Gesellschaft geworden sind. Sicher profitieren Schulkin -
der direkter von ihnen, da sie online geschult werden und Unterricht bekommen, jedoch suchen auch
viele Eltern Inspirationen und Ideen im Internet, um ihre Kita-Kinder zu Hause zu beschéftigen. Aller-
dings gibt es hinsichtlich der digitalen Mediennutzung in der Kita auch kritische Stimmen. Die Vereini-
gung der Waldorfkindergarten hat 2016 eine Petition beantragt, bei welcher Unterschriften gegen die
Nutzung der digitalen Medien in der Kita gesammelt wurden (Vereinigung der Waldorfkindergarten,
2016). Laut der Vereinigung seien die negativen Folgen der friihen digitalen Mediennutzung unter an-
derem ,Sprachstorungen, Aufmerksamkeits-stérungen [sic], schlechtere Noten im Lesen und Schrei-
ben, Empathieverlust, soziale Anpassungsschwierigkeiten und Neigung zu kriminellem Verhalten,
Angst etwas zu verpassen, Suchtverhalten und Ubergewicht.” (Vereinigung der Waldorfkindergérten,
2016). Belege und Literaturnachweise bietet die Petition jedoch nicht, auch die angegebene Website
mit dem Volltext der Petition 'http://www.waldorfkindergarten.de/aktuelles/aufruf-digital-kita.html'
kann Stand Marz 2020 nicht mehr geoffnet werden. Zudem wurde die von 67.792 Personen unter-
zeichnete Petition nie an die adressierte Bundesministerin Katharina Barley Uberreicht (Vereinigung
der Waldorfkindergarten, 2016).

Die OdP, die Okologisch-demokratische Partei, widmet dem Thema digitale Medien im Kindesalter

eine komplette Website namens 'https://analoge-kindheit.de/'. Hier propagiert sie den ,volligen Ver-

zicht auf Smartphone und PC mindestens bis zur siebten Jahrgangsstufe (OdP, 2018). Allerdings
werden auch hier keine gestiitzten, wissenschaftlichen Positionen angegeben; es werden nur einzel-
ne, polarisierende und vor allem kurze Aussagen gegen die Digitalisierung genannt. Auf dieses Thema
wird im weiteren Verlauf der Arbeit noch eingegangen.

Eine divergente , offene Haltung ist jedoch auch in der Gesellschaft zu finden. Schon 2008 war der
deutsche Kulturrat der Meinung, ,Die Integration Neuer Medien in die frihkindliche Bildung [sei]
eine Bereicherung fiir die kulturelle Bildung. Neue Medien kdénnen die kulturelle Bildung unterstiit-
zen, kreative Prozesse befdhigen und Medienkompetenz ausbilden.” (Deutscher Kulturrat, 2008).
Auch das Ministerium fir Kinder, Familie, Fliichtlinge und Integration des Landes Nordrhein-Westfa-
len (MKFFI NRW) hat erkannt, wie wichtig es ist, Kinder in der frihen Kindheit behutsam und betreut
an die digitalen Medien heranzufiihren. Der alltdgliche Bezug und das Aufwachsen mit den Medien

sei ein Grund, den richtigen Umgang mit digitalen Medien zu schulen und zu fordern (KITA.NRW,



2020, Abs.1 ). Zudem weist das MKFFI NRW auf die Landesanstalt fiir Medien NRW hin, welche ein
grolRes Portal fiir unterschiedlichste Anregungen beziiglich der digitalen Medien in der Erziehung bie-
tet. Auch dieses wird im Laufe der Arbeit noch intensiver dargestellt. Sogar in den Bildungsgrundsat-
zen von 2016 fiir Kinder von 0 bis 10 Jahren in Kindertagesbetreuung und Schulen im Primarbereich
in Nordrhein-Westfalen ist der Umgang mit Medien verankert. Hier wird deutlich gemacht, wie wich-
tig die Aufgabe der Padagogen und Familien ist, sich der Lebenswelt der Kinder anzupassen und sie
nach dem situationsorientierten Ansatz zu begleiten (MKFFI, 2016, S. 128). So wird erneut sichtbar,
dass die Gesellschaft und vor allem die neue Generation von Geburt an mit digitalen Medien konfron -
tiert wird, welche nicht mehr aus der Allgemeinheit weg zu denken sind.

Somit gibt es viele diverse Meinungen beziiglich des Einsatzes der digitalen Medien in Kitas. Es ist
folglich nétig, in Kindertagesstatten digital und kreativ, aber auch reflektiert zu arbeiten, um den
Kindern einen guten und unterstltzenden Einstieg in die Medienwelt zu erméglichen. Die Angebote
sind zahlreich zu finden, allerdings sieht die Realitat jedoch anders aus. In ihrer Arbeit als Erzieherin in
mittlerweile vier konzeptionell unterschiedlichen Kitas in neun Jahren, hat die Autorin der
vorliegenden Thesis es bisher nicht erlebt, dass digitale Medien (auRer CD-Player) genutzt werden.
Oft war zu vernehmen, dass die Kinder schon zu Hause genug mit Smartphones und Fernsehern
konfrontiert seien und dieses nichts in der Kita zu suchen habe. Hier wurden also die
medienkritischen Gesichtspunkte und Berichterstattungen besonders bei Erzieherlnnen, welche
schon langer in dem Berufsfeld arbeiten, angenommen und verinnerlicht.

Diese Einstellung soll durch die vorliegende Thesis und die daraus entstehende Motivationsbroschiire
flir Erzieherinnen und Fachkrafte verandert werden. Ziel ist es, aufzuweisen, wie wichtig diese 'neue’
Art der digital-medialen Bildung ist. Die Broschiire soll ldeen und Anregungen geben, welche die
Erzieherlnnen und Fachkrafte motivieren, sich mit diesem Thema auseinander zu setzen, um
anschlieBend inspiriert und angeregt gemeinsam mit den Kindern kulturell bildende Angebote
durchzufiihren. Zudem soll die Broschiire einige Informationen beziiglich der kulturellen Aspekte der
digitalen Medien in der Arbeit mit Kita-Kindern beinhalten, sowie grundlegende Fragen beantworten
und Angste in Bezug auf das Thema abwiegeln. Hierbei soll besonders auf den kulturellen und
kiinstlerischen Aspekt der Mediennutzung eingegangen werden.

Ziel der Thesis ist folglich, sowohl aktuelle, wissenschaftliche Erkenntnisse bezliglich des Themas zu
erarbeiten und zusammen zu setzen als auch ein kreatives Produkt zu entwerfen, welches in der
Praxis der Sozialen Arbeit ein Hilfsmittel fir, im Bezug auf den Umgang mit digitalen Medien,
unsichere Padagogen bietet. Dieses basiert somit sowohl auf unterschiedlichster Literatur, als auch

auf den Beddrfnissen der Zielgruppe, welche durch Leitfadeninterviews ermittelt werden.



1. 2) Aufbau der Arbeit

Zunachst einmal werden theoretische Ansatze und Begrifflichkeiten erortert. Hier wird vor allem auf
die Entwicklungspsychologie der friihen Kindheit, sowie Kultur und (digitale) Medienbegriffe
eingegangen. Anschliefend werden durch diese Aufarbeitung Bezlige zur frihkindlichen Entwicklung
hergestellt, sodass die Seite der theoriebezogenen Basis fiir die Entwicklung einer
Motivationsbroschiire gegeben ist. Zudem wird die kulturelle Bedeutung der digitalen Medien in Kitas
erlautert, jedoch auch kritische Haltungen erértert. Um einen Einblick in die Anforderungen der
Erzieherlnnen zu erlangen, werden auch diese angesprochen. Aufgrund des Umfangs der Thesis wird
das Thema des 'Datenschutzes' hierbei jedoch ausgeklammert. Im Anschluss daran wird ein Uberblick
Uber die aktuelle Forschung gegeben. SchlieBlich wird die Forschungsmethode erldutert, um die
darauf folgenden Leitfadeninterviews durchfiihren zu konnen. Es folgt die Auswertung der Interviews
sowie die Analyse. Am Ende der Forschungsarbeit wird ein Fazit gezogen und zudem ein Ausblick auf

die zukinftige, digitale Arbeit im sozialen Bereich gewagt.

2) Begrifflichkeiten — Theoretischer Teil

Bevor die Arbeit die kulturellen Aspekte der digitalen Medien in der Kita behandelt, missen zunachst
einige Theorien besprochen und Begrifflichkeiten geklart werden. Dieses Kapitel beschéftigt sich
sowohl mit einem Einblick in die Entwicklungspsychologie der frithen Kindheit, als auch mit
Begriffserlauterungen der kulturellen und digitalen Medien sowie mit medienpddagogischen
Ansatzen und Kompetenzvermittlung. Somit kann anschlieend intensiver auf die Arbeit mit Kindern
von 5-6 Jahren eingegangen werden und es sind einige grundlegende Ansichten fiir diese Arbeit

geklart.

2.1) Allgemeine Entwicklungspsychologie

Um auf die Frage, ob digitale Medienpadagogik in der Arbeit mit Kindern im Vorschulalter richtig und
vor allem entwicklungspsychologisch sinnvoll ist, eingehen zu kénnen, wird nun zunachst einmal die
frihkindliche Entwicklung naher betrachtet. Im folgenden Kapitel werden auf Grund der
methodischen Uberlegungen dieser Arbeit die entwicklungspsychologischen Aspekte von Kindern im
Alter von drei bis sechs Jahren bearbeitet. Der Schwerpunkt liegt hier jedoch auf dem Vorschulalter,

also auf der Entwicklung der finf bis sechsjahrigen Kinder.

2.1.1) Grundsatzliches Verstandnis von psychosozialer Entwicklung
Um die Entwicklungspsychologie der Menschen einzuordnen, gibt es verschiedene Moglichkeiten und
Theorien. Im Jahr 1918 entwickelte Karl Bihler das Phasenmodell. Hierbei entwarf er verschiedene

Phasen auf Basis der Entwicklung der Kinder, um diese spater sinnvoll einordnen zu kdnnen



(Montada, Lindenberger & Schneider, 2012, S. 28). Erikson erarbeitete daraufhin ein eigenes, sehr
bekanntes Phasen-/Stufenmodell. Dieses besagt, dass die Entwicklungsstufen hierarchisch
angeordnet sind (ebd.). Demzufolge kann eine ndchste Entwicklungsstufe nur erreicht werden, wenn
die vorherige vollstandig abgeschlossen wurde und die Entwicklungsstufen kénnen nicht getauscht,
also 'anders abgearbeitet’ werden. AuRerdem konzipierte Erikson diese Stufen so, dass sie
kulturunabhangig genutzt werden kénnen, sie sind also eine natiirliche und urspriingliche Form des
Wachsens (ebd.). In jeder Entwicklungsphase gibt es laut Erikson eine Krise, welche bewaltigt werden
'muss', um die Phase zu bestehen und in die nachste iberzugehen. Wird die Krise nicht bewaltigt, so
kann es zu Personlichkeitsstorungen kommen (Montada et al.,, 2012, S. 53). Lindenberger und
Schneider sprechen hingegen von ,Entwicklungsaufgaben und kritische[n] Lebensereignissen”
(Montada et al., 2012, S. 52). Die Entwicklungsaufgaben sind Herausforderungen, welchen sich
nahezu jeder Mensch stellen muss (sei es der Ubergang von der Kita in die Grundschule, die
Abnabelung von den Eltern etc.). Diese Aufgaben sind ganz natlrlich und in der Regel auch zu
bewaltigen, trotzdem stellen sie das Individuum in dieser Zeit h&ufig vor eine emotionale
Herausforderung. Allgemeine Erfahrungen, Erlebnisse und  Krisen werden vom Individuum
angenommen und im Laufe des weiteren Lebens verarbeitet und integriert. Da die
Entwicklungsaufgaben als natiirlich angesehen werden, erscheinen sie im Einklang mit dem
organischen Wachsen des Kindes. Daher wird diese Auffassung auch als organismisches Modell [Herv.
1.0] bezeichnet.

Eine andere Auffassung von Entwicklung ist die des transaktionalen Modells. Hier wird die
Entwicklung nicht als Stufenmodell verstanden, sondern als ein ganzheitlicher und voneinander
profitierender, beziehungsweise destruktivierender Prozess (ebd.). Es gibt weder ein festes
Stufensystem, noch universelle Lebensaufgaben, die es zu bewaltigen gibt. Der Mensch wird als
Subjekt wahrgenommen und so sind auch die Entwicklungsaufgaben und seine eigene Entwicklung
als individuell zu verstehen (ebd.). Zudem kdénnen Krisen auch als Chance wahrgenommen werden,
wenn sie bewaltigt werden, sodass sie den Menschen in seiner persdnlichen Entwicklung starken
(ebd).

Laut Piaget entwickelt ein Mensch sein Wissen im Laufe der Entwicklung durch Prozesse. Ein Kind
muss bestimmte Erfahrungen machen, um sein Wissen zu erweitern und sich Schemata einzupragen
(Schwarzer, 2019, S. 87). Beispielsweise werden verschiedene Schemata vereint, sodass eine
Organisation [Herv. i. O.] entsteht (ebd.). Es kombiniert also zwei oder mehrere schon erlernte
Fahigkeiten miteinander, z. B. das Krabbeln mit dem Wunsch und dem Ziel, an ein bestimmtes
Spielzeug zu gelangen und dieses in die Hand zu nehmen. Dieses Wissen und die neu erlernte
Fahigkeit in die Gesellschaft und ihre Umwelt zu bringen wird dann als Adaption bezeichnet (ebd.).

Die Tatsache, die eigenen Schemata mit der Umwelt in Einklang gebracht zu haben, wird auch als



Aquilibrium [Herv. i. 0.] bezeichnet (ebd.).

Um dieses Aquilibrium zu erreichen, vollzieht das Kind zunéchst die Assimilation. Hier passt es die
Umwelt seiner Schemata an (ebd.). Es vergleicht also sein eigenes Schema mit der Wirklichkeit und
flgt die Wirklichkeit in seine eigenen 'Schubladen' ein. Kennt es beispielsweise schon einen Apfel, der
rund ist und den man essen kann, so denkt es bei der Assimilation zunachst auch, eine Mandarine sei
ein Apfel, da sie die Kriterien erfiillt. Bemerkt das Kind dann allerdings, dass die Mandarine zuvor
geschalt werden muss und generell anders schmeckt, so beginnt die Akkomodation. Das Kind bildet
ein neues, zuvor unbekanntes Schema und erweitert seine Erkenntnisse (ebd.).

Da jeder Mensch unterschiedlich in seiner Entwicklung ist, abweichende Schemata hat, differente
Krisen zu bewiltigen hat und in einem anderen Umfeld aufwéchst, ist es sicher ratsam, keiner
absoluten Struktur in Bezug auf die psychosoziale Entwicklung zu folgen. Trotzdem gibt es auch einige
Entwicklungsphasen, die sicherlich organisch und biologisch zu erkldaren sind und altersbedingt
universell vorkommen. Somit muss also bei jedem Entwicklungsgutachten oder einer Beobachtung

eines Kindes individuell auf dessen Entwicklung eingegangen werden.

2.1.2) Entwicklung in der friihen Kindheit

Im folgenden Kapitel werden einige Kompetenzen von Kindern im Alter von drei bis sechs Jahren
vorgestellt, um im Laufe der Arbeit iber eine Basis fiir den Umgang mit der digitalen Medienarbeit in
der Kita zu verfiigen. Diese werden thematisch dargestellt, sodass im Nachhinein eine bessere
Ubersicht méglich ist. Es ist davon auszugehen, entsprechend der vorherigen genannten Modelle,
dass die Kompetenzen der jiingeren Altersstufen vollstandig fiir die folgenden Altersstufen zu

ibernehmen sind.

2.1.2.1) Sensorik /Wahrnehmung

Die Sehscharfe ist bei Kindern mit drei Jahren bereits seit 1 % Jahren vollstandig ausgebildet. Zudem
kénnen sie bereits seit ihrem sechsten bis achten Monat Tiefen wahrnehmen und ordnen bereits seit
ihrem vierten Lebensmonat Farben in Kategorien ein (Schwarzer, 2019, S. 68 f.). Somit haben die
dreijahrigen Kinder bereits jahrelange Erfahrung mit visuellen Reizen. Zwar wachsen Kinder in einer
dreidimensionalen Welt auf, jedoch kénnen sie erst ab ca. 9 Monaten die vollstandige Form eines
Gegenstandes wahrnehmen und ihn als dreidimensional betrachten (Schwarzer, 2019, S. 72). Kinder
sind folglich im Alter von drei Jahren auch hier schon eine lange Zeit dazu in der Lage, die Welt visuell
vollstandig wahrzunehmen. Im Laufe der Anfangszeit ihres Lebens lernen Kinder, verschiedene
Tonlagen zu erkennen und darauf zu reagieren (Schwarzer, 2019, S. 73). Melodien nehmen Kinder
bereits als Sduglinge wahr und erkennen sie wieder. Sie sind offen fiir unterschiedlichste, kulturell

bedingte Melodien, verlernen die Musikarten jedoch langsam, nachdem sie sich an ihren Kulturkreis



und dessen Melodien gewohnt haben. Die Differenzierung der Tonhéhen und deren Gebrauch
verstehen Kinder erst ab dem flinften Lebensjahr (Schwarzer, 2019, S. 74).

Die Sensorik der Kinder wachst folglich dauerhaft und beginnt schon in der friihesten Kindheit. In der
frihen Kindheit, also von drei bis sechs Jahren, haben sie bereits schon jahrelange Erfahrung und
missen sich auf die Erlernung der Wahrnehmung nicht mehr konzentrieren, da sie hier andere
Entwicklungsaufgaben zu bewailtigen haben. Zu wissen, in wie weit die Kinder die Welt wahrnehmen,
ist sowohl fur die Arbeit der padagogischen Fachkrafte wichtig, als auch fir diese Thesis, welche

darauf hinarbeitet, einen Ratgeber fiir eben dieses Klientel zu erarbeiten.

2.1.2.2) Motorik

3-4 Jahre - Aufgrund der kérperlichen Entwicklung ist es dem Kind ab dem Alter von drei Jahren
besser moglich, seinen Korper gezielt einzusetzen und bestimmte grobmotorische Bewegungsabldufe
flissiger und systematisch auszufiihren (Schneider & Hasselhorn, 2012, S. 188). Sie kdnnen wahrend
des Rennens plotzlich die Richtung wechseln, ohne das Gleichgewicht zu verlieren und sind in der
Lage, kurzzeitig auf einem Bein zu hiipfen (Kasten, 2007, S. 34 f.). Einige Kinder beginnen schon, im
Alter von drei Jahren Fahrrad zu fahren, sodass am Ende des vierten Lebensjahres, also an ihrem
vierten Geburtstag, etwa 30% der Kinder den kérperlichen Ablauf des Fahrradfahrens beherrschen
(Abbildung 1). Zudem gehen sie im Wechselschritt die Treppe hinauf und hinunter und sie beginnen,
auf Baume zu klettern (Kasten, 2007, S. 35). Feinmotorisch, also bei kleineren und feineren
Bewegungen, beispielsweise der Finger, sind die Dreijahrigen meist noch nicht so weit in ihrer
korperlichen Entwicklung. Zwar konnen sie sich das Essen mit dem Besteck koordiniert zum Mund
fihren und es zerschneiden (Kasten, 2007, S. 36), allerdings nutzen sie zum malen beispielsweise den
kompletten Arm, anstatt nur die Finger- oder Handmuskulatur einzusetzen ( Schneider & Hasselhorn,
2012, S. 189).

4-5 Jahre — Grobmotorisch entwickeln sich die Kinder immer weiter, sodass sie mit vier Jahren ohne
groRe Probleme riickwarts laufen kdnnen und immer besser zu balancieren beginnen (ebd.). Zudem
beginnen sie, ihren Gleichgewichtssinn auszubilden und 90% der Kinder kénnen einbeinig stehen
(Abbildung 1). Sie erweitern ihre vorhandenen grobmotorischen Fahigkeiten immer mehr, werden
korperlich noch aktiver und verbessern ihre Kraft. So kdnnen sie beispielsweise immer weiter werfen,
hipfen langer und koénnen Hindernisse geschickt (berwinden (Kasten, 2007, S. 37). Auch
feinmotorisch bauen die Kinder ihre Bewegungen weiter aus. Sie erschaffen mit kleinen Bausteinen
unterschiedlichste Konstruktionen und sind korperlich in der Lage, ein Musikinstrument zu erlernen

(ebd.).



5-6 Jahre - Im sechsten Lebensjahr verandert sich der Kérper der Kinder noch einmal erheblich. Sie
wachsen in die Hohe und nehmen immer mehr die kdrperlichen Relationen eines Erwachsenen an.
Der Kopf eines sechsjahrigen Kindes ist annahernd so grof8 wie der eines Erwachsenen und wiegt
dementsprechend nur etwa 10% weniger (Schneider & Hasselhorn, 2012, S. 188). Aufgrund dieses
Wachstums verdndern und erweitern sich auch die grobmotorischen Fahigkeiten und Krafte der
Kinder. Im Laufen haben sie eine &dhnliche Geschwindigkeit wie Erwachsene und auch ihre
Kompetenz, einen Ball zu werfen und zu fangen, vergroRert sich (Kasten, 2007, S. 38). Sie sind folglich
in der Lage, ihren Korper noch genauer zu kontrollieren und Bewegungen gezielt umzusetzen.

So wie bei den grobmotorischen Bewegungen, erweitern sechsjahrige Kinder auch feinmotorisch ihre
Fahigkeiten. Durch ihre immer bewussteren Bewegungen ist es ihnen moglich, auch feinmotorisch
konkreter und kleiner zu arbeiten. So konnen sie beispielsweise Gegenstiande modellieren, mit der
Schere auf einer Linie schneiden und kleine Zeichnungen anfertigen (ebd.).

6-7 Jahre - Im Laufe des spaten Vorschulalters, beziehungsweise des ersten Grundschuljahres,
werden die grobmotorischen Aktivitdten der Kinder immer intensiver (Schneider & Hasselhorn, 2012,
S. 189). Sie verbessern sich stetig und durch den sich immer weiter entwickelnden Gleichgewichtssinn
konnen fast 100% der Kinder bis zu ihrem siebten Geburtstag ohne Stitzrader Fahrrad fahren
(Abbildung 1).

Auch feinmotorisch schulen sie sich weiter und erwerben neue, komplizierte Fahigkeiten. So sind sie
in der Lage, Schuhe zu binden und aus dem Handgelenk heraus zu schreiben (Schneider &

Hasselhorn, 2012, S. 189).
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(Abbildung 1 — Schneider & Hasselhorn, 2012, S. 189)



2.1.2.3) Kognition

3-4 Jahre - Im Alter von drei Jahren kdnnen sich Kinder zwar ein Ereignis vorstellen, sie sind aber noch
nicht in der Lage, diese dann auch geplant umzusetzen (Schneider & Hasselhorn, 2012, S. 190). Sie
haben beispielsweise den Wunsch und die Vision, ein Gesellschaftsspiel zu spielen, welches noch
nicht flr ihr Alter gedacht ist, merken dann jedoch im Spiel, dass sie dem nicht gewachsen sind. Sie
sind folglich noch in der prdoperationalen Phase [Herv. d. Autors], kdnnen also keine Operationen
durchfiihren und operational denken. Zudem sind sie laut Piaget in der magisch-animistischen-Phase
(ebd.). Sie spielen intensivst Rollenspiele und erklaren sich, fiir sie, unerklarliche Vorkommnisse, mit
der Zauberei. Sie glauben an Geschichten von Fabelwesen und hinterfragen wenige Erzdhlungen
(ebd.). Dreijahrige konnen sich gemessen an ihrem Alter drei Zahlen einer vorgegebenen Zahlenreihe
merken. Allerdings nutzen sie dabei keine Behaltensstrategien, sondern stellen sich unstrukturiert
dieser Aufgabe (Schwarzer, 2019, S.115 ff.). Sollen sie Geschichten oder Erlebnisse aus der Kita
erzdhlen, so kénnen sie sich meist nicht mehr daran erinnern, was passiert ist. Allerdings helfen ihnen
hier Skripts [Herv. i. O.]. Dieses sind Ablaufe, die tagtdglich passieren und somit leichter einpragsam
sind, wie z. B. der gemeinsame Morgenkreis (Schwarzer, 2019, S. 118 f.). Durch diese Schemata
kdénnen sich die Kinder beispielsweise 6fter daran erinnern, was gespielt oder gesungen wurde.
Zudem konnen sich die dreijahrigen Kinder implizit erinnern, welches meint, dass sie zuvor
gesehenes oder gehortes wiedererkennen, sich aber nicht explizit die Erinnerung fir Situationen
hervorrufen kdnnen (Kasten, 2007, S. 53). Die Fahigkeit des expliziten Erinnerns nimmt jedoch ab drei
Jahren immer weiter zu (Kasten, 2015, S. 4). Einige Kinder eignen sich somit im Laufe ihres vierten
Lebensjahres einen Wissensschatz Uber ein besonderes Gebiet an (beispielsweise Uber Tiere) und
kdnnen sich an viele Details erinnern. Durch die Beschaftigung mit diesem Thema kennen die Kinder
viele Grundlagen und Unterschiede der Tierwelt und entwickeln somit Schemata, in welche die
verschiedenen Merkmale integriert werden. AnschlieRend kdonnen sie besser differenzieren und auf
das Wissen zugreifen (Kasten, 2015, S. 6).

Dreijahrige Kinder liberschatzen sich teilweise noch selbst. Sie kdnnen ihre Starken und Fahigkeiten
nicht richtig einschatzen, welches zum einen daran liegt, dass sie aufgrund ihres kurzen Lebens
weniger Erfahrungen gemacht haben als altere Kinder und daher nur auf eine geringe
Lebenserfahrung zurickgreifen kénnen. Ihr Selbstbild ist folglich noch nicht ausgereift. Zum anderen
fallt es ihnen noch schwer, eine Metaebene zu erreichen, welches bedeutet, dass sie sich noch nicht
bewusst Uber ihr Bewusstsein sind und auch ihre Gedankengange nicht tiberdenken konnen (Kasten,
2015, S. 7). Durch diese, noch nicht vorhandene Fahigkeit, fallt es ihnen zusatzlich schwer, sich in
andere Menschen und deren Bedirfnisse und Perspektiven hineinzuversetzen und diese zu
respektieren, wodurch die Kinder im Alter von drei Jahren noch im Egozentrismus sind (Schneider &

Hasselhorn, 2012, S. 191).



4-5 Jahre - Im Alter von vier Jahren ist es den Kindern moglich, Regeln abzuandern und neue Regeln
zu akzeptieren. Sie konnen sich an mehrere Aufgaben erinnern und sind in der Lage, von einem
Moment auf den anderen ihre Denkstruktur und ihr Ziel zu verdndern (Schwarzer, 2019, S. 122). So ist
es ihnen beispielsweise moglich, sich bei neu geordneten Spielzeugen sofort den aktuellen
Aufbewahrungsort zu merken sich diesen wahrend des Aufrdumens in Erinnerung zu rufen. Zudem
beginnen sie, logische Schlussfolgerungen zu treffen (Schwarzer, 2019, S. 125), was sie in ihrer
Selbststandigkeit bestarkt, da sie, mit den gezielten Fragen seitens des padagogischen Personals,
eigene Entscheidungen treffen kénnen (z. B: ,DrauRen regnet es. Welche Schuhe musst du wohl
anziehen?“). Sie beginnen kausal zu denken und denken Uber die Griinde und Wirkung ihres
Handelns nach (Kasten, 2015, S. 11). Ihr prédoperationales Denken verdndert sich auch im Alter von 4
Jahren noch nicht in operationales Denken, welches bedeutet, dass Kinder noch in thematischen
Kategorien denken (Kasten, 2007, S. 87). Sie sortieren folglich nicht nach Oberbegriffen, wie
Werkzeugen und Berufsgruppen, sondern ordnen zum Beispiel dem Handwerker den Hammer zu,
dem Maler den Pinsel etc., da dieses ihrer Wirklichkeit entspricht (Kasten, 2007, S. 89). Auch, wenn
sie im Bereich der Kategorien noch nicht richtig differenzieren kdnnen, beginnen sie langsam, sich
vom Egozentrismus zu l6sen und verstehen, dass es noch andere Perspektiven und Sichtweisen auf
der Welt gibt. Sie nehmen sich und die anderen Menschen als Individuum wahr (Kasten, 2015, S. 9).
Auch das Denken auf der Metaebene beginnt sich zu entwickeln; Kinder sind sich im Alter von 4
Jahren langsam dariber bewusst, dass sie Gedanken haben und diese allein ihnen gehdéren, sodass
sie versuchen, andere Menschen 'auszutricksen' und sich diese Fahigkeit zu nutzen machen (Kasten,
2015, S. 10). Im Alter von vier Jahren beginnen die Kinder langsam ein Gefuhl fir Zeit zu entwickeln.
Sie konnen Geschehen zeitlich meist richtig einordnen und haben selbst einen zeitlich strukturierten
Tagesablauf (Kasten, 2015, S. 13). Sie fragen haufig, wie lange es noch dauert, bis etwas bestimmtes
passiert und kdnnen ihren Ablauf der Antwort anpassen. Zudem kennen sie die Jahreszeiten und
kénnen den aktuellen Tag dementsprechend richtig einordnen.

Mit vier Jahren beginnen sie zudem, sich fir Zahlen zu interessieren. Durch die zehn Finger kennen
sie die Zahlenreihe bis zehn und fangen an, Rechenaufgaben in diesem Zahlenbereich durchzufiihren.
AulRerdem konnen sie Mengenangaben, welche sich in dem Bereich befinden, einschatzen und
wissen, was 'mehr' und was 'weniger' ist (Kasten, 2015, S. 15).

5-6 Jahre - Im Alter von 5 Jahren beginnen die Kinder, ihre Probleme mit Strategien zu |6sen. Dafir
nutzen sie hauptsachlich drei unterschiedliche Varianten. Eine der Varianten wird ,Probleml&sen
durch Versuch und Irrtum“ genannt (Kasten, 2015, S. 17). Die Kinder versuchen hier mit
unterschiedlichen Ansatzen praktisch ein Problem zu l6sen oder eine Aufgabe zu bewaltigen. Eine
andere Form des Problemldsens geschieht durch ,inneres Probehandeln” (ebd.). Anders als beim

praktischen Versuch, das Problem zu l6sen, (iberlegen die Kinder imaginar vor der Aktion, welche



Strategie passen wiirde und ihnen bei der Bewaltigung helfen kénnte. Erst dann begeben sie sich an
die Arbeit. Die dritte Moglichkeit ist das ,,Problemldsen durch Einsicht” (ebd.). Hier verbinden die
Kinder, auch nur in ihrer Vorstellung, alte Losungen mit neuen Ansatzen, spielen verschiedene
Handlungen durch und erarbeiten kognitiv kreativ eine Lésung. Zudem beginnen die Kinder, analog zu
denken. Dies bedeutet, dass sie, dhnlich wie bei den logischen Schlussfolgerungen, mehrere
Gegenstdnde oder Umstdnde miteinander verbinden, um eine Aufgabe zu bewaltigen (Schwarzer,
2019, S. 124). Da sie schon bereits in Kategorien denken kdnnen, schaffen sie es mit fiinf Jahren nun,
Relationen heraus zu finden (z. B.: Das Auto steht zur StralRe wie das Schiff a) zur Méwe b) zum
Piraten c) zum Meer = Antwort c). Mit fiinf Jahren beginnen sie, nicht mehr nur deduktiv zu denken,
also bestimmte, allgemeine Fakten auf Individuelle Falle herunter zu brechen (z. B.: Alte Menschen
haben Falten = Erzieherin hat Falten, also ist sie alt), sondern sie denken induktiv (Kasten, 2015, S. 18
f.). Beim Induktiven Denkansatz werden Details beobachtet und wahrgenommen und schlieflich auf
eine Gesamtheit hochgerechnet (z. B.: Jedes Baby in der Kita macht Mittagsschlaf - Ergo: Babys
machen in der Kita Mittagsschlaf). Dieses eigene, induktive Denken erweitert den Wissensstand der
Kinder und unterstiitzt sie in ihren Lernprozessen, sodass sie sich die Gegebenheiten der Welt
selbststdandig erarbeiten konnen (Kasten, 2015, S. 19). Auch die Invarianz wird von den funfjahrigen
Kindern immer mehr verstanden. Sie sind sich nun darliiber bewusst, dass eine Person, die fir eine
lange Zeit nicht mehr zu sehen ist, trotzdem noch existiert und zudem ihr Erscheinungsbild verandern
kann (ebd.). Dieses ist beispielsweise an Karneval zu merken. Selbst Vierjahrige haben zunachst oft
Schwierigkeiten, die verkleideten Erzieherlnnen zu akzeptieren, wohingegen fiinfjahrige Kinder oft
kein Problem mehr damit haben. Sie verstehen also die Realitat und kdnnen zwischen verschiedenen
Verhalten relativieren. Dies gelingt ihnen auch bei einer Auseinandersetzung mit anderen Menschen.
Hier konnen sie zwischen Absicht, Versehen und Zufall differenzieren, sodass sie die Intention des
Gegenliber abzuschatzen lernen und den Konflikt dementsprechend l6sen (Kasten, 2015, S. 19 f.).

6-7 Jahre - Im siebten Lebensjahr, also dem letzten Kita-Jahr oder dem ersten Schuljahr, bilden sich
die kognitiven Kompetenzen der Kinder noch weiter aus. Die Kinder begreifen langsam den Begriff
'Wissen' und stellen fest, dass Wissen nicht nur durch Erfahrungen wachst, sondern sich durch
unterschiedlichste Medien angeeignet werden kann (Kasten, 2015, S. 20). Sie beginnen also, mediale
Hilfe in Anspruch zu nehmen und setzen sich mit dem Nutzen der Medien auseinander, seien es
Blicher, Berichte im Fernsehen oder das typische 'googlen'. Diese Fahigkeit kann ihnen im
kommenden Schulalltag helfen. Auch die Fahigkeit, Plane zu schmieden und sie auszufiihren, wachst
im Alter von sechs Jahren noch einmal. Die Kinder sind in der Lage, sich einen Lésungsweg zu
Uberlegen, welcher am effektivsten fiir ihr Ziel ist und diesen trotz Ablenkungen durchzufiihren

(Kasten, 2007, S. 184 f.).
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2.1.2.4) Sprache

3-4 Jahre - Im Alter von drei Jahren kénnen Kinder schon Gber 400 Worter sprechen (Weinert &
Grimm, 2012, S. 440). Sie sind in der Lage, Nomen, Adjektive und Verben zu nutzen und verbinden
diese miteinander. Auch Prapositionen begreifen sie, sodass sie bald schon vollstandige Hauptsatze
sprechen kdonnen (Schneider & Hasselhorn, 2012, S. 195) und auch der Gebrauch der Nebensatze
immer weiter zunimmt. Zudem beginnen sie vieles zu erfragen und sind intrinsisch daran interessiert,
moglichst viele neue Worter kennen zu lernen. Auch der Konjunktiv ist fir Kinder im vierten
Lebensjahr interessant. Diesen nutzen sie viel in Rollenspielen, um die Ausgangssituation festzulegen
(z. B.: ,ich wiirde jetzt die Mama sein“) (Deutscher Bundesverband fiir Logopéadie (dbl), 2020). Durch
ihre neu erlernte Fahigkeit ist es ihnen moglich, sich selbst und ihre Gefiihle auszudriicken und sich
vor Erwachsenen zu positionieren. Zudem andern sie je nach Gesprachspartner ihre Sprache ab,
begeben sich also auf unterschiedliche Sprachniveaus (Schneider & Hasselhorn, 2012, S. 196).

4-5 Jahre - Mit vier Jahren kommen immer mehr sprachliche Details und Worter hinzu. Die Kinder
kdnnen nun beispielsweise Farben richtig benennen (dbl, 2020). Auch, wenn Kinder mit 4 Jahren
standig neue Worter lernen und diese nutzen, indem sie beginnen, sehr viel zu sprechen, so ist ihre
Grammatik noch nicht vollstdndig ausgebildet (Weinert & Grimm, 2012, S. 445). Trotzdem sind sie in
der Lage, Geschichten zu erzdhlen. Da sie jedoch den Schwerpunkt weniger auf die richtige zeitliche
Reihenfolge, sondern eher auf die, subjektiven wichtigen Erlebnisse legen, sind sie haufig noch etwas
zusammenhanglos und missen seitens der padagogischen Fachkraft hinterfragt werden (dbl, 2020).
5-6 Jahre - Mit funf Jahren beginnt ein groRerer Wandel in der Sprachentwicklung. Die Kinder haben
in den letzten Jahren viele Informationen aufgenommen und verarbeitet und sind nun in der Lage, sie
hauptsachlich richtig anzuwenden. Dieses wird implizites Sprachwissen [Herv. d. Autors] genannt
(Weinert & Grimm, 2012, S. 445). Sie konnen mit anderen Menschen kommunizieren und sich gezielt
und verstandlich fir jeden ausdriicken. Auch ihre konventionellen Hoflichkeitsformen bilden sich mit
dem Alter immer weiter aus. So kbnnen sie sich im Alter von 5 Jahren schon viel formgewandter und
entgegenkommender ausdriicken, als sie es noch ein Jahr zuvor getan haben (Schwarzer, 2019, S.
145 f).

6-7 Jahre - Im Gegensatz zu den Jahren zuvor, in welchen die Kinder zwar viele Worter lernten und
viel erzahlten, allerdings nur durch andere Menschen korrigiert wurden, beginnen sie nun, sich zu
reflektieren und eine Metaebene seitens des Sprechens zu entwickeln (Weinert & Grimm, 2012, S.
445). Die Kinder bemerken von sich aus, wenn sie sprachliche Fehler gemacht haben und kénnen
aufgrund ihres Wissens und ihrer Erfahrungen darauf reagieren und sich selbst korrigieren. Dieser
Vorgang geschieht jedoch nicht bewusst (Weinert & Grimm, 2012, S. 445 f.). Trotzdem sind sie auch
mit sechs Jahren auf sprachlicher Ebene noch nicht so weit entwickelt, dass sie von Beginn an

fehlerfrei sprechen kénnen. Die gemachten Fehler werden jedoch schnell entdeckt und berichtigt.

11



2.1.2.5) Sozial-emotional

3-4 Jahre - Bereits mit etwa zwei Jahren zeigen Kinder nicht mehr nur SpaR an einer Aufgabe oder
einem Spiel, sondern beginnen, auf ein Ziel hinzuarbeiten. Dies tun sie besonders, wenn sie nicht
alleine sind und sich von einer anderen Person beobachtet fiihlen (Schneider & Hasselhorn, 2012, S.
201). Mit drei Jahren beginnt die Phase, in welcher sie den Wunsch haben, selbststdandig zu handeln
und autonom zu sein. Wird ihnen dies Uberlassen, so bemerken sie schnell, dass sie eigene
Verantwortung fir ihn Tun tragen und der Erfolg oder Misserfolg von ihnen selbst abhangt (ebd.).
Somit wird schon von dreijahrigen Kindern nach der Selbstwirksamkeit getrachtet. Diese differenziert
sich zwar noch von der der &lteren Kinder, zeigt sich jedoch durch das taktile explorieren und
untersuchen von Gegenstdanden (Schneider & Hasselhorn, 2012, S. 202). Die Kinder erkunden noch
mit ihren Handen und durch das reine ausprobieren neue Spiele und Objekte. Allerdings ist dieses
Verhalten sehr individuell und charakterabhdngig. Denn schon frih in der Kindheit bilden sich
unterschiedliche Interessen und Verhaltensweisen (Schneider & Hasselhorn, 2012, S. 203). Trotzdem
gibt es allgemeine Reaktionen auf z. B. Menschen. Neue, unbekannte Menschen finden fast alle
dreijahrigen Kinder interessant, unabhangig von ihren eigentlichen Interessen (ebd.). Generell ist das
Selbstbild der Kinder sehr positiv und optimistisch. Sie bewerten sich selbst durch korperliche
Fahigkeiten, welche sie bereits erlernt haben und da das Aneignen neuer Kompetenzen in der
Altersspanne von drei bis sechs Jahren haufig geschieht, haben sie allen Grund, sich selbstbewusst zu
verhalten (ebd.). Wird ihnen beispielsweise erklart, dass sie noch nicht alleine in einem Raum spielen
diirfen, so kann eine Antwort ihrerseits sein, dass sie schlieBlich schon keinen Mittagsschlaf mehr
machen wiirden. Diese Antwort hat thematisch nichts mit der vorherigen Aussage zu tun, zeigt
jedoch ihre Einschatzung. An Regeln halten sich Dreijahrige meist, da sie Regeln seitens der
Erwachsenen moralisch noch nicht in Frage stellen und sie ohne Kompromisse umsetzen mochten
(Kasten, 2007, S. 204 f.). Obwohl ihnen dies nicht ohne Fehler gelingt, sind sie sehr darauf bedacht,
andere Kinder an die Einhaltung der Regeln zu erinnern.

Emotional sind die Kinder im Alter von drei Jahren in der Lage, ihre Emotionen sinnvoll einzusetzen
und durch sie zu kommunizieren (Schneider & Hasselhorn, 2012, S. 204). Sie erarbeiten sich neue,
emotionale Kompetenzen und lernen, diese zu begriinden und zu regulieren (Valentien, 2016, S. 6).
Sie interagieren jedoch nicht nur mit den Erwachsenen, sondern auch mit Kindern. Vor allem zu den
Vorschulkindern blicken sie auf und bewundern sie. Dieses dufSert sich, indem die dreijahrigen Kinder
sich Rollenvorbilder in den fiinf-und sechsjahrigen suchen (Kasten, 2007, S. 213). Freundschaften
schlielRen sie jedoch nicht. Auch mit Gleichaltrigen ist eine tiefe Freundschaft im Alter von drei Jahren
noch nicht von Dauer. Die Kinder spielen zwar gemeinsam und entwickeln Spielideen, diese sind
allerdings nur fiir den Moment und nicht zukinftig und ohne Kompromisse (Kasten, 2007, S. 216).

Hier stehen vor allem die Rollenspiele und das kooperative Spiel im Vordergrund, welches jedoch
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auch viel Konfliktpotenzial bietet und gelost werden muss (Zimmermann & Pinquart, 2019, S. 217).
4-5 Jahre - Mit vier Jahren vertiefen sich die gleichaltrigen Freundschaften. Sie helfen sich nun
gegenseitig und haben ein gemeinsames Konzept eines Spiels, sodass sie kooperativ arbeiten
(Schneider & Hasselhorn, 2012, S. 206). Zudem suchen sie zu ihren Freunden Blickkontakt und
bemerken so nicht erst im Spiel, dass sie Freunde sind, sondern planen nun schon vorher, zusammen
zu spielen (Schneider & Hasselhorn, 2012, S. 207). Das kooperative (Rollen-)Spiel wird nun immer
komplexer und bildet eine Basis fiir eine stabile soziale Kompetenz (ebd.), sodass das Kind im Alter
von vier Jahren den Grundstein fiir spatere Freundschaften legt. Mit vier Jahren beginnen die Kinder
langsam, ihre Emotionen gezielt einzusetzen und mit ihnen zu arbeiten (Valentien, 2016, S. 6). Sie
kdnnen ihre emotionalen Reaktionen tduschen, um daraufhin wieder eine gewiinschte Reaktion zu
bekommen.

5-6 Jahre - Die Kinder kdnnen nun abschéatzen, welche Aufgabe 'schwerer' und welche 'leichter' ist
und passen ihre Anspriiche und den Einsatz ihrer Krafte dementsprechend an. lhre Freude ist folglich
groRer, wenn sie eine komplizierte Aufgabe gemeistert haben (Schneider & Hasselhorn, 2012, S. 201).
Hier spiiren sie Stolz vs. Scham, vor allem auch dann, wenn sie unter Druck der Offentlichkeit stehen
und sich beobachtet fihlen (ebd.). lhre Interessen vertiefen sie allmahlich und bilden somit eine
eigene Personlichkeit (Schneider & Hasselhorn, 2012, S. 203). Freundschaften sind nun nicht mehr
nur akut, sondern basieren auf einem Vertrauen (Schneider & Hasselhorn, 2012, S. 207). Kinder
achten darauf, dass sie eine ausgeglichene Freundschaft haben, Dinge miteinander teilen und
Kompromisse schlieRen. Allerdings kann es auch hier zu Konflikten kommen. Im Gegensatz zu den
jungeren Kindern geht es hier jedoch weniger um Gegenstinde, als mehr um den
Konkurrenzgedanken (Schneider & Hasselhorn, 2012, S. 208). Durch die bereits erlernten
Kommunikationsformen ist es fir die fiinfjahrigen Kinder jedoch einfacher, den Konflikt zu 16sen und
die Freundschaft beizubehalten. In diesem Alter bilden sich zudem vorwiegend gleichgeschlechtliche
Freundschaftsgruppen (ebd.).

6-7 Jahre - Im Vorschulalter und im letzten Jahr in der Kita kommen groRe, emotionale Aufgaben auf
die Kinder zu, welche bewiltigt werden miissen. Sie stehen kurz vor einem Ubergang in die
Grundschule, missen Bindungen mit den Erzieherlnnen abbrechen und neue eingehen. Durch die
zuvor erlernten Kompetenzen kann es ihnen jedoch gelingen, sich gefestigt und selbstbewusst darauf
einzulassen. Auch ihr positives Selbstbild unterstiitzt sie darin und andert sich erst im Laufe der
Grundschulzeit zum Realismus (Schneider & Hasselhorn, 2012, S. 203). Sie haben zwar bereits den
Zusammenhang zwischen Erfolg vs. Misserfolg und der Schwierigkeit der Aufgabenstellung
verstanden, kdnnen jedoch noch nicht ausmachen, woher der Erfolg kommt (ob Fleil oder Zufall?)
(Schneider & Hasselhorn, 2012, S. 208). Da sie sich immer mehr von den Erwachsenen emanzipieren

und auch emotional gestarkt sind, bendétigen Sechsjahrige nicht mehr nur die Unterstltzung von
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Erzieherlnnen und Eltern, sondern sind in der Lage, ihre Konflikte, sei es innerlich oder dulerlich,
einzuschatzen und maoglicherweise auch zu l6sen (Schneider & Hasselhorn, 2012, S. 204). Hierfur
nutzen sie Strategien, welche ihnen auch im spateren Leben niitzlich sein werden.

Zusammenfassend lernen Kinder in ihren ersten Lebensjahren grundlegende Kompetenzen und
Fahigkeiten, auf welche sie ihr kommendes Leben immer wieder zuriickgreifen werden.

Die Bestimmung des, beziiglich Mediennutzung, angemessenen Alters der Kinder auf Basis dieser
Ausfiihrung wird im Zusammenhang mit den folgenden Begrifflichkeiten und Theorien in Kapitel 3.3)

festgemacht.

2.2) Kulturelle Bildung
Da sich die Thesis unter anderem mit den Aspekten der kulturellen Bildung in Bezug auf den digitalen
Medieneinsatz in Kitas beschaftigen soll, muss zunachst einmal der Begriff der kulturellen Bildung

erlautert werden.

2.2.1) Kultur vs. Bildung

Laut der Bundeszentrale fiir politische Bildung (bpb) ist die kulturelle Bildung eine Beteiligung,
beziehungsweise Mitwirkung am gesellschaftlichen Geschehen (Ermert, 2009, Abs. 1). Die kulturelle
Bildung ist also unter anderem eine Grundlage, um sich in sozialen Kontexten integrieren zu kénnen.
Der Begriff 'Kultur' ist laut Karl Ermert im weiteren Sinne die Gesellschaft und die Gruppe an sich,
beziehungsweise die angeeigneten Lebensweisen, Fahigkeiten und Traditionen (Ermert, 2009, Abs. 2).
Im engeren Sinne, auf welchen sich diese Ausarbeitung zum GrofRteil bezieht, stehen hier die
musischen, kiinstlerischen und literarischen Aspekte und Errungenschaften einer Gesellschaft oder
der Menschheit (Ermert, 2009, Abs. 3). Hier gestaltet sich die Gesellschaft also mit der Kultur ihr
eigenes Umfeld und ihre eigene Lebenswelt (Fuchs & Liebau, 2012, S. 28). Der Umgang mit der Kultur
im engeren Sinne bleibt jedoch aufgrund sozialer Benachteiligung (beispielsweise wegen fehlender
finanziellen Moglichkeiten fir Musikunterricht) einigen Gesellschaftsschichten verwehrt (Wimmer,
2015, S. 18 f.). Somit fehlt diesen Menschen die Basis, am Kulturgeschehen der Gesellschaft
teilzuhaben, welches eine langerfristige Ungleichheit mit sich bringt (Wimmer, 2015, S. 27 ).

Der zweite Begriff, die 'Bildung', soll fiir jeden Menschen erreichbar sein. Nicht umsonst ist in der
Allgemeinen Erklarung der Menschenrechte (AEMR) das Recht auf Bildung in §26 verankert. Art.1
besagt, dass jeder Mensch das Recht auf kostenlose Bildung hat sowie auf Chancengleichheit
geachtet werden soll (Allgemeine Erklarung der Menschenrechte, §26 Art.1). Art. 2 besagt: ,Die
Bildung muss auf die volle Entfaltung der menschlichen Personlichkeit und auf die Starkung der
Achtung vor den Menschenrechten und Grundfreiheiten gerichtet sein” (AEMR, §26 Art.2). Hier wird

ausgesagt, dass die Bildung die individuellen Charaktere der Menschen unterstiitzen soll. Bildung ist
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folglich fur die Entwicklung der eigenen Personlichkeit der Menschen verantwortlich. Durch Bildung,
also auch durch Aneignung von Fahigkeiten und Lernprozessen, entwickelt sich jeder Mensch von
Geburt an bis hin zum Tod immer weiter (Ermert, 2009, Abs. 4). Im Gegensatz zur Kultur entwickelt
der Mensch sich bei der Bildung selbst (Fuchs & Liebau, 2012, S. 28). Diese Bildungsprozesse in
Verbindung mit der Kultur machen es Menschen moglich, sich kiinstlerisch auszudriicken und ein
selbstbestimmtes Leben in der Gesellschaft zu fuhren.

Laut Fuchs und Liebau kann Kultur ,(...) als die objektive Seite von Bildung und Bildung als die
subjektive Seite von Kultur betrachtet werden“ (ebd.).

Kultur und Bildung hangen folglich standig zusammen und beeinflussen sich gegenseitig. Nur durch
ein Zusammenspiel dieser beiden Bereiche ist es den Menschen maglich, sich in der Gesellschaft zu
integrieren und sich auszudriicken. Kulturelle Bildung ist folglich die Grundlage fiir eine Teilhabe an

der Welt.

2.2.2) Digitale kulturelle Bildung

Durch die immer weiter wachsenden Medien und deren Nutzfaktor kann auch hier ein kultureller
Bildungsprozess stattfinden. Kulturelle Bildung spielt nun nicht mehr nur in der analogen Musik,
Kunst und Literatur eine Rolle, sondern verlagert sich zunehmend auch auf die digitale Ebene. Da die
digitalen Medien im Bereich der kulturellen Bildung jedoch noch nicht so lange Teil der Menschheit
sind, wie beispielsweise das musizieren, steht man vor der Aufgabe, Kultur und Digitalitat zu vereinen
(Missomelius, 2012, S. 82). Laut eines Beitrags auf der Seite fur Kulturelle Bildung (KuBi), erweitert
die Digitalitat die Gesellschaft um drei Faktoren : , Freiheit, Erweiterung und Geschwindigkeit.“(Scharf
& Todte, 2020, Abs. 1). Die Freiheit wird auch hier als Moglichkeit genannt, Themenfelder spezifischer
zu beleuchten und sein Wissen zu erweitern. Zudem konnen Umsetzungen und Prozesse neu und
anders stattfinden und erleichtern einiges; z. B. ist es moglich, die Bahnverbindung auf dem
Smartphone von unterwegs zu prifen. Erweitert werden durch die Digitalitdit auch die
Kommunikationsformen. Es ist moglich, sowohl durch unterschiedlichste Arten mit Menschen, aber
auch mit Maschinen zu kommunizieren, als auch neue kinstlerische Ausdrucksformen zu nutzen.
Auch Fahigkeiten werden, dhnlich wie das Wissen, durch die Digitalitat ausgebaut, Menschen lernen,
sich technisch auszudriicken und Gerate zu bedienen. Die Moéglichkeit, sich ohne weiteres durch Blogs
(eine eigene Website als Tagebuch fiir Gedanken) oder selbstproduzierte Videos zu positionieren und
die Welt erreichen zu kdnnen, birgt zudem zwar eine Chance, jedoch auch sicher ein Risiko, da es
schwer wird, zwischen Informationsquellen zu differenzieren. Diese Aktivitaten und Moglichkeiten
sind zudem sehr schnelllebig und schwer zu fassen (Scharf & Tédte, 2020, Abs. 6). Der Wandel zur
Digitalitat kann allerdings, trotz der teilweise starken Verdnderung, aufgrund der innovativen

Moglichkeiten eine groRRe Bereicherung fiir die kulturelle Bildung sein.
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Kultur und Digitalitdt sollten nicht gegeniiber gestellt werden, da die Digitalitdit nur ein neues
Werkzeug oder ein Vermittler der Kultur sein kann. Die Kultur kann durch die digitalen Medien
folglich zwar darstellerisch gedandert werden, bleibt jedoch trotzdem noch Kultur, nur eben in einer
neuen Gestalt (Zacharias, 2010, S. 15). Da Kultur, wie schon in Kapitel 2.2.1) genannt, mit Bildung
einhergeht, wird auch durch die digitale Kultur Bildung vermittelt. Dadurch, dass die digitalen Medien
mittlerweile in die Gesellschaft integriert wurden, kennen Kinder und Jugendliche keine Welt mehr
ohne digitale Medien. Somit nehmen die digitalen Medien einen groRen Platz ein und auch die Kultur
muss medial vermittelt werden, sodass ein bedirfnisorientierter und aktueller Umgang mit digitaler
kultureller Bildung moglich ist (Zacharias, 2010, S. 38). Durch diese neue Moglichkeit ist nun mehr
nicht nur die kulturelle-, sondern auch die technisch-gestalterische Bildung moglich, sodass sogar ein
umfassenderes Wissen entstehen kann (Zacharias, 2010, S. 39). Durch die Perspektive, sich aufgrund
der neuen, digitalen Optionen anders ausdriicken und neue Formen der asthetischen und kulturellen
Bildung nutzen zu konnen, wird gleich in zwei Welten die Moglichkeit geboten, sich selbst zu
inszenieren. Der digitale Raum als Kulturvermittler erweitert also den Horizont (Zacharias, 2010, S.
40). Durch diese Selbstinszenierung entstehen viele neue Ideen, Bilder und Konzepte. Dieses bietet
eine ganz neues Potenzial, sich kinstlerisch mit dem Thema Digitalitdt auseinander zu setzen. Eine
Art Metaebene entsteht, da durch die Digitalitdt neue Themen ausbrechen, welche es kiinstlerisch zu
kritisieren gilt. Es bildet sich folglich ein erweiterter Raum, sich mit Themen auseinander zu setzen
und zu befassen, welcher vor der Digitalitat nicht vorhanden war (Scharf & Todte, 2020, Abs. 5).

Durch die selbstreflektierende Haltung der kulturellen Bildung im digitalen Raum ist es also moglich,
zwar ganz klar auf die Gefahren der Digitalitdt hinzuweisen, sie jedoch auch als Chance zu sehen, sich
entfalten zu kénnen. Sie bietet ein groRes, offenes Feld und schier unbegrenzte Méglichkeiten, sich
kreativ zu betdtigen. Auch die Digitalitat profitiert von der kulturellen Bildung, da sie einen groRen
gesellschaftlichen Wert tragt und Menschen anspricht. Kulturelle Bildung macht die Digitalitat
nahbarer und nutzt sie, um neue Prozesse anzuregen und Fahigkeiten zu vertiefen (Scharf & Todte,
2020, Abs. 20). So profitieren beide Themenfelder von einander und beeinflussen sich gegenseitig.
Die digitale kulturelle Bildung bietet folglich neben einigen Risiken hauptsachlich neue und innovative
Moglichkeiten der Inszenierung, kreativen Auseinandersetzung mit unterschiedlichsten Themen,
sowie einen groRen (auch technisch) bildenden Aspekt. Aufgrund der Aktualitdt hat sie zudem einen

hohen, gesellschaftlichen Wert, welcher anerkannt und akzeptiert werden sollte.
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2.3) Medien

Im Folgenden wird der Begriff 'Medien' ndher erlautert und fiir die vorliegende Arbeit definiert.

2.3.1) Medienbegriff

Der Alltagsbegriff '(Massen-)Medien' ist den meisten Menschen sicherlich bekannt und wird
dementsprechend oft genutzt. Doch die Bedeutung des Begriffes kann vielschichtig sein und meint
auf keinen Fall nur die konventionelle Bedeutung. Der erweiterte Medienbegriff sieht Medien als eine
Art Mittler zwischen Mensch und Welt. Medien sind hier das, was zwischen dem Individuum und der
Gesamtheit und Umwelt steht und wodurch ein Mensch erst handeln kann (Moser, 2019, S. 2). Durch
ein Medium kann ein Mensch sich selbst erst erweitern. Laut Moser zahlt auch die eigene Stimme
zum Medium hinzu, da mit dieser kommuniziert werden kann (ebd.). Erweitert man diesen
Gedanken, so konnen bei beispielsweise einer gehdrlosen Person die Hande ein Medium sein, da sie
mit diesen kommunizieren kann. Da sich, wie schon zuvor beschrieben, das Medium als Mittler
zwischen Mensch und Welt sieht und ein Mensch quasi erst durch ein Handeln an der Welt teilnimmt,
ist dieses Handeln, beziehungsweise diese Kommunikation die Basis. Stellt man sich beispielsweise
vor, ein Mensch stiinde still, teilnahmslos und ohne Regung mitten in der Stadt (abgesehen davon,
dass dies vielleicht auch schon eine Art kiinstlerische Kommunikation ist), ist hier bis auf die Physis
keine Verbindung zur Umwelt zu sehen. Fangt der Mensch jedoch an zu sprechen, so wird er
automatisch Teil der Welt und Teil des Raumes. Der Begriff 'Raum' steht hier jedoch nicht fiir den
Lebensraum, sondern fiir die Er6ffnung neuer Moglichkeiten (Moser, 2019, S.3). Die Annahme, jede
AuBerung als Medium und das Medium als Triger zu betrachten, wird auch im
kulturphdanomenologischen Medienbegriff unterstitzt (Hoffmann, 2003, S. 14). Nach dieser
Perspektive sind Medien also Kommunikation und Verbindung durch dsthetische Erfahrungen. Das
Ursprungsmedium Sprache/Ausdruck wurde im Laufe der Jahrtausende durch (technische) Objekte
weiter entwickelt und kann kulturphdanomenologisch auch durch Zeichen und Schilder geschehen
(ebd.).

Aus kommunikationswissenschaftlicher Sicht sind unter dem Begriff 'Medien' die technischen Medien
und die Massenmedien zu verstehen (ebd.), welche spater zum Teil auch zu den digitalen Medien
zahlen. Laut Definition der bpb fallen die Medien, welche ein breites Spektrum an Menschen
erreichen und fiir die Masse erreichbar sind, unter den Begriff Massenmedien. Hierunter versteht
man unter anderem sowohl Printmedien wie Blicher, Zeitungen und Zeitschriften, als auch Bild-und
Tonmedien wie Fernsehen, Radio, Computer, Smartphones etc. (Thurich, 2011, Abs. 1). Dieser Ansatz
sieht die Medien in der Funktion, die Gesellschaft zu bilden und zu informieren (Hoffmann, 2003, S.
14). Dies ist wohl das konventionellste Verstandnis von Medien.

Eine weitere Auffassung des Medienbegriffs ist padagogisch-didaktisch. Hier werden Medien als
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Werkzeug gesehen, um Menschen etwas zu lehren. Dazu gehort zwar beispielsweise die schulische
Ausriistung wie Papier und Stift, aber auch der Lehrer als Lehrperson, die digitale Prasentation an der
Tafel oder aber die Biicher (ebd.). Ziel ist es, durch Lehrmittel didaktisch Wissen zu vermitteln.

Die sozialpadagogische Auffassung von Medien umfasst alle drei zuvor genannten Ansatze. Medien
werden hier als asthetische Erfahrungen und Selbstwirksamkeit gesehen und sollen als Form der
Kommunikation dienen. AuBerdem wird die gesellschaftliche Haltung der
kommunikationswissenschaftlichen Sicht (ibernommen, sodass der sozialpddagogische Ansatz
Medien auch als Massenmedien wahrnimmt und mit ihnen arbeitet, um schlussendlich bildend zu
wirken und Wissen zu vermitteln (Hoffmann, 2003, S. 15).

Medien werden folglich unterschiedlich wahrgenommen und es werden ihnen unterschiedlichste
Aufgaben zugesprochen. Allerdings wird der sozialpadagogische Ansatz der Medien, also die Medien
sowohl als (Ver-)Mittler, Kommunikation, Ausdrucksmittel und Informationsquelle wahrzunehmen, in
der vorliegenden Arbeit als Basis genutzt, sodass der Medienbegriff hierdurch fir die Ausarbeitung,

bis auf Ausnahmen, definiert ist.

2.3.2) Digitale Medien / Neue Medien

Da sich die vorliegende Arbeit mit dem padagogischen Einsatz der digitalen Medien in der Kita
beschaftigt, ist nicht nur der generelle Medienbegriff zu erldutern, sondern auch die spezifischen
digitalen Medien. Wie schon in Kapitel 2.3.1) beschrieben, ist das konventionellste Verstdandnis von
Medien das der Kommunikationswissenschaftler. Hier werden Print-, Ton-, und Bildmedien als
Medien bezeichnet. Unter den Ton- und Bildmedien reihen sich zwangslaufig digitale Medien ein,
beispielsweise der Fernseher, der Computer oder das Smartphone. Diese Medien werden haufig als
'neue Medien' bezeichnet. Jedoch ist dieser Begriff nicht leicht zu definieren, da sich die Bedeutung
von 'neu' theoretisch in jedem Moment dndert. Die Zeit lduft in jedem Augenblick und das, was
gerade noch neu war, ist es jetzt schon wieder nicht. Somit ist es schwer abzugrenzen, wie lange
etwas neu und ab wann etwas alt ist (Sesink, 2008, S. 407). Um den Begriff der neuen Medien zu
definieren, bezieht sich Sesink auf das Konzept der Universalmaschine (ebd.), woraus sich herleiten
lasst, dass neue Medien auf Prozessen basieren und sie (die neuen Medien) sich immer wieder
erneuern und aufgrund von technischen Maoglichkeiten wachsen (ebd.).

Aufgrund dieser technischen Seite operieren digitale Medien nur. Sie sind von Algorithmen gesteuert
und automatisiert. Dies unterscheidet die digitalen Medien in der kulturellen Haltung von anderen
Medien (Zorn, 2011, S. 178). Aufgrund dieser Berechnungen und computergesteuerten Handlungen
sind sie, zwar auch, aber nicht nur, alte Medien [Herv. i. O.], welche digitalisiert wurden, sondern sie
bilden ein neues Medienfeld (Zorn, 2011, S. 182 f.).

Bereits 1989 naherte sich Dieter Baacke dem Begriff der neuen Medien an. Zunachst einmal sah er
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das neue [Herv. d. Autors] im Ubertragungsweg der Medien (Baacke, 1989, S. 7). Im Jahre 1989 waren
dies der Heim-Computer und die sich vermehrenden Fernsehsender, heute in 2020 kdnnen es das
Socialmediaportal Instagram oder die Virtual-Reality-Brille versinnbildlichen. Baacke war es wichtig,
darauf hinzuweisen, dass die neuen Medien auch privat verfiigbar sind und sich auch Laien mit ihnen
auseinander und beschéftigen kdnnen, sodass sie leicht zu bedienen und interaktiv sind (Baacke,
1989, S. 8). Somit wurde ein erster Schritt der neuen Medien in die Gesellschaft vollzogen.

Ein weiterer Aspekt der neuen Medien ist aus seiner Sicht die Vernetzung der Medien in den
Haushalten untereinander. Vor 31 Jahren wurde diese Vernetzung durch die Erweiterung und
zeitsynchrone Ubertragung der Fernsehsender angestrebt (ebd.), heutzutage kann der Kiihlschrank
von sich aus Lebensmittelnachschub im nachsten Supermarkt bestellen und durch die Smartphones
ist jeder Mensch immer und lberall erreichbar und miteinander verbunden.

Wichtig fiir Baacke ist jedoch, dass die neuen Medien vor allem die Gesellschaft revolutionieren
kénnen. Kritisch erwdhnt er, dass die neuen Medien das soziale Miteinander ersetzen werden und
Kommunikation anders stattfindet. Zudem kénnten die technischen Entwicklungen das menschliche
in der Gesellschaft verdrangen und automatisierte und effizientere Ablaufe Gbernehmen den Alltag
(Baacke, 1989, S. 9). Baacke zeichnet damals ein dystopisches Bild der Zukunft mit neuen Medien. Er
befirchtet, der Mensch zerstore sich selbst, wenn er sich nicht intensiv mit dem Thema
auseinandersetzt und vor der schnellen, technischen Entwicklung kapituliert (Baacke, 1989, S. 12).
Positiv ist allerdings, dass die neuen Medien auch neue Mdglichkeiten der Informationsbeschaffung
und vielfaltige Optionen zur Erleichterung des Alltags bieten. Zudem geben sie neuen Raum fir
Kreativitat und Kultur (Baacke, 1989, S. 9). Betrachtet man die damalige Auseinandersetzung Baackes
mit dem Thema der neuen Medien, so ist festzustellen, dass sich knapp 30 Jahre spéater seine
Annahmen bewahrheitet haben. Die neuen, digitalen Medien sind in der Gesellschaft angekommen
und so stark integriert, dass sie kaum mehr wegzudenken sind. In nahezu jedem Berufsfeld
Ubernehmen sie wichtige oder alltagserleichternde Funktionen, bieten neuen Raum fiir Kultur oder
arbeiten als Kulturvermittler und verbinden die Menschen auf der ganzen Welt miteinander, sodass
eine neue Kommunikationsform entstanden ist. Doch nur durch einen bewussten Umgang mit den

neuen Medien ist es moglich, ihre Potentiale zu schopfen.
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2.4) Medienpadagogik

Fir eben diesen bewussten Umgang mit neuen Medien, welcher im Kapitel zuvor angesprochen
wurde, ist die Medienpadagogik elementar wichtig. Um auf die Medienpadagogik eingehen zu
kdnnen, ist es zunachst von Vorteil, sie geschichtlich einordnen zu kénnen, sodass die Entstehung der

Medienpadagogik leichter nachzuvollziehen ist.

2.4.1) Geschichte der Medienpadagogik

Aufgrund der sich standig andernden und weiter entwickelnden Medien ist auch die
Medienpadagogik in einem steten Wandel (Hither & Podehl, 2017, S. 118). Sie muss sich den
aktuellen Medien anpassen, sodass individuell auf sie eingegangen werden kann. Nachdem ab dem
18. Jahrhundert immer mehr Massenmedien, wie Zeitung und Bicher, den Weg in die Gesellschaft
fanden, wurde von staatlicher Seite aus beschlossen, diese zu reglementieren und zu Uberwachen
(ebd.). Es sollte ein gesicherter Umgang mit den Medien stattfinden, um die Menschen vor
schlechten Einflissen und Gedanken zu bewahren, sodass sie 'Bewahrpadagogik' genannt wurde.
Allerdings gab es eine Reformbewegung seitens Kinstlerinnen und Padagoglnnen, welche die
Zensierung und Verteufelung einiger Medien nicht akzeptierten und fiir den Einsatz von Medien, vor
allem im Lehrbereich, kimpften. Dies gelang nur teilweise, da auch hier der Staat iberwiegend die
Kontrolle behielt (Hither & Podehl, 2017, S. 118 f.). Die partiell erkdmpften medienpadagogischen
Ansatze wurden jedoch durch das 'dritte Reich' zunichtegemacht. Hier wurden Medien einzig flr
propagandistische und volksverhetzende Zwecke missbraucht. Zwar wurden Medien schon als
Unterrichtsmaterialien genutzt, sie waren jedoch vollig durch die NS-Herrschaft instrumentalisiert
(Huther & Podehl, 2017, S. 119 f.). Aufgrund der negativen Erfahrungen in der Nazi-Zeit wurde ab
1945 erneut der Gedanke aufgegriffen, die Menschen vor den medialen Einflissen schiitzen zu
mussen und so wurden MalRnahmen entwickelt, Menschen liber die Medien aufzuklaren. Dies waren
jedoch nur Warnungen und Verbote einerseits und ausgewadhlte, positive Medien andererseits
(Huther & Podehl, 2017, S. 120), sodass der Umgang ahnlich zu dem vor der Nazi-Diktatur war. Eine
medienpadagogische  Haltung wurde noch nicht vermittelt. Diese aufgezwungenen
Reglementierungen sorgten schlieBlich dafiir, dass sich unter den Jugendlichen eine Subkultur bildete
und sie rebellierten. Um diese Bedirfnisse aufzugreifen und einzugrenzen, entwickelte sich in den
60er Jahren eine kritische Auseinandersetzung mit den Medien. Diese Padagogik zielte zwar darauf
ab, die Gesellschaft zu sensibilisieren, gab jedoch trotzdem wenig Raum, um sich individuell mit dem
Medieninhalt auseinander zu setzen (HiUther & Podehl, 2017, S. 121). Dieser Umgang dnderte sich im
Laufe der 70er Jahre. Die Menschen begannen viel zu hinterfragen und forderten, die Medien vom
Staat zu l6sen. Zudem sollten die Medien didaktisch nicht nur dazu dienen, Wissen nach Plan zu

vermitteln, sondern auch Raum fir individuelles Lernen zu bieten (Hither & Podehl, 2017, S. 122).
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Einer der Vorreiter dieser Medienpadagogik war Dieter Baacke. Er drehte das Verhaltnis von Medien
und Mensch um, sodass nun nicht mehr die Medien Einfluss auf den Menschen hatten, sondern der
Mensch die Medien nutzen konnte (ebd.). Die Medien wurden nun als Ressource wahrgenommen,
um sich weiter zu bilden, neue Moglichkeiten der Kommunikation zu entwickeln und in individuellen
Kontexten alltaglich zu unterstitzen.

~Medienpddagogik bezeichnet eine Reflexionsform des Pddagogischen, deren
Gegenstandsbereich sich aus den lebenslangen Prozessen der Bildung und Erziehung unter
den widerspruchvollen Bedingungen mediatisierter Lebenswirklichkeiten konstituiert und die
mit dem Anspruch auf Miindigkeit und Sozialitdt verbunden ist.” (Hartung-Griemberg &
Schorb, 2017, S. 277)
So beschreiben es Hartung-Griemberg und Schorb 2017. Medienpadagogik setzt sich folglich
grundlegend sowohl erzieherisch als auch didaktisch mit allen Medien und deren Auswirkungen auf
das Leben auseinander. Aufgrund dieser unterschiedlichsten Auswirkungen beeinflussen Medien, egal
in welchem Kontext, den Menschen in seiner grundlegenden Haltung sich selbst und der Welt
gegeniber (Hartung-Griemberg & Schorb, 2017, S. 278). Somit entsteht eine standige Beeinflussung
auf die Personlichkeit, welches allerdings nicht nur negativ zu bewerten ist. Neue Moglichkeiten und
Chancen konnen den Charakter erweitern. Trotzdem ist es in solch einer Situation, in welcher man
stindig beeinflusst werden kann, wichtig, einen Orientierungspunkt zu haben, um Einflisse zu

reflektieren und einschatzen zu konnen. Diesen Orientierungspunkt symbolisiert die

Medienpadagogik (ebd.).

2.4.2) Fokus auf ausgewahlte Ansatze

Die Medienpadagogik ist ein groRes Feld und beinhaltet viele Ansatze, welche unter anderem schon
in der geschichtlichen Einordnung angeschnitten wurden. Da sich die vorliegende Arbeit jedoch mit
dem Einsatz von digitalen Medien in der Kita beschaftigen soll, fokussieren sich die folgenden Absatze
sowohl auf die handlungsorientierte Medienpadagogik, welche im 21. Jahrhundert vorwiegend

praktiziert wird, als auch auf die bildungstechnologische Medienpadagogik.

Handlungsorientierte Medienpadagogik - Wie bereits in Kapitel 2.3.1) erldutert, fasst der
sozialpadagogische Ansatz Medien ganzheitlich auf. Durch Medien entstehen Kommunikationen, sie
sind und bieten sowohl die Moglichkeit, selbstwirksame Erfahrungen machen zu kénnen, als auch
bildende Ressourcen, um Wissen zu vermitteln. Der handlungsorientierte Aspekt der
Medienpadagogik arbeitet mit eben dieser Auffassung. Die Selbstwirksamkeit wird hier unterstitzt,
da eine Auseinandersetzung mit Medien nur funktionieren kann, wenn man eben diese nutzt, um
sich kreativ zu entfalten und sich so mit ihnen zu beschéftigen beginnt (Siiss, Lampert & Triiltzsch-

Wijnen, 2018, S. 100). Durch diese handlungsorientierten Tatigkeiten entwickelt der Mensch sowohl
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sein eigenes Produkt und betatigt sich kreativ mit Medien, lernt jedoch auch das Medium genauer
kennen und reflektiert sie. Durch diesen Vorgang setzt sich das Individuum intensiver mit dem
Medium auseinander, als wenn ihm nur negative Aspekte der Medien gelehrt werden wiirden. Es
lernt wahrend seiner Auseinandersetzung folglich zwar die positiven Mdoglichkeiten und Chancen,
stoflt jedoch auch auf die negativen Eigenschaften und betrachtet sie kritisch. Siiss, Lampert und
Triltzsch-Wijnen erklaren es schlissig: ,Haben Kinder selbst einen kleinen Werbespot produziert,
dann werden sie kinftig Werbung mit anderen Augen betrachten. Das eigene Gestalten setzt den
Perspektivenwechsel in die Anbietersicht voraus“ (ebd.). Durch diese reflexiv-praktische
Medienaneignung [Herv. d. Autors] wird das Bewusstsein des Menschen fiir den Umgang mit Medien
gescharft. Sowohl moralisch, politisch, kiinstlerisch und sozial, als auch technisch ergeben sich mit
dieser Aneignung neue Moglichkeiten, sich auszudriicken. Dies bietet den Menschen mit
individuellen Fahigkeiten Chancengleichheit, da nun beispielsweise auch Bild und Ton als
Ausdrucksform gesehen werden und nicht mehr nur die Schrift (Schorb, 2017, S. 138 f). Da Medien
generell, aber auch digitale Medien, wie schon in Kapitel 2.3.1) angesprochen, grundlegend fur
unsere Gesellschaft und Kultur sind, ist der handlungsorientierte Umgang mit Medien auch eine
Chance, sich in die Gesellschaft zu integrieren. Nicht nur, um seine kreativen Produkte Uber
verschiedenste Wege zu prasentieren und zu verodffentlichen, sondern auch, da Medien
Kommunikation sind man sich so aktiv beteiligen kann (Siss et al., 2018, S. 101). Medien unterstiitzen
somit also auch stark die Sozialisation eines Menschen und stellen ihn im handlungsorientierten
Ansatz in den Mittelpunkt (Schorb, 2017, S. 135). Nicht die Medien, sondern der Mensch wird hier
besonders beachtet. Er soll durch seine Wirksamkeit und Auseinandersetzung Medien nutzen, um
seine eigene Lebenswelt zu konstruieren und eine Gesellschaft entstehen zu lassen. Es haben folglich
nicht nur die Medien einen Einfluss auf die Menschen, sondern auch die Menschen beeinflussen die
Medien und machen sie sich zu Nutze (ebd.). Zieht man den kulturellen Aspekt aus Kapitel 2.2) hinzu,
so werden im handlungsorientierten Medienumgang Kulturinhalte vom Individuum erarbeitet und
vermittelt.

Aus dieser Integration und Nutzung der Medien im Lebensalltag entsteht der Aspekt der integralen
Medienpddagogik [Herv. d. Autors]. Die Fusion der Auffassungen, dass Medien einerseits eine
Wirkung auf Menschen, andererseits aber auch Menschen eine Wirkung auf/mit Medien haben, fasst
Medienwissenschaft und Padagogik zusammen (Schorb, 2008, S. 75).

Handlungsorientierte Medienpadagogik muss den Menschen Kompetenzen und auch Raume
ermoglichen, um mit dieser Masse an Moglichkeiten zu arbeiten. Die Menschen sollen in ihrer
Auseinandersetzung mit den Medien Unterstitzung erfahren und Hilfestellungen bekommen. Sie
diirfen nicht alleine gelassen werden, sondern bendétigen Sicherheit und Vertrauen, um sich auf die

Ressourcen der (digitalen) Medien einzulassen und sich mit ihnen zu beschaftigen, sowie sie zu
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kritisieren. Die handlungsorientierte Medienpadagogik unterstiitzt folglich die Menschen bei ihren
Handlungen und ihrer Integration in die Gesellschaft.

Da Kita-Kinder noch nicht die Mdglichkeit haben, sich selbststandig in allen Medienbereichen zu
verwirklichen, kann eine Eingrenzung unterstiitzend wirken. Anders als bei der reflexiv-praktischen
Medienaneignung wird bei der themenzentrierten Medienarbeit das Thema seitens der
Padagoginnen festgelegt. Dieses ergibt sich meist nicht aus dem Interesse der Klientlnnen heraus,
sondern behandelt ein anderes, unbekanntes Spektrum. Somit wird der Horizont der Menschen
erweitert und es werden DenkanstoRe gegeben. Die Menschen werden zwar auch hier
handlungsorientiert unterstitzt, sind jedoch thematisch nicht komplett frei (Schorb, 2017, S. 140).
Allerdings ist auch hier wichtig, dass die Padagoginnen einen Orientierungspunkt bieten, um die

Medienpadagogik nicht zu vernachlassigen.

Bildungstechnologische Medienpadagogik - Aufgrund der Auseinandersetzung mit digitalen Medien
in der Kita ist es fiir die Erzieherlnnen und Fachkrafte wichtig, sich mit den Technologien zu
beschéftigen. In der Kita werden die digitalen Medien flr einen alltdglichen Gebrauch eingesetzt,
beispielsweise als Horspiele, Suchmaschine etc. Daflir ist es zunachst nicht wichtig zu wissen, wie
genau das Gerat funktioniert, es wird als selbstverstandlich angenommen (Swertz, 2008, S. 66).
Allerdings ist es eine padagogische Aufgabe, Klientinnen aufzuklaren und sie diesbeziiglich zu bilden.
Bei Kindern kann dies vereinfacht bedeuten, dass das Tablet nicht wirklich sprechen kann und keine
Zaubermaschine ist. Um reflektiert mit digitalen Gerdten umgehen zu kénnen ist es wichtig, diese
auch zu verstehen. Dass Reaktionen eines Gerdts nur technisch und nicht persdnlich sind, hat eine
groRe Bedeutung im Umgang mit ihnen. Maschinen sind nicht menschlich, werden im Endeffekt von
den Menschen sogar programmiert und entwickelt (Swertz, 2008, S. 71). Trotzdem kdnnen digitale
Medien durch ihr programmiertes Operieren Bildungsangebote unterstiitzen. Aufgrund ihrer
gesellschaftlichen und kulturellen Relevanz muss jedoch der Mensch im Mittelpunkt stehen und nicht
die Maschine (Swertz, 2008, S. 73). Auch dies gehort zu der Aufgabe der Medienpadagoginnen. Sie
miussen daflir sorgen, dass sich die Verwendung der digitalen Medien immer am Subjekt orientiert,
sie padagogisch tragbar ist und ein Orientierungspunkt und Basiswissen vermittelt wird, sodass
reflektiert und wirksam mit digitalen Medien gearbeitet werden kann.

Zusammenfassend ldsst sich sagen, dass vor allem die handlungsorientierte Medienarbeit den
Kindern ein grundsatzliches Verstandnis vom Umgang mit den (digitalen) Medien vermitteln kann.
Nur durch die eigene, aktive Auseinandersetzung ist es moglich, die Medien zu verstehen. Dieses
Verstandnis wird durch den bildungstechnologischen Ansatz verstarkt, in welchem zusatzlich die
technische Seite, sowie die Funktionen vermittelt werden. Werden diese medienpadagogischen

Ansatze seitens der Padagoglinnen genutzt, so kdnnen Kinder medienkompetent gebildet werden.
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2.5) Medienkompetenz
Da die Mediatisierung stetig wachst, standig digitale Produkte auf den Markt kommen und sich in der
Gesellschaft verankern, muss ein kompetenter Umgang mit Medien vermittelt werden. In Bezug auf

das vorherige Kapitel wird im folgenden der Begriff der 'Medienkompetenz' erlautert.

2.5.1) Anndherung an Medienkompetenz

Wie bereits erwahnt, ist die Aufgabe handlungsorientierter Medienpadagogik, den Menschen einen
reflektierten Umgang mit Medien nahe zu bringen, indem ihre Wiinsche und Bedirfnisse geachtet
werden.

Unter Medienkompetenz werden zundchst oftmals unterschiedliche Ansichten verstanden. Eine
einheitliche Definition gibt es nicht, ahnlich wie bei dem Medienbegriff selbst (vgl. Kapitel 2.3.1). Zorn
fUhrt aus, dass es, je nach Fachbereich, als Fahigkeit, sich in den Medien zu prasentieren oder aber als
den geschulten Umgang mit Programmen gesehen werden kann (Zorn, 2011, S. 10). Laut Baacke
gehort die Medienkompetenz zur allgemeinen kommunikativen Kompetenz [Herv. i. O.](Siss et al.,
2018, S. 111 zit. nach Baacke, 1996). Durch die kommunikative Kompetenz ist es moglich, sich
auszudriicken und sich so in der Gesellschaft zu integrieren. Aufgrund der Fahigkeit, sich ausdriicken
zu kénnen, wird gleichzeitig gehandelt. Die kommunikative Kompetenz hangt also zwangslaufig mit
der Moglichkeit, zu handeln, also der Handlungskompetenz [Herv. d. Autors] zusammen (Baacke,
1996, S. 118 f.). Betrachtet man diese Annahmen, so wird deutlich, dass die Medienkompetenz nur
moglich ist, wenn die Basis aus dem Zusammenspiel der kommunikativen Kompetenz und der
Handlungskompetenz gegeben ist.

Medienkompetenz kann man sich nicht aneignen, wie z. B. eine bestimmte Fahigkeit, sie geschieht
ganzheitlich und entwickelt sich auf unterschiedlichsten Ebenen. So werden die individuellen
Moglichkeiten in Bezug auf die Medien stindig erweitert und es bilden sich neue Gedankengange und

Optionen (Medienkompetenzportal NRW).

2.5.2) Dimensionen der Medienkompetenz

Um die Medienkompetenz ein wenig zu differenzieren, gibt es unterschiedliche Dimensionen. Diese
werden durch verschiedene Forscher und Theorien erarbeitet und gefestigt, allerdings basieren die
meisten von ihnen auf den Annahmen von Baacke. Er spricht von vier Bereichen der
Medienkompetenz, welche im Folgenden aufgezeigt werden und auf seinen Annahmen von 1996

basieren (Baacke, 1996, S. 120) .

Medienkritik: Die reflexive Auseinandersetzung mit Gegebenheiten und der Lebenswelt ist fiir einen

Menschen lebenswichtig. Daher wird die Medienkritik als erstes genannt. Ohne die Fahigkeit, Dinge
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zu hinterfragen, kann nicht gelernt werden.

Da Medien analytisch [Herv. i. O.] dazu in der Lage sein sollen, gesellschaftliche Probleme zu
kritisieren und aufzuweisen, ist es wichtig, dass auch die Menschen diese Kritik wiederum kritisieren
und reflektieren [Herv. i. O.] und sich somit mit ihrem eigenen Verhalten auseinander setzen. Zudem
ist es wichtig, den ethischen [Herv. i. O.] und moralischen Umgang der Medien mit der
Gesellschaft zu beobachten und, wenn notig, darauf zu reagieren. Somit geht es bei der Medienkritik
sowohl um die selbstbezogene Kritik, die medienbezogene Kritik als auch um die
gesellschaftsbezogene Kritik.

Medienkunde: Bei der Medienkunde geht es zum einen darum, ein aktuelles Basiswissen Uber die
Medien zu erlangen. Dies bedeutet, dass der Mensch sich mit den unterschiedlichen medialen
Angeboten auseinandersetzt, sie kennt und einordnen kann. In Bezug auf die  vorliegende  Thesis
kann dies bedeuten, Programme und Apps fir Kita-Kinder zu kennen und sie mit anderen
Programmen oder Medien vergleichen zu kénnen. Zum anderen soll die Medienkunde nicht nur das
theoretische Basiswissen beinhalten, sondern auch den Umgang und die Fahigkeit eben diese Medien
zu bedienen. Es muss also ein praktisches Basiswissen vorhanden sein, um die (technischen) Medien
zu bedienen.

Mediennutzung: Durch die Dimension der Medienkunde ist es dem Menschen nun mdglich, die
Programme einzuordnen und sie richtig und sinnvoll zu nutzen und einzusetzen. Dies wird auch als
rezeptiv-anwendend [Herv. i. O.] bezeichnet. Eine andere Form der Mediennutzung ist die der
interaktiv-anbietenden [Herv. i. O.] Anwendung. Dies ist die Nutzung der Medien, auf welche der
Mensch selbst zugreift. Er setzt Medien also nicht anwendend ein, sondern nutzt sie, um selbst
interaktiv unterhalten zu werden und durch das Handeln Teil eines Ganzen zu sein. Bezogen auf die
Zielsetzung der Thesis konnen die Padagoglnnen also rezeptiv-anwendend das richtige Angebot fiir
die Kinder heraus suchen, es allerdings auch interaktiv mit ihnen zusammen nutzen und ein Projekt
erstellen.

Mediengestaltung: Auch die Mediengestaltung kann unterschiedlich betrachtet werden. Zunachst
einmal ist es mit den zuvor genannten Dimensionen moglich, die Medienangebote zu erweitern und
zu gestalten. Durch die Kritikfahigkeit kann ein Umdenken geschehen, sodass Programme oder
analoge Medien verandert werden und ethisch vertretbarer sind.

Doch auch die kreative Gestaltung ist moglich. Wie schon in den vorherigen Kapiteln angesprochen,
ist es machbar, sich durch die Medien auszudriicken und gestalterisch zu arbeiten. Dies ist auch ein

grolRer Teil der Medienkompetenz.

Helga Theunert komprimiert die Dimensionen der Medienkompetenz. Sie bildet nur noch drei

Kategorien, welche die Annahmen von Baacke nicht ausschlieRen, sondern inkludieren.
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Auch sie sieht die kommunikative Kompetenz als Basis fir die Medienkompetenz. Die Dimensionen
Wissen [Herv. d. Autors] (bei Baacke Medienkunde) und Reflexion [Herv. d. Autors] (bei Baacke
Medienkritik) helfen dem Menschen, sich mit den Medien auseinander zu setzen, Wissen zu
erwerben und dies zu reflektieren (Schorb, 2017, S. 257 zit. nach Theunert, 2015, S. 155).
AnschlieBend ist er in der Lage, zu handeln [Herv. d. Autors] und sich auszudricken (bei Baacke
Mediennutzung und Mediengestaltung). Wahrend diesem Prozess, sich auf vielfache und
dimensionelle Auseinandersetzung mit den Medien zu beschaftigen, benétigt der Mensch
Orientierung. Diese verbindet die drei Dimensionen der Medienkompetenz miteinander und
ermoglicht dem Menschen, sich zu positionieren (Schorb, 2017, S. 261). Schorb kommt auf Basis
dieses Konstruktes zu der Annahme: ,Medienkompetenz ist die zielgerichtete Aneignung von und das
souverdne Handeln mit Medien” (Schorb, 2017, S. 261). Diese Aussage unterstitzt die Auffassung
vom Begriff der Medienkompetenz im Bezug auf die vorliegende Arbeit.

Die Medienkompetenz macht es den Nutzern moglich, Medien zu handhaben sowie sie in ihrem

Nutzen und ihren Moglichkeiten bewusst wahrzunehmen.

3) Digitaler Medieneinsatz in der Kita

Nachdem einige Begrifflichkeiten geklart wurden, kann nun intensiver auf das Kernthema, dem
Einsatz von digitalen Medien in der Kita und dessen kulturelle Aspekte, eingegangen werden. Wie
schon in der Einleitung angesprochen, werden digitale Medien immer wichtiger fir die Gesellschaft.
In Kapitel 2.3.2) wurde bereits erwdhnt, dass die digitalen Medien als ein neues Medienfeld gesehen
werden. In der Kita wird bereits seit Jahren mit Medien gearbeitet, seien es Bilicher, Musik oder
Horspiele. Diese Medien gehdren zu dem Alltag der Kinder und sind nicht mehr wegzudenken (Six &
Gimmler, 2007, S. 18). Im folgenden Kapitel werden die digitalen Medien und deren Einsatz in der
Kita mit dem Basiswissen der entwicklungspsychologischen Aspekte der friihen Kindheit in Bezug
zueinander gestellt. Zudem wird noch einmal auf die kulturellen Aspekte der digitalen Medien

eingegangen und es werden einige Hinweise fiir Erzieherinnen und Fachkrafte erldutert.

3.1) Digitaler Medieneinsatz auf Grundlage der Entwicklungspsychologie

Um die grundsatzlichen Voraussetzungen fiir die Arbeit mit digitalen Medien in Kitas zu klaren,
werden nun die Schritte der frihkindlichen Entwicklung mit dem breiten Feld der
Medienkompetenzen in Verbindung gebracht. Hierbei wird wvon den Dimensionen der

Medienkompetenz nach Baacke ausgegangen, wobei sich die von Theunert darin auch wiederfinden.

Wahrend der frihkindlichen Entwicklung machen Kinder viele Prozesse durch und bilden neue

Fahigkeiten aus. Bereits in Kapitel 2.1.2.1) wurde erlautert, dass Kinder mit bereits drei Jahren schon
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viele Wahrnehmungen gemacht haben und die Welt visuell vollstindig erfassen. Ab dem
Vorschulalter sind die Kinder dann in der Lage, Tonhdhen zu differenzieren, sodass auch die auditive
Wahrnehmung ausgebildet ist. Somit kénnen sowohl visuelle als auch auditive Medien in der
Medienpadagogik eingesetzt werden. Allerdings sind aufgrund der Entwicklung nur Kinder ab funf
Jahren sensorisch vollstandig bereit.

Motorisch sind die Kinder ab dem vierten/finften Lebensjahr dazu in der Lage, immer konkretere
feinmotorische Bewegungen auszufiihren (vgl. Kapitel 2.1.2.2). Im Alter von funf Jahren werden sie
feinmotorisch immer gezielter, was fiir den Umgang mit digitalen Medien von Vorteil ist. Somit
kdénnen sie auf einem Tablet beispielsweise virtuelle Tasten driicken. Auch ihre Fahigkeit, ab sechs
Jahren aus dem Handgelenk heraus zu arbeiten, ist nitzlich fir die Arbeit mit technischen Geraten.
Sie kénnen hier ihren Zeigefinger einsetzen, um auf einem Bildschirm virtuell Gegenstdnde zu
verschieben, oder aber mit bewusstem Druck etwas zeichnen. Auch ihre grobmotorische Entwicklung
wird weiter ausgebildet (vgl. Kapitel 2.1.2.2). Durch die Kontrolle ihres Korpers und dem
Gleichgewichtssinn kénnen sie im Alter von fiinf und sechs Jahren Gegenstande gezielt anfassen und
tragen. Falls medienpadagogisch beispielsweise mit einem Aufnahmegerat gearbeitet wird, kdnnen
sie sich leise und kontrolliert bewegen, sodass eine ruhige Aufnahme maoglich ist. Auch eine Kamera
kdnnen sie aufgrund ihrer motorischen Fahigkeiten bedienen. Somit sind sie korperlich und
motorisch in der Lage, Medienkompetenz zu erlangen. Diese wird in der Dimension der Medienkunde
nach Baacke, beziehungsweise in der Dimension Wissen nach Theunert begriindet (vgl. Kapitel 2.5.2).
Ab fiinf Jahren beginnen die Kinder, Probleme mit unterschiedlichen Loésungsansatzen zu I6sen (vgl.
Kapitel 2.1.2.3). Durch ihre unterschiedlichen imagindren Ansatze ist es ihnen moglich, ein Problem
nun nicht mehr nur physisch, sondern auch kognitiv zu 16sen. Diese Eigenschaft kann ihnen auch bei
einem Hindernis in der Arbeit mit digitalen Medien helfen. Bei einer stockenden CD driicken sie nun
nicht mehr auf alle Knopfe des CD-Players, um herauszufinden, wo das Problem liegt, sondern sie
denken nach und verbinden ihr vorheriges Wissen und ihre Erfahrungen miteinander, sodass sie
moglicherweise darauf kommen, die CD erneut einzulegen. Durch ihr kategorisches und induktives
Denken entwickelt sich ihr Wissensstand enorm und sie nehmen neue Informationen schneller auf.
Auch diese neue Fahigkeit ist hilfreich fir die medienpadagogische Arbeit, da die Kinder schnell
begreifen und kombinieren, sodass sie sich teilweise selbststandig den technischen Umgang mit den
Geraten erarbeiten konnen. Ein groBer Faktor ist zudem das Verstandnis der Invarianz. Die
funfjahrigen Kinder wissen, dass aus ihrem Blickfeld verschwundene Personen oder auch
Gegenstande nicht tatsachlich verschwunden sind, sondern nur den Ort gewechselt haben. In der
Arbeit mit Tablets kann dies bedeuten, dass sie Projekte, welche sie hergestellt haben (beispielsweise
ein Horspiel), zwar schlieBen kénnen und sie somit auf dem Bildschirm nicht mehr sichtbar sind, sie

sich jedoch dariiber bewusst sind, dass die Projekte trotzdem noch existieren und sie trotzdem ein
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Produkt erarbeitet haben. Diese Art der Medienarbeit grenzt sich von den ihnen bekannten ab, da sie
sonst haufig ein physisches Ergebnis (z. B. ein gebasteltes Objekt) in der Hand halten. Auch die
Fahigkeit nun zwischen Absicht, Versehen und Zufall differenzieren zu kénnen, kann die Kinder in der
medienpaddagogischen Arbeit und somit in ihrer Medienkompetenz unterstiitzen. Sie beginnen zu
verstehen, dass sie ein Gerat nicht argern mochte, sondern es einen anderen Grund fiur die
technische Reaktion gibt. Hier wird langsam die Dimension der Reflexion nach Theunert und die der
Medienkritik nach Baacke angestofRen (vgl. Kapitel 2.5.2). Die Kinder beginnen, Lésungswege zu
hinterfragen und sehen nicht mehr alles fiir gegeben. Mit sechs Jahren beginnen sie schlieRlich,
Medien als Wissensressource zu sehen. Sie verstehen nun, dass sie sich Medien zunutze machen
kdnnen und setzen sie ein, um Fragen zu klaren. Somit wird hier die Medienkompetenz-Dimension
der Mediennutzung nach Baacke und des Handelns nach Theunert angesprochen (vgl. Kapitel 2.5.2).
Sprachlich sind die Kinder im Alter von flinf Jahren dazu in der Lage, sich verstdandlich auszudriicken
und auch kompliziertere Anweisungen zu verstehen (vgl. Kapitel 2.1.2.4). Somit kdnnen sie bezliglich
der digitalen Medien ihre Wiinsche, aber auch ihre Probleme schildern und es kann darauf
eingegangen werden. Da die Nutzung eines technischen Gerates zudem abstraktere Worte erfordert,
sind jingere Kinder sprachlich noch nicht bereit, die digitalen Medien zu verstehen, beziehungsweise
sie selbst in Worte zu fassen. Mit sechs Jahren beginnen die Kinder, sich sprachlich zu reflektieren.
Dies kann von Vorteil sein, da sie auch hier Schwierigkeiten ansprechen und dementsprechend
reagieren kdnnen, wenn das Problem erneut auftritt. Durch die Sprache werden die Dimensionen des
Handelns, also die kommunikative Ebene der digitalen Medien, und die der Reflexion nach Theunert
angeregt (vgl. Kapitel 2.5.2). Hier reflektieren die Kinder selbstbezogen und lernen dies zu
verbalisieren.

Im Alter von flinf Jahren zeigen Vorschulkinder Freude an schwierigen Aufgaben und sind motiviert,
diese zu l6sen (vgl. Kapitel 2.1.2.5). Diese Motivation kann bei unbekannten, digitalen
medienpddagogischen Angeboten helfen, sich mit der Materie auseinander zu setzen. Sie kénnen
ihre Emotionen einschatzen und sie regulieren. Diese Besonnenheit kann sie dabei unterstiitzen, sich
intensiver mit digitalen Medien auseinander auseinander zu setzen, sodass sie schlieRlich ein Produkt
erstellen kdnnen. Dies spricht die Dimension der Mediengestaltung nach Baacke an (vgl. Kapitel
2.5.2), da sie sich auf Basis ihrer Emotionen kreativ ausdricken kdnnen. Zudem sind die digitalen
Medien zunachst einmal Reize, welche verarbeitet werden missen. Auch hier hilft es, dass Kinder mit
fanf Jahren schon sicherer im Umgang mit ihren Emotionen sind. Ab dem Alter von sechs Jahren wird
dies noch weiter gefestigt. Fiir die engeren Freundschaften kdnnen digitale Medien ein neues,
gemeinsames Interesse sein; sie kdbnnen gemeinsam etwas erarbeiten. Kommen hier Streitigkeiten
auf, so sind die Kinder mit sechs Jahren schon dazu in der Lage, diese meist selbststandig zu klaren.

Somit sind einige entwicklungspsychologische Voraussetzungen fiir die digitale medienpadagogische
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Arbeit mit Vorschulkindern gegeben. Sie sind sensorisch, motorisch, kognitiv, sprachlich, sowie sozial
und emotional so weit entwickelt, dass sie die digitalen Medien im Ansatz begreifen kdnnen und eine
entwicklungspsychologische Basis haben, mit ihnen umzugehen. Dadurch kénnen die Dimensionen
der Medienkompetenz durch Baacke und Theunert erworben werden, sodass Kinder im Vorschulalter

schon Medienkompetenzen erlernen kdnnen.

3.2) Das Symbolspiel — Moglichkeiten der digitalen Medien

Aufgrund der kdrperlichen und entwicklungspsychologischen gegebenen Voraussetzungen konnen
die Kinder, wie zuvor erwahnt, medienkompetent gebildet werden. Die gezielten Angebote seitens
der Padagoglnnen orientieren sich auch in urspriinglichen kulturvermittelnden Medienangeboten an
der Entwicklung der Kinder (Bader, 2015, S. 213). Diese werden handlungsorientiert geplant und
beziehen sich meist auf das spielerische Erlernen. Beim Spiel erlernen die Kinder einen GroRteil ihrer
sozialen, emotionalen und kognitiven Kompetenzen und betatigen sich kreativ und kiinstlerisch,
sodass sie sich ihre Welt durch das Spiel aneignen (ebd.). Dies sind Kompetenzen, welche sie auch in
digitalen, medienpadagogischen Angeboten erlernen kdnnen. Vorschulkinder nutzen haufig das Spiel,
um in Rollen zu schliipfen und die Realitat zu verlassen (vgl. Kapitel 2.1.2.5). Diese Moglichkeit bieten
die digitalen Medien auf ganz neue Weise. Kinder kénnen z. B. durch technische Méglichkeiten eines
'Green-Screens' wie einE MagierIn durch die Luft oder als Astronautin durch das All fliegen, sodass
das Symbolspiel, also das 'so tun als ob' auch hier gegeben ist (Bader, 2015, S. 214). Durch digitale
Medien kdnnen sie sich ausdriicken und neu entfalten, sie haben neue Moglichkeiten, das
Symbolspiel zu erweitern. Somit ist es fuir Vorschulkinder moglich, ihre Erlebnisse und Erfahrungen
auf eine andere Weise nachzustellen und nachzuspielen, sodass sie eben diese Erfahrungen auf gleich
mehrfache Weise verarbeiten kénnen (Bader, 2015, S. 215). Da diese Symbolspiele hiufig nicht der
Realitat entsprechen, distanzieren sie das Kind von seinem gewohnten Umfeld. Genau dies schaffen
auch die digitalen Medien. Die Realitat kann z. B. durch Veranderungen von Fotos oder einen anderen
Blickwinkel auf Situationen verandert und anders wahrgenommen werden (ebd.). Bader kommt zu
dem Schluss, dass die Optionen, welche durch das mediale Spielen gegeben sind, die Kinder
entwicklungspsychologisch enorm beeinflussen kdnnen. Durch die Wichtigkeit des Spiels fiir Kinder
und die damit verbundenen Méglichkeiten in den digitalen Medien, ist das Spiel die Basis fiir den

angemessenen Umgang mit digitalen Medien in der Kita (ebd.).

3.3) Bestimmung des Kindesalters in Bezug auf die friihkindliche Medienkompetenz
Betrachtet man die Entwicklungsschritte der friihen Kindheit, so ist zu erkennen, dass Kinder erst ab
funf Jahren, manchmal erst ab sechs Jahren, die grundsatzlichen Voraussetzungen fiir den Umgang

mit digitalen Medien mitbringen. Dies sind jedoch nur Orientierungspunkte fiir die Pddagoglnnen. Sie
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kennen die Kinder aus dem Alltagsgeschehen und wissen meist, welchen Kindern sie bestimmte
Dinge zutrauen kénnen. Trotzdem ist der Umkehrschluss nicht, dass Kinder unter flinf Jahren keinen
Kontakt mit digitalen Medien haben sollen. Es muss immer differenziert werden, welche Intention
der Erzieherlnnen und Fachkrafte hinter einem digitalen medienpadagogischem Angebot steckt
(Theunert & Demmler, 2007, S. 94). Theunert geht davon aus: ,Was das Kind in der Realitat nicht
versteht, versteht es auch in den Medien nicht” (Theunert & Demmler, 2007, S. 101). Von diesem
Grundsatz kann abgeleitet werden, dass die Padagoglnnen sowohl individuell das Kind betrachten als
auch die allgemeine psychosoziale Entwicklung hinzuziehen sollen. Da, wie bereits in Kapitel 2.1.2.3)
genannt, die Kinder ab etwa sechs Jahren beginnen, die Medien als nitzlich zu empfinden, wird in
diesem Alter ihr Interesse am eigenstandigen Umgang mit digitalen Medien geweckt. Ab dem
Vorschulalter (finf bis sechs Jahre) sind sie motiviert, Medien anders als zuvor zu nutzen. Sie lassen
sich von ihnen leiten und suchen Informationen und Hilfestellungen (Theunert & Demmler, 2007, S.
105). Somit sind sie bereits vor der Grundschule intrinsisch motiviert, sich differenzierter mit digitalen
Medien auseinander zu setzen.

Aufgrund dieser erarbeiteten Faktoren, behandelt die vorliegende Ausarbeitung den Einsatz digitaler
Medien in der Kita speziell im Vorschulalter (finf bis sechs Jahre), also im letzten Jahr vor der

Grundschule.

3.4) Kulturelle Bedeutung von digitalem Medieneinsatz in der Kita

Aufbauend auf die Definitionen der Begrifflichkeiten Kultur und Bildung und weiterfiihrend der
kulturellen Bildung (vgl. Kapitel 2.2.1), wird nun die kulturelle Bedeutung der digitalen Medien in Kitas
erlautert.

Kulturelle Bildung ist fiir die Entwicklung eines Menschen von groBer Bedeutung, da sie sowohl die
gesellschaftlichen und sozialen Interaktionen durch kiinstlerische, musische und literarische Prozesse
hervorbringt und ermdglicht als auch die individuelle Personlichkeit starkt und bildet. Zudem fordert
sie die Allgemeinbildung eines Menschen und ist ein wichtiger Baustein der generellen Bildung und
des Lernens (Weishaupt & Zimmer, 2013, S. 84). Daher ist es, auch sozialarbeiterisch, forderlich,
kulturelle Bildung ernst zu nehmen und diese Menschen, besonders an Schulen, nahe zu bringen,
sodass dort nicht nur die Ublichen kognitiven Facher, also Mathematik, Physik etc. gelehrt werden,
sondern auch kiinstlerisch-musische Prozesse die Menschen in ihrem Lernverhalten und ihrer Bildung
unterstilitzen. Zudem sind Institutionen wie Schule oder Kita 6ffentlich zugadnglich und teilweise
verpflichtend, sodass die kulturelle Bildung frei von finanziellen Engpdssen jeden erreichen kann
(ebd.).

Daher ist es wichtig, Kindern von Geburt an kulturelle Bildung zu ermoglichen. In der Salamanca-

Erklarung der UNESCO von 1994 steht, , dass jedes Kind ein grundsatzliches Recht auf Bildung hat und
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dass ihm die Moglichkeit gegeben werden muss, ein akzeptables Lernniveau zu erreichen und zu
erhalten, dass jedes Kind einmalige Eigenschaften, Interessen, Fahigkeiten und Lernbedirfnisse hat”
(UNESCO, 1994). Auch hier wird besonders auf die individuellen Fahigkeiten und Interessen
eingegangen, sodass auch hier von der Kultur im engeren Sinne ausgegangen werden kann (vgl.
Ermert, 2009). Folglich sind Kitas dazu verpflichtet, kulturelle Bildung stattfinden zu lassen. Die
kulturelle Bildung (im engeren Sinne) kann in Kitas durch verschiedenste Maoglichkeiten vermittelt
werden. Durch die kiinstlerische Auseinandersetzung mit unterschiedlichen Materialien entsteht bei
den Kindern eine Annaherung an das Thema sowie die Starkung der Selbstwirksamkeit, welche sie
(die Kinder) wiederum darin starkt, sich der Gesellschaft anzunahern (Sturzenhecker, 2012, S. 743 f.).
Praktisch kann dies bedeuten, sich einerseits passiv kultureller Bildung anzunahern, beispielsweise
durch den Konsum eines Horspiels oder von Musik; sich jedoch auch mit Hilfe der Erzieherlnnen
informell mit einem Thema auseinander zu setzen, sei es durch ein Lexikon oder eine Suchmaschine
im Internet; eine kulturelle Ausdrucksform zu erlernen, beispielsweise moglicherweise einen Tanz
einzustudieren; oder aber ein Projekt durchzufiihren, also ein Produkt Uber langere Zeit mit medialer
Hilfe zu erarbeiten (Sturzenhecker, 2012, S. 744). Hier ist bereits zu erkennen, dass die Mdglichkeiten
kultureller Bildung haufig medial begleitet werden miissen, wodurch der Bedarf von digitalen Medien
in der Kita begriindet ist. Die Kinder sollen in der Kita jedoch nicht nur lernen, sich selbst und die
Medien zu reflektieren und zu kritisieren und mit ihnen technisch umgehen zu kénnen. Sie sollen
digitale Medien auch dazu nutzen, ihre Bildungsprozesse anzuregen und gestalterisch tatig zu werden
(Palme, 2012, S. 516). So durchleben sie schon in der friihen Kindheit kulturelle Bildungsprozesse,
wahrend sie sich kreativ und spielerisch mit den digitalen Medien auseinandersetzen, welche im Jahr
2020 gesellschaftlich relevanter denn je sind. Durch sichere situations- und handlungsorientierte
medienpddagogische Begleitung seitens der Erzieherlnnen kdnnen Kinder in der Kita bereits
umfassende mediale Erfahrungen machen. Zusatzlich wird den Kindern, im Gegensatz zu zu Hause,
ein aktiver Umgang mit Medien nahegebracht. Sie konsumieren nun also nicht mehr nur, sondern
kreieren (Palme, 2012, S. 517).

Aufgrund der Lebenswelt der Kinder, welche unumstoBlich von Geburt an mit digitalen Medien
aufwachsen, sowie deren verschiedensten bildenden und kiinstlerischen Ausdrucksformen, ist die
kulturelle Bedeutung des Einsatzes der digitalen Medien in Kitas extrem hoch und benétigt einen

kompetenten und authentischen Umgang seitens der Erzieherlnnen und Fachkréafte.
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3.5) Kritik an digitalem Medieneinsatz in der Kita

Wie bereits in der Einleitung angesprochen, gibt es nicht nur positive Reaktionen auf den Einsatz
digitaler Medien in der padagogischen Arbeit mit Kita-Kindern. Da dieses Thema alltaglich ist und
nahezu jeden Menschen aufgrund eigener Kinder, oder aber eigenem medialen Habitus (vgl. Kapitel
4.2) personlich betrifft, muss das Thema in dieser Arbeit angesprochen werden; auch, um in der
erzielten Motivationsbroschiire aufzuklaren.

Helen Knauf beschreibt in einem Artikel fiir die bpb, dass eine Sorge sei, dass sich die Wirklichkeit
durch die Mediatisierung der Kitas mit der virtuellen Welt vermischt (Knauf, 2019, Abs. 5). Es wirden
z. B. einige alltagliche Handlungen nur mit Hilfe von digitalen Geraten durchgefiihrt werden konnen,
sodass die Realitdt durch etwas virtuelles ersetzt wird. Hat man zuvor die Anwesenheit der Kinder mit
einem Gruppenbuch erfasst, so konnen die Eltern ihre Kinder nun Uber eine App beim Betreten der
Kita anmelden. Weiter beschreibt sie eine bewahrpadagogische Haltung seitens der Eltern, aber auch
vieler Erzieherlnnen. Die Ansicht, digitale Medien aus der Kita auszugrenzen, basiert auf der Angst,
frihkindliche Entwicklungserfahrungen konnten durch den Einsatz eben dieser Medien nicht
ausreichend gemacht werden. Sinnliche Wahrnehmungen seien aufgrund der digitalen Medien nicht
mehr moglich und dies schranke die Kinder in ihrer Entwicklung ein. Die Kita solle die Kinder vor
diesen Einfllissen schiitzen (Knauf, 2019, Abs. 10). Diese bewahrpadagogische Meinung vertritt auch
die Odp, welche ebenfalls bereits in der Einleitung angesprochen wurde. Mit ihrem Projekt Recht auf
analoge Kindheit bringt sie zum Ausdruck, dass Kitas ein (digitaler) medienfreier Raum sein soll. Sie
fordern sogar den ,volligen Verzicht auf Smartphone und PC mindestens bis zur siebten
Jahrgangsstufe.”, sowie ,in hoheren Jahrgangsstufen einen wohldosierten Einsatz, z. B. als
Rechercheinstrument.” (OdP, 2018). Auch hier zeigt sich, dass sie die Kindheit als bedroht betrachten.
Wissenschaftliche Ausfiihrungen sind auf der Seite nicht zu finden. Dies kann daraus resultieren, dass
es hauptsachlich Forschungen, beziiglich der negativen Auswirkungen von Medien im Bereich der
spateren Kindheit und Jugend gibt. Diese werden fiir die friihe Kindheit (ibernommen, obwohl dies
ein komplett anderes padagogisches Arbeiten ist sowie andere Apps und Programme genutzt werden
(Knauf, 2019, Abs. 11). Auch die auf der Website einzusehende rhetorische Frage ,Was genau und
wann soll Medienkompetenz vermittelt werden? Bislang ist dies ein haltloses Schlagwort ohne
Konzept und ohne ausgebildete Lehrkrifte, das einfach inhaltslos wiederholt wird.” (OdP, 2018) ist
haltlos. Wie bereits in der vorliegenden Arbeit aufgezeigt und im Folgenden noch bearbeitet wird,
gibt es unterschiedlichste Ansdtze, um den Begriff der Medienkompetenz zu definieren, sowie
verschiedenste Projekte und medienpaddagogische Auseinandersetzungen. Auch andere Institutionen
prangern den Einsatz von Medien in der friihen Kindheit an (vgl. Eliant). Unter ihnen ist die
Waldorfpadagogik. Sie sieht die Bewahrpadagogik eher als 'Ermoglichungspadagogik’, da sie der

Auffassung ist, Kinder missten in der friihen Kindheit ohne &duBere Ablenkung innere Krafte
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entwickeln, sodass sie dann ab Mitte der Grundschulzeit dazu bereit sind, sich mit digitalen Medien
auseinanderzusetzen. Kurzum: ,Die spdtere Medienkompetenz wurzelt in einer friihen
Medienabstinenz.“ (HUbner, 2017, S. 10 f.). Zudem stellt Rudolf Steiner, der Grinder der
Waldorfpadagogik, den Menschen sowie menschliche Beziehungen in den Mittelpunkt. Diese seien in
der frihen Kindheit nicht mit digitalen Medien zu vereinen (Hibner, 2017, S. 13).

Wichtig zu betonen ist jedoch, dass die Medienintegration und Mediatisierung nicht bedeutet,
Menschen mit Maschinen zu ersetzen. Kinder brauchen vor allem in der frilhen Kindheit
Begleitpersonen, welche sie durch medienpadagogische Hinweise unterstiitzen (vgl. Kapitel 2.4.2).
Das haufig genutzte Argument, Kinder wirden durch die Nutzung der digitalen Medien keine
sinnlichen und realistischen Erfahrungen und Wahrnehmungen sammeln, ist durch den Ansatz der
Medienpadagogik auch widerlegt. Mediatisierung bedeutet nicht, dass Kinder in den Kitas nur noch
mit Tablets und Computern arbeiten. Natirlich ist es ihnen trotzdem moglich, auf analoge Weise
kulturelle Bildung zu erfahren, im Wald ein Baumhaus zu bauen und sich sozial und emotional in
Gruppen zu bewegen. Die digitalen Medien bieten nur eine Erweiterung der Erfahrungsmoglichkeiten
und mochten sie nicht ersetzen.

Folglich gibt es viele kritische Stimmen, welche sogar auch in der Pddagogik zu finden sind. Es ist hier
wichtig, darauf zu achten, dass das Verstandnis von Mediennutzung individuell und zunachst
subjektiv ist. Wie schon in den vorherigen Kapiteln erwahnt, gibt es unterschiedlichste Ansatze, den
Medienbegriff zu definieren. Es sollte vor der Positionierung also eine intensive Auseinandersetzung

mit dem Thema zu Grunde liegen.

4) Grundlagen fiir Erzieherlnnen und Fachkrafte

Die theoretische Basis fur diese Arbeit wurde nun erldutert. Allerdings kénnen die Kinder, wie bereits
in Kapitel 2.4.2) aufgefiihrt, sich nicht selbststandig Medienkompetenzen aneignen. Hierfir sind sie
auf Padagoglnnen angewiesen, welche sie medienpadagogisch unterstiitzen und begleiten. Diese sind
jedoch haufig von dem Thema digitale Medienpddagogik in der Kita abgeschreckt, verurteilen sogar
die Digitalisierung in Kindertagesstatten, welches in Kapitel 5.3) weiter ausgefiihrt wird. Nun werden

die Grundlagen fir eine funktionierende Medienpadagogik aufgefiihrt.

4.1) Strukturelle Grundlagen

Trotz der oftmals kritischen Haltung seitens der Erzieherlnnen gehort es zu ihren Aufgaben, Kinder an
die digitalen Medien heranzufiihren und Medienkompetenz zu vermitteln (Briiggemann, 2016, S.
44). Doch nicht die Erzieherlnnen allein sind fiir den Umgang mit digitalen Medien in Kitas
verantwortlich. Da dies meist ein neues Thema in Kitas ist und noch nicht in der friihkindlichen

padagogischen Arbeit verankert wurde, muss das gesamte Personal der Kitas unterschiedlichste
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organisatorische Strukturen aufbrechen und neu erarbeiten. Dieser Prozess wird laut Briiggemann
Medienintegration [Herv. d. Autors] genannt, welche eine institutionelle Veranderung beziiglich des
Einsatzes der digitalen Medien in der Kita beschreibt (Briiggemann, 2016, S. 45). Um die digitalen
Medien im Kita-Alltag integrieren zu kdnnen, missen grundsatzliche Rahmenbedingungen geklart
werden. Laut des offiziellen Bildungsauftrags NRWs fiir Kinder von 0 bis 10 Jahren, kdnnen digitale
Medien Teil ,eines ganzheitlichen Forderansatzes als identitdtsbildende Erfahrung” sein (MKFFI,
2016, S. 128). Somit ist der grundlegende Bildungsauftrag seitens des Landes NRW gegeben. Da Kitas
jedoch auch einem Trager unterliegen, muss auch hier die Motivation besprochen werden. Zudem
sollte das Leitbild der Kita und das Konzept die Medienintegration unterstiitzen (Briiggemann, 2016,
S. 45). Auch die Ausstattung der Kitas ist von hoher Bedeutung fiir die Arbeit mit digitalen Medien. Es
missen Gelder fiir die Anschaffung neuer Gerate akquiriert sowie technische Unterstiitzung gesucht
werden, sodass es einen Ansprechpartner fir mogliche Reparaturen gibt (Briiggemann, 2016, S. 46).
Wie schon in Kapitel 1.2) erwdhnt, wird in dieser Arbeit das Thema des Datenschutzes aufgrund
seines Umfangs ausgeklammert. Trotzdem sei anzumerken, dass auch hier strukturelle Unterstiitzung
einzuholen ist, sodass die persdnlichen Daten der Kinder und der Einrichtung vertraulich behandelt
werden.

Sind diese grundlegenden, strukturellen Gegebenheiten geklart, haben anschliefend die

ErzieherInnen und Fachkrafte die Aufgabe, pddagogisch mit den Kindern zu arbeiten.

4.2) (Medialer) Habitus der Erzieherinnen

Der Habitusansatz nach Bourdieu ist ein umfassendes Feld in der sozialen Arbeit. Da es mehrere
Auffassungen des Habitus gibt, wird in dieser Arbeit von der soziologischen [Herv. i. O.] Auffassung
ausgegangen. Diese beschreibt den Habitus als das, was den Menschen ausmacht, sei es Geschmack,
Haltung, Werte, Gedankengéange und Handlungen (Lenger, Schneickert & Schumacher, 2013, S. 14).
Diese individuellen Gegebenheiten basieren auf friiheren, sozialen Erfahrungen, sodass jeder Mensch
einen eigenen Habitus hat (Lenger et al., 2013, S. 19). Der Habitus nach Bourdieu bestimmt folglich
grundlegend das Verhalten eines Menschen.

Kommer arbeitet auf Basis von Bourdieus Habitus einen medialen Habitusansatz heraus. Mediale
Praferenzen resultieren aus einem bestimmten Habitus heraus, welcher wiederum die medialen
Praferenzen beeinflusst (Kommer, 2013, S. 19). Sind Erzieherlnnen aufgrund ihrer Habitus
Emanzipation, Selbstbewusstsein und Starke wichtig, so empfinden sie moglicherweise die Medien-
Figur Pippi Langstrumpf als padagogisch wertvoll, welche sie wiederum in ihrem Habitus unterstitzt
(hat). Auch, mit Merkmal auf die vorliegende Arbeit, die kulturellen Aspekte von Medien werden je
nach Habitus gewichtet (ebd.). Allerdings kénnen Erzieherlnnen nicht nur von ihrem eigenen

medialen Habitus ausgehen, da sie eine professionelle und bildende Aufgabe bezlglich der Kita-
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Kinder haben. Somit ist ein weiterer Teil des eigenen Habitus der medienerzieherische Habitus [Herv.
i. O.]. Dieser verbindet sowohl den medialen als auch den berufsethischen Habitus [Herv. d. Autors]
(Meister & Friedrichs, 2014, S. 13). Friedrichs und Meister argumentieren, dass sich je nach
Einstellung gegeniliber digitalen Medien (medialer Habitus) und nach péadagogischen
Erziehungskonzepten (berufsethischer Habitus) der medienerzieherische Habitus [Herv. d. Autors]
ergibt. Dieser ist, genau wie der Habitus generell, absolut individuell und unterbewusst in den
Padagoglnnen verankert. Damit ein, den Kita-Kindern gerecht werdender, Umgang mit Medien
geschehen kann, ist es folglich wichtig, dass sich die Erzieherlnnen und Fachkrafte mit ihrem Habitus
auseinandersetzen und sich dessen bewusst werden.

Aufgrund der kritischen Haltung der Erzieherlnnen gegeniiber den digitalen Medien liegt die
Vermutung nahe, dass sie selbst keine Erfahrungen mit der Nutzung digitaler Medien gemacht haben.
Dies ist jedoch ein Trugschluss. Laut einer qualitativen Studie von 2016 zweifeln auch junge
ErzieherInnen den Mehrwert der digitalen Medien fir Kita-Kinder an, obwohl sie selbst medienaffin
sind (Friedrichs-Liesenkoétter, 2016, S. 54). Eine verkehrte Auffassung von der Medienpddagogik sowie
Uberforderung, sich mit dem Thema auseinander setzen zu miissen, kann zusatzlichen Druck fiir die
ErzieherInnen bedeuten (Siss et al., 2018, S. 146). Folglich liegt die kritische Auffassung nicht nur an
der Angst vor der technischen Umsetzung, sondern auch an der medienpadagogischen Haltung,
beziehungsweise der mangelnden Auseinandersetzung mit den positiven Aspekten der digitalen
Medien. Hier kann eine Biografiearbeit der Erzieherlnnen hilfreich sein. Dadurch, dass digitale
Medien alltdglich sind und im privaten Umfeld unterschiedlich genutzt werden, sind auch die
Ausgangsbedingungen der Padagoglinnen individuell. Somit hat jeder einen anderen Umgang und
eine andere Einstellung. Diese mussen fiir die handlungsorientierte Medienpadagogik aufgearbeitet
und reflektiert werden, sodass eine authentische Haltung entsteht (Lepold & Ullmann, 2018, S. 52).
Durch diese intensive Auseinandersetzung mit der medialen Vergangenheit ist es moglich, eine neue
Perspektive einzunehmen und somit Veranderungsprozesse anzustreben. Wird diese Biografiearbeit
gemeinsam im Team erarbeitet, kann ein gemeinsames Verstandnis von Medienkompetenz erarbeitet
werden (Lepold & Ullmann, 2018, S. 55). Erzieherlnnen und Fachkrafte missen sich dariber bewusst
sein, was genau 'Medienpaddagogik' ist und welche Ziele hinter der Vermittlung der
Medienkompetenz stecken (Suss et al., 2018, S. 147). So kann auch hier die Angst vor dem Thema
einigermaRen genommen und Sicherheit in die padagogische Arbeit gebracht werden. Die Akzeptanz
der Wichtigkeit der digitalen Medien ist zudem ein bedeutender Punkt im eigenen Habitus der
Erzieherlnnen. Sich selbst dariiber bewusst zu werden, welche Vorteile und Moglichkeiten die
frihkindliche mediale Férderung bietet, kann die professionelle Haltung bestarken. Helfen kann hier
der Gedanke der integrativen Medienerziehung [Herv. d. Autors] nach Spanhel (nicht zu verwechseln

mit der zuvor genannten Medienintegration). Die integrative Medienerziehung wird 1996 zwar
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vorrangig noch in Schulen gesehen, jedoch kann diese Auffassung auch in der medienpadagogischen
Arbeit in Kitas helfen. Spanhel beschreibt darin, dass digitale Medien nicht als neue Herausforderung
und Aufgabe seitens der Padagoglnnen gesehen werden sollen, sondern ganzheitlich in die
padagogische Arbeit integriert werden (Spanhel & Kleber, 1996, S. 4).

Der mediale Habitus der Erzieherlnnen beeinflusst sie folglich in ihrer pddagogischen Arbeit. Um dies
zu andern und einen angemessenen Umgang zu lernen, muss eine Auseinandersetzung sowie eine

Reflexion stattfinden. Nur so kdnnen die Pddagoglnnen medienkompetent handeln.

4.3) Padagogische Grundlagen

Wie bereits in Kapitel 2.4.2) angesprochen, dient die Medienpadagogik dazu, Menschen in ihrem
Umgang mit digitalen Medien zu begleiten. Da Erzieherlnnen und Fachkrafte mit Kindern in Kitas
handlungsorientiert und situationsorientiert arbeiten, kennen sie es, sich auf die Bedirfnisse der
Kinder einzulassen und diese wahr- und ernstzunehmen. Diese Fahigkeit sollen sie auch bei der
digitalen medienpadagogischen Arbeit nutzen. Aufgrund des symbolischen Charakters der Medien
(vgl. Kapitel 3.2) missen Erzieherlnnen ihre eigenen Praferenzen und padagogischwertvollen
Charaktere (z. B. Ronja Raubertochter) der Medien zurlickstellen und sich auf die der Kinder einlassen
(Tilemann, 2018, S. 18 f.). Somit haben sie eine Chance, die Wiinsche und Gefiihle des Kindes zu
interpretieren und zu erkennen, sodass im Anschluss eine gezielte padagogische Arbeit moglich ist.
Ahnlich ist es bei den Méglichkeiten, die Medien gemeinsam mit den Kindern als Lernchance zu
sehen. Erzieherlnnen und Fachkrafte sollten im Zuge der Medienintegration erkennen, welche
bildenden Vorteile und Moglichkeiten die Mediatisierung in Kitas bringt (Tilemann, 2018, S. 19). Die
Chance, Kindern dieses Selbstbildungspotential zu bieten, sollten sie nutzen. Zudem ist es wichtig,
dass Erzieherlnnen und Fachkrafte den Kindern die Lernraume gestalten und offenbaren. So kénnen
Kinder die digitalen Medien einerseits als Informationsquelle nutzen, sie andererseits aber auch als
kunst- und kulturschaffenden Raum sehen. Dieser Raum und diese neuen Maglichkeiten dank der
digitalen Medien sollten seitens der Padagoginnen ermdoglicht werden (Tilemann, 2018, S. 20). Denn
auch beim Umgang mit digitalen Medien ist es wichtig, die padagogische Verantwortung

wahrzunehmen, um den Kindern die besten Chancen zu bieten.

4.4) Aneignung von Fachkompetenz

Haben die Erzieherlnnen im Team beschlossen, digitale Medien in den Alltag der Kita zu integrieren
und eine strukturelle Basis geschaffen, haben sie durch Biografiearbeit ihren Habitus kennengelernt
und sich mit den medienpadagogischen Ansatzen, Moéglichkeiten und Vorteilen auseinander gesetzt,
so brauchen sie haufig doch noch eine fachliche Einflihrung in das Thema sowie Hilfestellungen

(Lepold & Ullmann, 2018, S. 58). Durch enges Zusammenarbeiten mit anderen Kitas, moglicherweise
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auch schon mit Kitas, welche die Medienintegration bereits durchgefiihrt haben, ist es moglich, neue
Denkweisen und Strukturen kennenzulernen. Zudem kdnnen (digitale) Fortbildungen und Webinare
unterstiitzend wirken und die Fachkompetenz erweitern (Lepold & Ullmann, 2018, S. 61). Auch die
interne Kommunikation und die immer wiederkehrende Reflexion kann den Erzieherinnen helfen,
sich bezlglich ihrer medienpadagogischen Kompetenz sowie ihres medienerzieherischen Habitus
bewusst zu werden (Lepold & Ullmann, 2018, S. 62 ff.). Somit ist es moglich, die Medienintegration
stattfinden zu lassen und die kulturellen Aspekte der digitalen Medien mit den Kindern zusammen zu

erarbeiten.

5) Aktueller Forschungsstand
Nachdem nun die Grundlagen fiir eine funktionierende Medienpadagogik erarbeitet wurden,
beschéftigt sich das folgende Kapitel mit dem aktuellen Forschungsstand. Hierzu werden

verschiedene Studien besprochen sowie einige praktische Anlaufstellen genannt.

5.1) Medienkonsum der Flinf- bis Sechsjahrigen

Kinder wachsen mit digitalen Medien auf, welche aus ihrem Leben nicht mehr wegzudenken sind.
Laut der FIM-Studie 2016 (Familie, Interaktion, Medien) sehen 76% der drei- bis flinfjahrigen Kinder
regelmaRig fern (Medienpadagogischer Forschungsverband Sudwest [mpfs], 2017, S. 56). Die
Verwendung der Medien Blicher sowie Musik liegen mit 63% unter dem Fernseher; sie sind folglich in
den befragten Familien nicht das meist genutzte Medium. Das Smartphone der Eltern wird fiir den
passiven Mediengebrauch, also Fotos und Videos anschauen, von fast einem Viertel der befragten
Kinder regelmaRig genutzt, das Tablet hingegen nur von etwa 10% aktiv (ebd.). Sechsjahrige zeigen
hingegen schon ein anderes Medienverhalten. Da sie allerdings in der Kategorie mit Kindern bis zu elf
Jahren genannt werden, ist es hier schwierig, zu differenzieren. Erstaunlich ist jedoch, dass die
Kategorie der jingeren Kinder die alteren Kinder in ihrem Fernsehverhalten lberholt. Hier schauen
89% der sechs- bis elfjahrigen Kinder regelmaRig Fernsehen, der Konsum der zwolf bis
neunzehnjahrigen Kinder liegt bei 3% weniger (Mpfs, 2017, S. 57). Zudem steigt der Umgang mit dem
Tablet im Alter von sechs Jahren erheblich auf 45% (ebd.).

2014 wurde die letzte Mini-Kim-Studie erhoben. Diese behandelt das Thema 'Kleinkinder und
Medien' und ist somit thematisch passend fir die Arbeit in Kitas. 2014 nutzten 23% der befragten
Familien ein Tablet. Im Gegensatz zur Mini-Kim-Studie 2012 stieg die Ausstattung der Tablets in
Familien um 8% (Mpfs, 2015, S. 23 f.). Somit verfiigte bereits im Jahr 2014 jede vierte befragte Familie
Uber ein Tablet. Die Kinder zwischen drei und flinf Jahren haben folglich bereits in ihrer friihen

Kindheit zu Hause die Moglichkeit, sich mit einem Tablet zu beschaftigen.
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5.2) Ausstattung in der Kita

Da die vorliegende Arbeit unter anderem die medienpddagogischen Moglichkeiten seitens der
Erzieherlnnen behandelt, besteht die Frage, inwieweit die Kitas mittlerweile medial ausgestattet sind,
also inwieweit die Medieninklusion (vgl. Kapitel 4.1) vorangeschritten ist. Eine aktuelle Forschung der
Universitat Duisburg Essen, welche im April 2020 veroffentlicht wurde, beschaftigt sich mit der
,Digitalisierung in der friithen Bildung - Die Perspektive von Kita-Tragern“ (Nieding, Blanc & Goertz,
2020). Hierflir wurden in vier Bundeslandern, unter anderem in NRW, insgesamt 40 Kitas mit
unterschiedlichen Tragern interviewt. Das Ergebnis der Forschung zeigt auf, dass die technische
Ausstattung der Kitas nicht die Wichtigkeit des Themas wieder spiegelt (Nieding et al., 2020, S. 5). Die
Biros der Kitas sind zwar offensichtlich mit digitalen Medien ausgestattet, es sind also PC und Kamera
in jeder Kita vorhanden, allerdings gibt es meist nur einen weiteren Laptop fir die
Dokumentationsarbeit der Erzieherlnnen (ebd.). Bei Personal in groRen Einrichtungen kann hier die
Nutzungszeit kaum produktiv moglich sein. Folglich ist es nahezu ausgeschlossen, den Laptop in die
padagogische Arbeit mit einzubeziehen. Um diese Arbeit teilweise zu gewahrleisten, sind 16 Kitas der
befragten 40 im Besitz eines Tablets. Doch auch diese werden, wenn, nur projektorientiert eingesetzt
und nicht in den Alltag integriert. Zudem ist die Internetverbindung in vielen Kitas nicht ausreichend,
das W-lan erreicht nicht jeden Ort in der Einrichtung (ebd.). 33% der Kitas nutzen digitale Medien mit
den Kindern, wenn Uberhaupt, nur punktuell; 33% testen den Umgang mit digitalen Medien und die
restlichen 33% nutzen sie gar nicht (Nieding et al., 2020, S. 7). Der Einsatz wird jedoch nur durch die
Recherche begriindet, Spiele und kreative Auseinandersetzung finden nicht statt.

Es besteht also noch ein grofRer Bedarf an Aufklarung in den Einrichtungen, bzw. an der Ausstattung.
Obwohl die Auseinandersetzung mit den digitalen Medien im friihen Kindesalter nitzlich ist, scheint

die Umsetzung noch nicht integriert zu sein.

5.3) Haltung der Erzieherlnnen

Dass die digitalen Medien eine groBe Unterstitzung in der kulturellen Bildung sowie generell prasent
in der Lebenswelt der Kinder im Vorschulalter sind, ist bereits ausgefiihrt worden. Allerdings soll
zusatzlich der Ist-Zustand angesprochen werden, welcher im folgenden Kapitel naher erlautert wird.
Da die Arbeit sich an bereits arbeitende Erzieherlnnen wendet, ist es erforderlich zu wissen, wie ihre
Haltung gegeniiber den digitalen Medien in der Kita tatsachlich ist. Laut den aktuellsten
Bildungsgrundsatzen fiir Kindertagesbetreuung in NRW von 2016 (stand April), haben die
Erzieherlnnen die Aufgabe, Kinder in ihrem Lebensumfeld ernstzunehmen und situationsorientiert zu
handeln. Da digitale Medien prasent sind, ist es die Aufgabe der Erzieherlnnen, sich
medienpddagogisch mit den Kindern auseinanderzusetzen und sie zu férdern (MKFFI, 2016, S. 128).

Bereits 2010 wurde der Punkt der Mediennutzung in den Bildungsgrundsatzen verankert. Hier hiel3
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es: ,Medienerlebnisse aufzugreifen und den Kindern hierfiir Verarbeitungsmaoglichkeiten anzubieten
ist in Anbetracht der Vielzahl von medialen Eindriicken eine wichtige padagogische Aufgabe”
(Ministerium flr Generationen, Familie, Frauen und Integration des Landes Nordrhein-Westfalen
[MGFFI], 2010, S. 87). Diese verschriftlichte Anforderung an ihre Profession scheint jedoch im Alltag
nicht umgesetzt zu werden. Denn laut einer Umfrage, welche vier Jahre spéater (2014) von dem
Institut flir Demoskopie Allensbach im Auftrag von der Deutschen Telekom Stiftung durchgefiihrt
wurde, wurden 258 Erzieherlnnen zur digitalen Medienbildung in Grundschule und Kindergarten
befragt. Auf die Frage, wer vor allem die Aufgabe hat, Kinder mit digitalen Medien vertraut zu
machen, gaben 7% der Erzieherlnnen an, dass dies Aufgabe der Kita sei (Institut flir Demoskopie
Allensbach [IfD Allensbach], 2014, S. 18). Dies zeigt, dass die Erzieherlnnen, trotz rechtlicher
Verankerung, eine gegensatzliche Haltung vertreten. Zudem waren 13% der Erzieherlnnen der
Meinung, in der Kita sollten erste Schritte mit digitalen Medien vermittelt werden (zum Vergleich: die
Vermittlung von musikalischen Grundlagen praferierten 83%, die Freude an Blichern 66%).
Kulturvermittlung scheint folglich flr Erzieherlnnen in Bezug auf die Entwicklung der Kinder wichtig
zu sein, allerdings eher die analoge. Sie greifen im Alltag meist auf altbewahrte Medien, wie Biicher
und Spiele zuriick. Zudem bestatigt sich in der Studie die Annahme aus Kapitel 1.1). 78% der
befragten Erzieherlnnen sind der Meinung, dass Kinder im Laufe ihres Lebens friih genug mit Medien
in Kontakt kdmen und sie somit keine digitale Friiherziehung fiir wichtig halten (IfD Allensbach, 2014,
S. 22). Hier offenbart sich sogar eine bewahrpddagogische Haltung. Eine Studie von Friedrichs-
Liesenkotter, welche das Thema der 'Habitusformationen angehender Erzieherlnnen' Gberprifte, gibt
einige Ansatzpunkte, woraus die ablehnende Haltung der Erzieherlnnen resultiert. Diese werden im

folgenden auf Basis der Auswertungen der Studie ausgefiihrt ( Friedrichs-Liesenkotter, 2016).

Kindertagesstdtte als Schutzraum vor negativen medialen Einfliissen: Die Erzieherlnnen nehmen,
wie bereits in Kapitel 3.5) beschrieben, die digitalen Medien als gefahrlich und negativ behaftet wahr.
Zudem konnen sie die medialen Interessen der Kinder padagogisch nicht nachvollziehen (Friedrichs-

Liesenkotter, 2016, S. 353).

Defizite im Umgang mit Mediengeriten auf Seiten &lterer Erzieher/innen: Die Erzieherlnnen werden
von den befragten Auszubildenden als unsicher in Bezug auf die Handhabung mit digitalen Medien

beschrieben. Dies sei zudem besonders bei dlteren Erzieherlnnen aufgefallen (ebd.).

Knappe Zeit- und Personalressourcen bei einer Vielzahl padagogischer Angebote: Dieser Aspekt
wurde in der vorliegenden Arbeit kaum angesprochen. Lediglich in der Forschungsarbeit der

Universitat Duisburg Essen wurde festgestellt, dass Materialmangel, folglich auch zeitlicher Mangel

39



besteht (vgl. Kapitel 5.2). In der Studie wurde herausgefunden, dass sich die Erzieherlnnen mit
anderen padagogischen Angeboten und Anspriichen belastet genug fiihlten, sodass sie keine Zeit
haben, sich mit neuen, digitalen medienpadagogischen Angeboten auseinanderzusetzen. Selbst die
analoge Bilderbuchbetrachtung wird laut der Analyse der Befragten aufgrund Zeitmangels haufig

nicht angeboten (Friedrichs-Liesenkotter, 2016, S. 353).

Kinderbildungsgesetz: Aufgrund des Kinderbildungsgesetz wurden die Dokumentationen und
FordermalRnahmen verpflichtend fir die Einrichtungen, sodass auch hier weniger Zeit fiir die Planung
anderer Angebote bleibt. Zudem besuchen immer jlingere Kinder die Kita, welches mit der Planung

digitaler Medienangebote schwer zu vereinbaren ist (Friedrichs-Liesenkotter, 2016, S. 354).

Grundsatze zur Bildungsforderung: Wie bereits zuvor beschrieben, ist der Punkt 'Medien' in den
Bildungsgrundsatzen von NRW verankert. Allerdings scheinen, laut Studie, die Einrichtungen den
Bildungsplan nur sporadisch umzusetzen. Sie setzen haufig Schwerpunkte in ihrer Konzeption und
fokussieren sich darauf, ohne die anderen Bildungsbereiche zu beachten. Laut Friedrichs-Liesenkotter

unterstiitzt auch hier der Habitus und die Gewohnheit der ErzieherInnen die Entscheidung (ebd.).

Dies sind nur einige Ergebnisse der Studie. Erzieherlnnen haben folglich unterschiedlichste Griinde,
sich noch nicht mit digitalen Medien und besonders deren kulturellen Aspekte im Kita-Alltag
auseinander gesetzt zu haben. Um sie zu sensibilisieren, sich mit digitalen Medien sowie der
kulturellen Bereicherung der Medienpadagogik zu beschaftigen, muss ein Umdenken geschehen und

Fortbildungsmoglichkeiten geschaffen werden, welche nicht abschrecken, sondern motivieren.

5.4) Aktuelle Projekte und Angebote zu digitalen Medien in der Kita

Um die Medienintegration zu unterstitzen und Kinder auch schon im frihen Alter medienkompetent
zu erziehen, gibt es unterschiedlichste Angebote von verschiedenen Tragern. Einige werden nun

skizziert vorgestellt, um einen ersten Einblick in die praktische Arbeit méglich zu machen.

Medienkompetenzportal NRW - Die Seite 'www.medienkompetenzportal-nrw.de' ist ein Angebot der
Landesanstalt fir Medien in NRW. Sie bietet Hilfestellungen fiir Erzieherlnnen und Eltern,
beantwortet Fragen, bietet Fortbildungen an und verfiigt Gber eine grolRe Datenbank verschiedenster
Projekte. Zudem sind dort mehrere Publikationen veroffentlicht, sodass auch hier der forschende
Aspekt abgedeckt ist (Medienkompetenzportal NRW). Ein Projekt des Medienkompetenzportals ist
das Projekt DIE #ASCH-TECKS. Dort werden zwar hauptsichlich Eltern angesprochen, welche sich mit

ihren Kindern zusammen informieren mochten, allerdings ist dort auch ein Archiv fir Kitas, in
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welchem sich mehrere Projektvorschlage befinden (Die #asch-Tecks).

Blickwechsel - Der Verein 'Blickwechsel' mdchte mit seiner Internetseite Motivation fiir einen
produzierenden Medienumgang schaffen. Er spricht hauptsachlich Bildungseinrichtungen, also
Erzieherlnnen, Pddagoginnen und Lehrerinnen an, um das Bewusstsein und die Moglichkeiten fir die
Medienpadagogik zu scharfen. Die Angebote des Vereins sind unter anderem Fortbildungen fir
Fachkrafte, begleitete Elternabende sowie zielgruppenorientierte Projekte. Diese sind jedoch bisher
nur in einzelnen Bundeslandern moglich. Zudem weist die Seite auf Literatur und Surf-Tipps hin

(Blickwechsel).

Gutes Aufwachsen mit Medien - Die 'Initiative Gutes Aufwachsen mit Medien' ist ein weiteres Portal,
auf welchem sich padagogische Fachkrafte informieren und Hilfe suchen kdnnen. Sie wird staatlich
geférdert und informiert sachlich tiber neuste Studien. Zudem verfligt sie Uber eine Datenbank von

Kindermedien und bietet Onlinefortbildungen fiir Fachkrafte an (Gutes Aufwachsen mit Medien).

AKKI — Aktion und Kultur mit Kindern e.V. - Im Bereich Dusseldorf bietet der Verein 'AKKI' eine
Moglichkeit, sich padagogisch fortzubilden. Die Medienwerkstatt Clipper veranstaltet sowohl an
Schulen als auch in Kitas Vortrage zum Thema Digitalisierung und Medienintegration und bietet dabei
praktische Beispiele an. Zudem veranstaltet sie an den Wochenenden und in den Ferien

medienfokussierte Workshops fir Kinder (Akki- Aktion und Kultur mit Kindern e.V.).

Praktische Umsetzungsmoglichkeiten am Beispiel eines Tablets sind im Anhang zu finden.

6) Methodische Begrindungen
Im folgenden Abschnitt werden die methodischen Uberlegungen zur Erarbeitung der vorliegenden
Thesis , Aspekte der kulturellen Bildung durch digitale Medien in der Kita am Beispiel einer

Motivationsbroschiire fiir Erzieherinnen und Fachkrdfte”. aufgefiihrt.

6.1) Erhebungsverfahren & Hypothesen

Das praktische Ziel der Arbeit ist folglich, eine ansprechende Motivationsbroschiire tber die
kulturelle Arbeit mit digitalen Medien fiir Erzieherlnnen zu entwerfen. Zudem besteht seitens der
Autorin ein personliches Interesse am Erkenntnisgewinn, sodass nach Flick von einer qualitativen
Studie bezliglich der Zielsetzung ausgegangen werden kann (Flick, 2016, S. 211). Auch die Theorie
basiert hauptsachlich auf einer eingenommenen Forschungsperspektive. Diese beschreibt die

positiven Moglichkeiten der kulturellen Bildung sowie die (scheinbar) kritische Haltung der

41



ErzieherInnen. Um diese Haltung persénlich von den Erzieherlnnen und Fachkraften zu erfahren und
um zu erfragen, welche Hilfestellungen sie benotigten, bietet die qualitative Forschungsmethode mit
den Leitfrageninterviews eine gute Moglichkeit. Somit kdnnen Fachkrafte individuell verglichen
werden (Flick, 2016, S. 212). Es werden also einzelne Personen und deren Wiinsche analysiert, sodass
sie im Mittelpunkt der Forschung stehen und fiir sie wiederum ein Produkt entworfen werden kann.
Diese Forschungsarbeit arbeitet folglich unter anderem subjektbezogen (Mayring, 2016, S. 19).

Hierzu wurden bereits theoretische Grundlagen erarbeitet, Begrifflichkeiten erklart sowie die Haltung
der Erzieherlnnen reflektiert. Um eine Broschiire zu entwickeln, welche sich an den Bedirfnissen der
aktuell arbeitenden Erzieherlnnen und Fachkrafte orientiert, sollen problemzentrierte Interviews
nach Witzel gefiihrt werden (Mayring, 2016, S. 67 ff.).

Die Interviews werden mit der qualitativen Inhaltsanalyse nach Mayring ausgewertet (Mayring, 2016,
S. 114). Aufgrund der vorherigen erarbeiteten Theorien konnten folgende Hypothesen erarbeitet

werden:

Hypothese 1  Die Erzieherlnnen haben bisher noch nicht / wenig mit digitalen Medien in der Kita
gearbeitet (padagogisch).

Hypothese 2  Die Erzieherlnnen sehen die Kita als Schutzraum vor digitalen Medien.

Hypothese 3  Die Erzieherlnnen fiihlen sich mit den Anforderungen liberfordert.

Hypothese 4  Die Erzieherlnnen sehen keine Zeit, sich im Alltag mit den Kindern mit digitalen
Medien zu beschéftigen.

Hypothese 5 Die Erzieherlnnen kennen wenige digitale Angebote und praktische Umsetzungen
(Tablet-Arbeit).

Hypothese 6  Die Erzieherlnnen sind sich nicht dariiber bewusst, dass der Bereich Medien in den

Bildungsgrundsatzen verankert ist.

Aus diesen Hypothesen wurde ein Interviewleitfaden entwickelt, welcher im Anhang zu finden ist.
Somit kdnnen erste Zuordnungen getroffen werden. Bei der Auswertung der Interviews wird mit der
induktiven Kategorienbildung gearbeitet (Mayring, 2016, S. 115). Hierfir werden Kategorien gebildet,
welche Aussagen der Interviewpartnerinnen zusammenfassen. Bei anschlieRenden, thematisch
passenden Textstellen werden diese subsumiert, also den bereits bestehenden Kategorien
zugeordnet (Mayring, 2016, S. 117). AnschlieRend werden die Kategorien lberarbeitet, sodass eine
strukturierte qualitative Inhaltsanalyse nach Mayring durchgefiihrt werden kann (Mayring, 2016, S.
118). Somit kénnen die unterschiedlichen Aussagen der Interviewpartnerinnen sortiert und geordnet
werden. Diese Technik bietet die Méglichkeit, einen genaueren Uberblick iiber die Antworten zu

erlangen, sodass das Analysieren in der spateren Arbeit erleichtert wird.
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6.2) Kriterien der Interviewpartnerinnen

Insgesamt sollen drei leitfadengestiitzte Interviews gefiihrt werden. Aufgrund der angepassten
Motivationsbroschiire soll die Mehrzahl der Interviewpartner die Zielgruppe vertreten, sodass zwei
Interviews mit Erzieherlnnen gefiihrt werden. Aufgrund des zuvor festgelegten Alters der Kinder,
welche medienpadagogisch unterstiitzt werden sollen, diirfen die Interviewpartner nicht in einer
reinen U3-Gruppe arbeiten, sodass sie aus ihrem Alltag mit Vorschulkindern erzdhlen kdnnen. Zudem
sollen sie schon langer in der Praxis arbeiten, sich folglich mit den Kita-Ritualen sowie den alltaglichen
Anforderungen auskennen, sodass sie eine gefestigte padagogische Haltung aufbauen konnten. Daher
sollen die Interviewpartner seit mindestens fiinf Jahren in der Praxis tatig sein. Zudem sollen sie noch
nicht padagogisch mit digitalen Medien arbeiten, strukturell genutzte digitale Medien sind jedoch
aufgrund der Digitalisierung in Biros nicht ausgeschlossen. Somit kann ein erster Eindruck der
Haltung der Erzieherinnen gewonnen werden.

Um einen weiteren Einblick in das Thema aus wissenschaftlicher und fortbildender Sicht zu erhalten,
wird eine Expertin interviewt, allerdings auch mittels problemzentrierten Interviews. Kriterien hier
sind die intensive und langjdhrige Auseinandersetzung (mindestens fiinf Jahre) mit Medien aus
lehrender Sicht. Die Interviewpartnerin soll Lehrveranstaltungen fiir Erzieherlnnen geben und somit
von allgemeinen Einstellungen und Haltungen der Erzieherlnnen berichten kbnnen. Folglich flieRen so
kollektive Erfahrungen in die Forschung mit ein.

Aufgrund der MaBnahmen zur Einschrankung des Coronavirus (Stand April 2020) werden die
Interviews via Videotelefonie durchgefiihrt. Die Interviewpartnerinnen sind damit einverstanden,
dass das Gesprach aufgezeichnet wird und ihnen wird die Anonymisierung ihrer personenbezogenen

Daten zugesichert.

6.3) Zielgruppe

Da eine Motivationsbroschiire erarbeitet werden soll, welche auf den Erfahrungen von ausgewahlten
ErzieherInnen aus der Praxis basiert, sind Erzieherlnnen in Einrichtungen, in welchen bisher noch
nicht mit digitalen Medien praktisch gearbeitet wird, die Zielgruppe. Sie sollen motiviert und folglich
nicht abgeschreckt werden, sich mit der Medienintegration zu befassen. Doch auch
Sozialpadagoglnnen gehoren zur Zielgruppe. Obwohl sich die Thesis auf die Arbeit mit Kindern im
Vorschulalter (funf und sechs Jahre) fokussiert, kénnen einige Grundlagen doch auf die padagogische
Arbeit mit dlteren Kindern, sowie auf den eigenen Habitus Gbertragen werden.

Zudem sollen praxisnahe Vorschlage den Umgang mit digitalen Medien noch einfacher gestalten,
welche in der Praxis von verschiedensten Einrichtungen auf den jeweiligen Entwicklungsstand der

Kinder und der Klienten angepasst werden kénnen.
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6.4) Materialauswahl
Im folgenden Kapitel wird die Materialauswahl, sowohl fiir die Erzieherlnnen in ihrer praktischen

Arbeit als auch flir generelle Entscheidungen der vorliegenden Arbeit begriindet.

6.4.1) Arbeitsmaterial fur Erzieherlnnen

Die Motivationsbroschire soll hauptsachlich einen Anreiz bieten, Medienintegration anzugehen.
Zusatzlich wird sie zudem einige praktische Vorschldage beinhalten, an welchen sich die Padagoglnnen
orientieren konnen. Diese werden hauptsachlich das Medium 'Tablet' behandeln. Bereits in Kapitel
5.1) wurde der Umgang seitens der Kinder mit einem Tablet angesprochen und da die vorliegende
Arbeit die kulturellen Aspekte der digitalen Medien behandelt, kdnnen Tablets viele kreative und
schaffende Prozesse unterstiitzen. Sie sind in der Lage, unterschiedlichste Werkzeuge zu vereinen, sei
es visuell (Fotografie, Video, Trickfilm), auditiv (Horspiele, Musik) oder kognitiv (Informationen
erarbeiten) (Roboom & Eder, 2015, S. 171). Zudem sind sie intuitiv zu bedienen und kénnen durch
Hillen geschiitzt werden. Da das Tablet keinen festen Standort benétigt, handlich ist und eine lange
Akkulaufzeit aufweist, kann es situationsorientiert eingesetzt werden, sodass digitale
Medienpadagogik einfacher in den Kita-Alltag integriert werden kann (Roboom & Eder, 2015, S. 176).
Zusatzlich gibt es neben den urspriinglichen Programmen unterschiedlichste Apps, um Kinder
vielfaltig zu fordern. Diese findet man unter anderem auf der Seite Blickwechsel, welche bereits in
Kapitel 5.4) erwdhnt wurde. Achten die Erzieherlnnen auf Datenschutz und Kostenfallen, so bieten
Tablets eine vielseitige Moglichkeit, kulturelle Bildung durch digitale Medien in der Kita stattfinden zu
lassen (Roboom & Eder, 2015, S. 181). Somit ist die Wahl des Mediums Tablet eine Option, um

potentiell kulturell zu bilden. Im Anhang werden spezifische Vorschlage fiir Aktionen erlautert.

6.4.2) Motivationsbroschire

Im Widerspruch zum eigentlichen Thema soll die Motivationsbroschiire ein Printmedium sein. Da die
Broschiire die Erzieherlnnen erreichen soll, bevor sie mit der Medienintegration begonnen haben, ist
ihre Auseinandersetzung mit digitalen Medien und deren Mehrwert wahrscheinlich noch nicht
fortgeschritten. Somit greifen sie auf altbewahrte Materialien zuriick, welche das Printmedium
symbolisiert. Das Ziel, die Broschiiren in den Kitas zu verteilen und somit auf die Wichtigkeit des
Bildungsgrundsatzes Medien aufmerksam zu machen, kann durch eine solche Broschiire, welche in
den Biiros und Personalrdumen ausgelegt ist, erreicht werden. Durch diese scheint es einfacher zu
blattern und es ist im Kita-Alltag moglich, sie auch im Beisein der Kinder durchzulesen. Trotzdem wird
die Motivationsbroschiire auch als PDF-Datei erstellt, sodass sie hier wieder mit dem Gedanken der
digitalen Gegenwart und Zukunft zusammen spielt. Die vollstdndige Thesis wird zuséatzlich online mit

einer QR-Code-Verschlisselung, welche auf der Motivationsbroschiire zu finden ist, zuganglich sein,
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sodass sich die padagogischen Fachkrafte liber eine digitale Moglichkeit intensiver Gber das Thema

informieren kbnnen, sowie praktische Beispiele fir kulturelle Umsetzungsmoglichkeiten finden.

7) Auswertung und Ergebnisse der Forschung (inkl. Motivationsbroschiire)

Auf Basis der in Kapitel 6.1) genannten Hypothesen wurden die problemzentrierten
Leitfadeninterviews mit zwei Erzieherlnnen und einer Expertin gefiihrt, sodass dem Ziel, die Haltung
und Einstellung gegeniber digitalem Medieneinsatz in der Kita sowie die Griinde fiir eben diese zu
erkennen, nachgegangen werden konnte. So kann eine zielgruppenorientierte Broschiire entwickelt
werden. Im Folgenden werden nun die Antworten der Interviewpartnerinnen ausgewertet. Aufgrund
der durchgefiihrten Kodierung ergeben sich fiinf Kategorien, welche sich deutlich abheben und die

Hypothesen untermauern.

7.1) Entstandene Kategorien

Habitus — Im folgenden Kapitel wird der Habitus der Erzieherlnnen angesprochen. Hier zdhlen zudem
das individuelle Menschen- sowie Medienbild dazu. Allen drei Interviewpartnerinnen ist es wichtig,
Menschen situations- und bedirfnisorientiert zu begegnen und sie in ihren Starken zu férdern. Sie
sind kompetenzorientiert und vor allem die Expertin zeigt ein sehr wertschatzendes Menschenbild
(Interview IP3, S. 1, Z. 24-28). Zudem legen sie eigene Schwerpunkte in ihrer pddagogischen Arbeit,
welche unterschiedlich formuliert werden. IP1 ist es wichtig, gesundheitsorientiert und kreativ zu
arbeiten (Interview IP1, S. 1, Z. 30-32), wahrend IP2 der Umwelterziehung groRe Bedeutung schenkt
(Interview IP2, S. 1, Z. 31- S. 2, Z. 1). IP3, die Expertin, spezialisiert sich hingegen auf die asthetische
und gestalterische Arbeit mit Kindern (Interview IP3, S. 1, Z. 33- S. 2, Z. 1). Somit arbeiten beide
Erzieherlnnen in ihren Schwerpunkten wenig medienorientiert und geben der kulturellen Bildung
durch Medien zunachst keine Bedeutung.

Auf die Frage, wie sie die Bedeutung der digitalen Medienarbeit in der Kita sehen, dullert IP1, dass sie
sich zu wenig mit dem Thema beschaftigt habe, als dass sie eine Meinung haben kénne (Interview
IP1, S. 2, Z. 1-4). Auch IP2 gibt an, dass sie noch keine Erfahrungen hinsichtlich des Themas habe,
allerdings vertritt sie eine deutlich ablehnende Haltung ,,Halt' ich tatsdchlich relativ wenig von, find'
ich (...) irgendwie seh' ich das nicht so in meinem Bereich, die Kinder darin zu schulen, weil ich glaube,
dass die zu Hause damit schon sehr viel sowieso in den Umgang kommen, deswegen {(...)“ (Interview
IP2, S. 2, Z. 12-25). Die Expertin vertritt eine gegensatzliche Meinung. Sie unterstreicht zwar, dass
Kinder durch geschulte Fachkrafte unterstiitzt werden miissen, erwahnt allerdings, dass Kinder fir
einen verninftigen Medienumgang bereits vor der Schule mit digitalen Medien in Kontakt kommen
missen ,,(...) ich halte es fiir sinnvoll, dass eigentlich von klein auf die Gerdite fiir die Kinder sichtbar

sind und auch eingesetzt werden, dort wo sie halt eben auch genutzt werden kénnen.” (Interview IP3,
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S. 2, Z. 6-11). Zudem erwiéhnt sie, dass die Erzieherlnnen ihrer Veranstaltungen unterschiedliche
Haltungen haben und haufig die Leitungen der Kitas eine ablehnende Haltung vertreten, sodass in
der Kita keine digitale Medienarbeit moglich ist (Interview IP3, S. 2, Z. 20-26).

Ein weiterer Aspekt des Habitus der Interviewpartnerinnen zeigt sich bei der Frage, wie sie gegeniiber
der Medienarbeit emotional eingestellt sind. IP1 gibt hier reflektiert an, dass sie gegeniiber Medien
und der Digitalisierung unsicher ist und sucht den Grund in ihrem eigenen Verhalten (Interview IP1, S.
3, Z. 4-11). Auch IP2 gibt an, dass die Arbeit mit digitalen Medien eine groRe Herausforderung fir sie
sei (Interview IP2, S. 3, Z. 31). IP3 erkennt in ihrer Arbeit hiufig eine Verbindung zwischen den
personlichen Einstellungen der Erzieherlnnen und der padagogischen Einstellung der Einrichtung
(Interview IP3, S. 3, Z. 16-18). Trotzdem sei ein Umdenken, bzw. eine Aufgeschlossenheit zu spiren,
welches moglicherweise mit den vorhandenen Fortbildungen und der Auseinandersetzung mit der
kulturellen Bedeutung der digitalen Medien begriindet sein kann. Die Teilnehmerlnnen ihrer
Fortbildungen sdahen im Laufe der Teilnahme mehr Umsetzungsmoglichkeiten (Interview IP3, S. 3, Z.
28-33). Diese Moglichkeiten spricht IP1 an und reflektiert, dass sie aufgrund ihres Verhaltens und
ihrer Erfahrungen weniger Moglichkeiten kenne und die Dimension der digitalen Medien viel groRer
sei, als sie einschdtzen konne (Interview IP1, S. 3, Z. 32— S. 4, Z. 15). Sie sieht allerdings
Handlungsbedarf und stellt somit ihren eigenen Habitus zuriick, im Gegensatz zu IP2, welche ihrem
Habitus folgt, sich trotz der Aktualitdt des Themas nicht reflektiert und somit keinen Handlungsbedarf
feststellen kann (Interview IP2, S. 4, Z. 35 —S. 5, Z. 3). Dieses Verhalten der befragten Erzieherlnnen
ist auch in ihrem Medienwissen zu erkennen. IP1 duRert, dass sie dazu bereit ist, Fortbildungen zu
besuchen und sich zu schulen, sodass sie ihr Wissen erweitern kann (Interview IP1, S. 4, Z. 22-28),
wahrend IP2 durch ihren Habitus wenig Kenntnis darliber zeigt, wie man digitale Medien praktisch
anwenden kann und dies zudem nicht reflektiert (Interview IP2, S. 5, Z. 10-20). Diese geringe
Medienkunde ist auch in der Aussage IP2s ,, (...) also ich bin wie gesagt eigentlich einfach gegen so
Lernspiele. Filmchen, Serien gucken und so. (...)* (Interview IP2, S. 5, Z. 31- S. 6, Z. 2) zu finden.
Zusatzlich ist die eher ablehnende Einstellung IP2s in ihrer Haltung zur verpflichtenden Umsetzung
von digitaler Medienpadagogik zu erkennen. Obwohl ihr zuvor gesagt wurde, dass der Punkt der
Medienkunde in den Bildungsgrundsatzen verankert ist, sieht sie dieses nicht als verpflichtend an und
respektiert es nicht (Interview IP2, S. 6, Z. 17-19). Bei der kreativen Umsetzung geben beide
Erzieherlnnen allerdings an, dass sie mit fachlicher Unterstiitzung sicherlich SpaR an der Arbeit mit
digitalen Medien und den Kindern haben (Interview IP1, S. 5, Z. 23-31; Interview IP2, S. 4, Z. 1-6). Auf
die Frage, warum die Erzieherlnnen (noch) nicht mit digitalen Medien in der Kita gearbeitet haben,
steht der Habitus bei IP1 an erster Stelle ,(...) ich bin jemand, ich denk immer sehr viel und sehr weit
und fiir mich ist in erster Linie immer Internet und keine Ahnung, solche Sachen halt und ich glaub,

dadurch brems ich mich selber aus, ohne mich mal weiter damit zu befassen, was noch méglich wiire.
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1a

Und hab dann schon wie so 'ne Tiir, die sich vor mir schliefst. Von 'will ich nicht weiter'.” (Interview IP1,
S. 6, Z. 10-16). Sie benennt ihr Gefuhl und ihre Angst zuerst, duBert im weiteren Verlauf noch andere
Grinde (s. Strukturelle Umsetzung). Auch IP2 antwortet habitusbezogen ,,(...) sind dann aber relativ
einstimmig im Team damals zu der Entscheidung gekommen, dass wir es ganz raus nehmen, weil wir
es eigentlich alle nicht vertreten kénnen /wollen (...)” (Interview IP2, S. 4, Z. 11-17), sodass auch hier
hauptsachlich vom eigenen Habitus ausgegangen werden kann. Dieses untermauert IP3 mit ihrer
Aussage, dass viele Erzieherlnnen ein 'schwarz-weilR'-Denken haben (Interview IP3, S. 4, Z. 23-33). Der
Habitus hat folglich eine bedeutende Auswirkung auf das jeweilige medienpadagogische Verhalten

der Erzieherlnnen.

Kenntnisstand — Die Erfahrungen sowie der Kenntnisstand der Erzieherlnnen beeinflussen das
Verhalten und die Einstellungen gegeniiber digitaler Medienarbeit gegenliber. Zu Beginn geben beide
Erzieherlnnen an, sich noch nicht mit dem Thema auseinander gesetzt zu haben. IP1 erklart, dass sie
aufgrund der geringen Auseinandersetzung kein Verstdndnis, bzw. keine praktischen
Umsetzungsideen hat (Interview IP1, S. 2, Z. 1-4), IP2 verdeutlicht ihre ablehnende Haltung hingegen
mit einem oberflachlichen, geringen Kenntnisstand ,,(...) Ich bin aber tatscchlich-, weif8 ich auch nicht,
was es so fiir Mdglichkeiten gibt. Also es gibt ja wahrscheinlich massig Lernspiele, die man machen
kann. Aber, ich finde immer, so'was direkt mit dem Kind zu machen und eben auch mit Material, was
man greifen einfach und bewegen kann und so, glaub ich, dass das immer sinnvoller ist fiir,
zumindest, Kindergartenkinder” (Interview P2, S. 2, Z. 12-25). Diese, bei IP2 fehlende,
Auseinandersetzung wird von IP3 gefordert, sodass ein geschulter Umgang seitens der Fachkrafte
gewahrleistet werden kann (Interview IP3, S. 2, Z. 6-11). Auch die Erfahrungen mit dem Thema sind
bei den befragten Erzieherlnnen als gering einzuschatzen. Wahrend IP2 angibt, dass sie bisher gar
keine Bertihrungspunkte mit dem Thema der digitalen Medien in der Kita hatte (Interview IP2, S. 2, Z.
31), erzahlt IP1, dass sie bisher zwar nicht aktiv mit den Kindern digital gearbeitet hat, die digitalen
Medien jedoch schon fir beispielsweise Recherchezwecke genutzt hat (Interview IP1, S. 2, Z. 8-10).
Diese unterschiedlichen Vorgehensweisen werden von IP3 untermauert und sie betont die
unterschiedlichen Herangehensweisen (Interview IP3, S. 2, Z. 20-26). Aufgrund der kaum
vorhandenen Erfahrungen von IP2 kann sie zudem ihre Rolle als Erzieherin beziiglich des Themas
nicht benennen (Interview IP2, S. 3, Z. 28-31), wahrend IP1 die pddagogische Vorstellung benennt,
Kinder auch in diesem Bereich selbststiandig zu erziehen (Interview IP1, S. 2, Z. 21-23). Diese
aufgeschlossenere Haltung in Verbindung mit gemachten Erfahrungen, bestatigt IP3 (Interview IP3, S.
3, Z. 28-33), sodass mit steigender Auseinandersetzung auch die Haltung offener wird. Daher pladiert
sie dafiir, angehende Erzieherlnnen bereits in der Ausbildung zu schulen und ihren Kenntnisstand zu

erweitern und eben dieses auch als erfahrene Padagoglnnen zu tun, da , (...) das eben auch der
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eigenen Weiterbildung stdndig bedarf. Weil man ist da selbst ja nie am Ende.” (Interview IP3,S. 5, Z.
6-12). Beide Erzieherinnen geben zudem an, dass ihnen grundsétzliches, technisches Wissen fehle
und sie sich fortbilden muissten, um mit den Kindern mit digitalen Medien arbeiten zu kdénnen
(Interview IP2, S. 5, Z. 10-20), ,(...) Also ich brduchte tatsdchlich 'nen kompletten Pool an
Aufbauarbeit, um mich darin auch zurecht zu finden, wahrscheinlich.” (Interview IP1, S. 4, Z. 22-28).
Bei Umsetzungsmoglichkeiten duBert IP2, dass sie wenige Ideen habe und benennt anschlieRend
erneut ihre Ablehnung 'Lernspielen’ gegeniiber (Interview IP2, S. 5, Z. 31- S. 6, Z. 2), sodass auch hier
zu sehen ist, dass sie wenige praktische und kreative Umsetzungen kennt. Sie gibt an, dass sie sich
auch hier informieren misse (Interview IP2, S. 4, Z. 1-6). Auch den speziellen Umgang mit Tablets
kdnnen beide Erzieherlnnen nicht einschatzen, allerdings duRern beide, dass sie sich vorstellen
kénnten, Tablets in gezielten Angeboten einzusetzen (Interview IP1, S. 8, Z. 9-14; Interview IP2,S. 6, Z.
31-33). Die Bildungsgrundsatze NRWs und damit auch die Aufgabe der Padagoglnnen, Kinder im
Umgang mit digitalen Medien zu schulen, sind beiden Erzieherlnnen bekannt, jedoch werden sie
unterschiedlich ausgelegt. IP1 erklart, dass sie sich dariiber bewusst ist, dass es die Auflagen gibt und
ihre Kita zudem versucht, sie langsam umzusetzen (Interview IP1, S. 7, Z. 16; Interview IP1, S. 7, Z. 21-
27), wahrend IP2 zwar angibt, dass sie schon einmal von dem Bildungsgrundsatz gehort hat, sie
diesen jedoch nicht genau wiedergeben kann (Interview IP2, S. 6, Z. 9-10) und ihn momentan auch
nicht als verpflichtend ansieht (Interview IP2, S. 6, Z. 17-19). Diese, nicht akzeptierende,
beziehungsweise ignorierende Einstellung untermauert IP3 mit der Aussage ,,(...) Also wenn es um
das Thema 'Medien' geht, wissen die, dass das 'n Bildungsauftrag darstellt, aber héufig werden die
Medien dann halt auch gerne auf Biicher reduziert, oder auf 'wir haben noch 'ne Digitalkamera'. Und
das andere eher dann schon mal so ausgeblendet. Also nur halt im bestimmten Rahmen, oder in
bestimmten Einrichtungen.” (Interview IP3, S. 7, Z. 33- S. 8, Z. 5). Viele Erzieherlnnen zeigen also ein
Bewusstsein Uber die Bildungsgrundsatze, interpretieren sie jedoch individuell. Dieses eher geringe
Wissen schrankt beide Erzieherlnnen in ihrer Arbeit ein. Dies duRert IP1 ganz deutlich (Interview IP1,
S. 6, Z. 10-16). IP2 geht zudem auf den ihrer Meinung nach zu hohen Medienkonsum ein ,,{(...) dass
wir glauben, dass die Kinder heutzutage sowieso schon einen héufig zu hohen Medienkonsum, oder
generell hohen Medienkonsum haben {(...)“ (Interview IP2, S. 4, Z. 11-17), ohne es zu belegen. IP3
erkennt diese Haltung auch bei anderen Erzieherlnnen , Also zum einen ist es, dass sie nicht immer
unbedingt wissen, woflir man es einsetzen kann, also ihr eigenes Wissen ist einfach begrenzt da drin
und es wird oftmals reduziert auf ‘'man spielt mit diesen Gerdten' und 'die Kinder sollen einfach nicht
mit diesen Gerdten so viel rumspielen in der Kita, das kénnen sie auch zu Hause'.” (Interview IP3, S. 4,
Z. 3-18). Zudem erklart sie, dass viele Erzieherlnnen oftmals kein richtiges Verstandnis von digitalen
Medien und ihren Moglichkeiten haben (Interview IP3, S. 4, Z. 3-18) sowie bei diesem Thema nicht

aus einer langjdhrigen Erfahrung schopfen koénnen und die neuen Chancen und
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Umsetzungsmoglichkeiten erst noch erlernen missen (Interview IP3, S. 4, Z. 23-33).
Zusammenfassend lasst sich also sagen, dass beiden befragten Erzieherinnen grundsétzliches Wissen
sowie die Erfahrungen fehlen, um mit den Kindern angemessen zu arbeiten. Dieses ist zudem ein

allgemeines Problem, welches die Expertin in ihren Aussagen bestatigt.

Strukturelle Umsetzung — Ein weiterer, bedeutender Punkt scheint die strukturelle Umsetzung zu
sein. IP2 erwahnt bereits zu Beginn das Konzept ihrer Einrichtung und unterstitzt dieses ausnahmslos
(Interview IP2, S. 1, Z. 19-26M; (Interview IP2, S. 4, Z. 11-17). Diese innere Ubernahme von der
Konzeption wird auch von IP3 bestétigt ,,Also zundchst einmal nehme ich wahr, dass viele das
vertreten, was sie in den Einrichtungen erfahren, also wenn die Einrichtung pro eingestellt ist, sind es
auch hdufiger die Auszubildenden und eben genau auch umgekehrt.” (Interview IP3, S. 3, Z. 16-18). Es
geschieht also eine Haltungsiibernahme. IP2 macht zudem deutlich, dass sie die Institution Kita nicht
in der Aufgabe sieht, Kinder schon vor der Schule an den Umgang mit digitalen Medien heran zu
fahren ,(...) Aber ich-, irgendwie seh' ich das nicht so in meinem Bereich, die Kinder darin zu schulen
(...)" (Interview IP2, S. 2, Z. 12-25). Diese erzieherische Haltung wird von einer Aussage von IP3
bestatigt. Sie erzdhlt, dass viele Erzieherlnnen zwar unterschiedliche Einstellungen haben, die
Leitungskrafte jedoch hdufig medienkritisch sind und somit die Erzieherlnnen der Kita in der
praktischen Arbeit beeinflussen (Interview IP3, S. 2, Z. 20-26). Dass die Kita einen grofRen Anteil im
Bereich der medienpadagogischen Arbeit hat, benennt IP3 und betont zudem den Bildungsauftrag
(Interview IP3, S. 2, Z. 31- S. 3, Z. 2). Sie betont, dass diese Aufgaben jedoch strukturell immer noch
nicht vollstandig umgesetzt werden. IP2 sieht die Rolle der Kita darin, den Kindern kein Vergniigen
mit digitalen Medien zu bieten, sondern sie, wenn Uberhaupt, technisch zu schulen und aufzuklaren
(Interview IP2, S. 3, Z. 19-23). IP1 wird konkreter, indem sie vorschlagt, dass die Kita Materialien zur
Verfligung stellt und die Kinder begleitet (Interview IP1, S. 2, Z. 18-21). Diese Aufgabe verdeutlicht sie
im weiteren Verlaufe des Interviews erneut (Interview IP1, S. 2, Z. 21-23). Auch IP3 sieht die Aufgaben
der Erzieherlnnen darin, Ansprechpartnerin und Begleiterin sowohl fiir die Kinder als auch firr die
Eltern zu sein (Interview IP3, S. 3, Z. 7-9). Bei einer strukturellen Vorschrift ware IP2 dazu bereit, mit
Kindern digital medienpadagogisch zu arbeiten (Interview IP2, S. 4, Z. 35 —S. 5, Z. 3), sodass sie auch
hier zeigt, dass sie sich strukturellen Vorgaben anpasst. Dass diese jedoch schon in der Ausbildung
nicht wahrgenommen werden, macht IP3 deutlich. Sie prangert an, dass eine medienpadagogische
Aufklarung schon bei zukiinftigen Erzieherlnnen stattfinden miusste, dies aber nicht geschieht
(Interview IP3, S. 5, Z. 6-12). Dies unterstreicht sie in einer weiteren Ausfiihrung ,(...) Aber auch hier
wiirde ich schon wieder den Ausbildungsbereich als ersten benennen, denn, wenn jemand auf diese
Arbeit vorbereitet wird, dann braucht es auch eine Auseinandersetzung in der Ausbildung und dafiir

miissen natiirlich Gerdtschaften da sein, Méglichkeiten halt, damit selbststindig tdtig zu werden,

49



bestimmte Blickwinkel zu betrachten und dafiir reicht dann eben nicht, dass die Auszubildenden
selbst ihre Gerdte mitbringen, sondern es miisste schon in Schulen vorhanden sein, in Fachschulen.
Oder eben auch Rédumlichkeiten halt in Hochschulen, wo solche Méglichkeiten auch erprobt werden
kénnen. (...)" (Interview IP3, S. 5, Z. 21- S. 6, Z. 2). Dort sieht sie noch keine strukturellen
Veranderungen sowie Finanzierungsmoglichkeiten. IP2 gibt hingegen an, dass sie keine Hindernisse in
der Finanzierung sowie zeitlichen Strukturierung sehe (Interview IP2, S. 5, Z. 10-20), wohingegen IP1
explizit erwahnt, dass sie die zeitlichen und strukturellen Anforderungen extrem belasten ,,(...) Ich bin
so beladen von Qualitdtsmanagement und viel Leitungswechsel, der jetzt in den letzten drei Jahren
stattgefunden hat und viel Personalwechsel und was alles so dahinter steht (...) man ist auch oft so
blockiert in seiner Arbeit, weil, auch wenn's man vielleicht gerade in dem Moment nicht macht, was
man machen sollte, diese ganzen Dokumentationen (...)" (Interview IP1, S. 6, Z. 19 -S. 7, Z. 3).
Trotzdem kann sie sich vorstellen, auch diese Anforderung noch mit in ihre Arbeit einzubeziehen
(Interview IP1, S. 8, Z. 20-26). Insgesamt beeinflussen die strukturellen Gegebenheiten die
padagogische Arbeit der Erzieherlnnen sehr, sodass sie auch hier versuchen missen, trotz der

Einschrankungen bedirfnisorientiert zu arbeiten.

Padagogik — Die padagogische Haltung der Befragten wird schon zu Beginn deutlich. Hier zeigt sich,
dass die Erzieherlnnen unterschiedliche Haltungen und Schwerpunkte in ihre Arbeit einflieRen lassen.
IP1 duRert, dass es ihr wichtig ist, auf die Bedirfnisse der Kinder einzugehen und sie in ihrer Arbeit
versucht, kreative Umsetzungsmoglichkeiten zu finden, wahrend IP2 eigene und personliche
Wiinsche in die Arbeit mit einfliefen ldsst und diese auch zuerst nennt , Mein Schwerpunkt ist die
Bewegung. Erndhrung, Bewegung, kreatives 'aus allem kann man alles machen'” (Interview IP1, S. 1,
Z.30-32) - ,Also, ich wiirde gerne so fiir das Umweltbewusstsein und auch den Umweltschutz und so
n bisschen mehr in der Kita machen(...) So 'was, das find' ich wichtig. Und ich finde, da kann man
super viel auch mit den Kindern schon machen. Ja, das méchte ich gerne auch 'n bisschen ausbauen in
Zukunft.” (Interview IP2, S. 1, Z. 31- S. 2, Z. 1). Diese, zunachst grundsatzliche padagogische Haltung
zeigt sich im Laufe der Interviews auch in Bezug auf den digitalen Medieneinsatz mit Vorschulkindern.
IP1 erkennt die Bedeutung und die Aktualitdt des Themas und ist trotz ihrer kritischen Einstellung
bereit, mit Kindern digital zu arbeiten (Interview IP1, S. 3, Z. 32-35), wahrend IP2, auch trotz des
Bewusstseins, dafiir pladiert, keine Anderung in ihrer Kita vorzunehmen und ohne digitalen
Medieneinsatz zu arbeiten ,Ich glaube, ich find's gut (Anmerkung: dass die Kita keine digitalen
Medien anbietet). Also ich wiirde das weiterhin so machen, glaub ich?“ (Interview IP2,S. 4,Z. 35-S. 5,
Z. 1). Des Weiteren erwahnt IP1, wie sie mit den Kindern das Thema der digitalen Medien erarbeiten
wirde und dulRert auch hier ihre padagogische Haltung, bei welcher sie das Kind in den Mittelpunkt

stellt (Interview IP1, S. 5, Z. 1-7). Zudem ist sie bemiht, den Bildungsauftrag im Sinne der Kinder zu
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erfillen (Interview IP1, S. 7, Z. 21-27) und versucht, bediirfnisorientiert sowohl die Interessen der
Kinder als auch ihre eigenen mit dem Bildungsauftrag zu vereinen (Interview IP1, S. 5, Z. 23-31). Diese
padagogische Haltung wird jedoch erschwert, sodass es ihr wichtig ist zu erwahnen, dass sie durch
unterschiedlichste Griinde in der padagogischen Ausfiihrung blockiert wird , Dass einem einfach so
die Freiheit fehlt. Die Zeit, sich mit Kindern wirklich mit Freude zu beschdftigen und sich mal so
herabzubegeben, also nicht herabzubegeben, aber so auf Augenhéhe der Kinder zu gehen und deren
Welt-, also die Welt aus deren Augen zu sehen und die Freude daran zu entdecken und daraus dann
alles zu machen, ne?” (Interview IP1,S.6,Z.34-S.7, Z. 3).

Trotzdem kann sie sich vorstellen, die Tablets in den Kita-Alltag zu integrieren (Interview IP1, S. 8, Z. 9-
14) und wird in ihrer Haltung von IP3 unterstitzt ,Also, ich stell's mir so vor, dass in jeder Gruppe,
oder wenn offen gearbeitet wird, halt in den Bereichen, immer ein Tablet eigentlich dort vorhanden
ist, was mit genutzt werden kann, um Aufzeichnungen zu machen, um es mitzunutzen fiir
Gestaltungsprozesse.” (Interview IP3, S. 8, Z. 11-14). IP2 hingegen sieht die padagogische Arbeit nicht
alltagsintegriert, sondern angebotszentriert (Interview IP2, S. 6, Z. 31-33). IP3 betont im weiteren
Verlauf, dass die Erzieherlnnen entwicklungsbezogen und individuell auf die Kinder eingehen und mit
ihnen arbeiten missen, damit eine gute Medienpadagogik entstehen kann (Interview IP3, S. 9, Z. 14-
21). Padagogisch kennen die Erzieherlnnen folglich, trotz verschiedensten Moglichkeiten, Kinder an
digitale Medien heran zu fihren, nur wenige Umsetzungsmoglichkeiten. Zwar betonen sie zunachst
ihre bedirfnisorientierte, paddagogische Haltung, setzen sie jedoch nicht zwingend um und lassen sich

von anderen Umstanden in der Umsetzung hindern.

Kulturelle Bildung — Die Bedeutung der kulturellen Bildung ist die am wenigsten genannten Kategorie
in den Interviews. IP3 legt ihren beruflichen Schwerpunkt auf die dsthetische Bildung und die kreative
Gestaltung der Lernrdume der Kinder (Interview IP3, S. 1, Z. 33- S. 2, Z. 1), sodass sie
bedirfnisorientiert gefordert werden. Zudem sieht sie den kulturellen Bildungsauftrag als zu wenig
respektiert und pladiert dafiir, dass Kitas diesen durchzufiihren haben, da Kinder in die Digitalisierung
geboren werden und dementsprechend geférdert und unterstiitzt werden missen ,(...) Und das sehe
ich als eine Aufgabe, gerade auch im Kitabereich.” (Interview IP3, S. 2, Z. 31- S. 3, Z. 2). Diesen
Bildungsauftrag unterstreicht sie im Folgenden mit der Aussage, dass die digitalen Medien eine grolle
Bedeutung fir die Entwicklung der Kinder haben ,, (...) liber die Mdglichkeiten halt der digitalen
Gerdte nachzudenken und in wie weit sie halt eingebunden werden kénnen in den Alltag. Welchen
Sinn das auch hat, oder eben auch, was das fiir die Bildung der Kinder bedeutet.” (Interview IP3, S. 5,
Z. 6-12). Zudem wiirden auch Erwachsene von den digitalen Medien profitieren und ihre Bildung
somit weiter entwickeln (Interview IP3, S. 5, Z. 6-12). Bei der Umsetzung kann sich IP1 einen kreativen

und asthetischen Umgang mit den digitalen Medien vorstellen (Interview IP1, S. 5, Z. 1-7), wodurch
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eine kulturelle Bildung entstehen kann. Auch IP2 &dullert hier einen kinstlerischen Vorschlag
(Interview IP2, S. 4, Z. 1-6) Diese asthetische Auseinandersetzung schlagt auch IP3 vor (Interview IP3,
S. 7, Z. 5-10), sodass sie hier erneut eine Verbindung zu ihrem Schwerpunkt zieht. Grundsatzlich
konnen digitale Medien die Gestaltungsprozesse der Kinder unterstiitzen sowie ihnen neue
Moglichkeiten bieten ,, (...) halt in den Bereichen, immer ein Tablet eigentlich dort vorhanden ist, was
mit genutzt werden kann, um Aufzeichnungen zu machen, um es mitzunutzen fiir
Gestaltungsprozesse.” (Interview IP3, S. 8, Z. 11-18). Die Hauptargumente flir die Nutzung von
digitalen Medien fir die kulturelle Bildung werden durch die Expertin IP3 geduRBert. Die befragten
Erzieherlnnen nennen selbststdndig kaum kreative Umsetzungsmoglichkeiten und sehen wenig

Bedeutung fur kulturelle Bildung.

Wie schon zu erkennen ist, wurden einige Kategorien haufiger angesprochen, als andere. Die groRte
Auswirkung hat, der Haufigkeit zufolge, der Habitus der Erzieherlnnen. Hier konnte 25 Mal ein Bezug
hergestellt werden. Auf den Habitus folgt der Kenntnisstand inklusive den Erfahrungen der
Erzieherlnnen, welcher 21 Mal in den Interviews angesprochen wurde. Ahnlich beeinflussend sind die
20 Mal genannten strukturellen Umsetzungen. Nur halb so oft wurde in den Interviews padagogisch
argumentiert. Die kulturelle Bildung wird, trotz ihrer Relevanz, nur acht Mal angesprochen.

Bei der Auswertung der Ergebnisse der gefiihrten Interviews wird deutlich, dass die verschiedenen
Kategorien scheinbar miteinander zusammenhidngen und gegenseitige Auswirkungen zeigen.
Inwieweit diese miteinander in Verbindung stehen und welche Auswirkungen es auf die praktische,

padagogische Arbeit hat, wird im folgenden Kapitel analysiert.

7.2) Analyse der Kategorien

Durch die Haufigkeit der genannten Kategorien kann ein erster Einblick dariiber gewonnen werden,
welches Thema die Erzieherlnnen in ihrer ablehnenden Haltung digitalen Medien gegeniiber am
meisten beeinflusst. Die Haltung der Erzieherlnnen konnte in den Interviews 25 Mal auf den Habitus
bezogen werden. Es zeigt sich, dass die Erzieherlnnen zwar grundsatzlich ein sehr wertschatzendes
und bedirfnisorientiertes Menschenbild haben, dieses allerdings haufig nicht auf die Medienarbeit
beziehen. Schon hier werden sie also von ihrem eigenen Habitus beeinflusst. Beide Erzieherlnnen
haben unterschiedliche Schwerpunkte und arbeiten bisher nicht mit digitalen Medien. Somit haben
sie keine Erfahrungen machen konnen, zeigen allerdings beide eine ablehnende Haltung. Aufgrund
der Aussage der Expertin, dass viele Erzieherlnnen erst im Laufe ihrer Seminare, also wahrend der
Auseinandersetzung mit digitalen Medien, die Bedeutung erkennen, ist darauf zu schliefen, dass
Erzieherlnnen ohne Medienkenntnis oft ein falsches Bild von Medien haben. Hier wird sichtbar, dass

der Habitus in einem absoluten Zusammenhang mit dem Kenntnisstand steht. Dieser beeinflusst die
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Erzieherlnnen in ihrer Haltung. Da sie wenige Umsetzungsmoglichkeiten kennen und sich nur
oberflachlich mit den digitalen Medien auseinandergesetzt haben, haben sie ein, von der
Oberflachlichkeit und Gesellschaft suggeriertes, negatives Medienbild, welches ihre persdnlichen
Einstellungen weiter beeinflusst. Die Auffassung der digitalen Medien wird bei beiden
Interviewpartnerlnnen  falsch  verstanden. Sie  sehen digitale @ Medien aus der
kommunikationswissenschaftlichen Sicht (vgl. Kapitel 2.3.2) und erkennen weniger das kiinstlerische
und kulturelle Potential. Ohne eine entsprechende Weiterbildung kann somit auch der eigene
Habitus nicht wachsen und die Erzieherlnnen sind folglich wenig motiviert, sich weiter zu bilden. Dies
bestatigt die in Kapitel 4.2) genannte Annahme des medialen Habitus. Um diesen Kreislauf zu
durchbrechen, muss eine Reflexion seitens der Erzieherlnnen erfolgen. IP1 duBert sich im Interview
haufig reflektiert und hinterfragt ihren eigenen, privaten und persénlichen Umgang mit Medien.
Durch diese reflektierte Haltung zeigt sie im weiteren Verlaufe eine aufgeschlossenere Haltung
digitalen Medien gegeniiber, als IP2, welche sich nur selten reflektiert. Somit erfiillt IP1 den ersten
Bereich von Baackes Annahme zur Medienkompetenz, die Medienkritik (vgl. Kapitel 2.5.2 ). Zusatzlich
zum medialen Habitus steht der berufsethische Habitus, welcher die padagogischen Aufgaben
beinhaltet, bis diese beiden Themen schlieRlich im medienerzieherischen Habitus vereint werden
(vgl. Kapitel 4.2). Auffallend bei den Interviews ist, dass die padagogischen Aufgaben und die
Bildungsrelevanz den Erzieherlnnen zwar bekannt sind, sie jedoch nicht automatisch umgesetzt
werden. IP1 zeigt einen Ansatz des medienerzieherischen Habitus, da sie zwar ihre personliche,
kritische Haltung gegeniiber Medien duRert, sie allerdings die Bedeutung der digitalen Medien fir
Kinder sieht und somit gewillt ist, sie praktisch umzusetzen. Sie sieht also ihren berufsethischen
Habitus und handelt pddagogisch, indem sie die Kinder und deren Bedirfnisse in den Mittelpunkt
stellt. IP2 hingegen schafft es nicht, ihren eigenen medialen Habitus zu reflektieren und zu erweitern.
Somit zeigt sie auch hier eine starkere Ablehnung als IP1. Die Kategorie der Padagogik wird also auch
hier vom Habitus der Erzieherlnnen beeinflusst und beeinflusst somit die praktische Arbeit. IP1
bemangelt im Zuge der padagogischen Arbeit die strukturellen Hindernisse seitens der Trager und des
Landes. Die zusatzlichen Anforderungen und personellen Herausforderungen erschweren es ihr, sich
mit den Kindern intensiv zu beschaftigen. Es ist also eine Auswirkung von der Institution auf das
erzieherische Verhalten zu bemerken. Dieses ist auch bei IP2 zu sehen, allerdings libernimmt hier die
Kita als strukturelle Anforderung eine andere Rolle. IP2 orientiert sich an den Vorgaben und bezieht
sich mehrmals auf das Konzept der Kita. Auch die Expertin, IP3, bestatigt, dass Erzieherlnnen haufig
die Haltung ihrer Einrichtung Ubernehmen und beeinflusst werden. Ist also eine Einrichtung
medienkritisch eingestellt, so beeinflusst dies die Erzieherlnnen in ihrer Pddagogik, sowie in ihrem
Habitus. Es kann so folglich keine Medienintegration (vgl. Kapitel 4.1) stattfinden. Auch hier ist erneut

ein Zusammenspiel der Kategorien erkennbar. Durch die geringe Auseinandersetzung der beiden
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befragten Erzieherlnnen riickt die Bedeutung der digitalen Medien fiir die kulturelle Bildung der
Kinder in den Hintergrund. Die Wichtigkeit der kulturellen Bildung und die mit der Digitalitat
entstehenden Moglichkeiten und Gestaltungsprozesse scheinen den Erzieherinnen nicht bewusst zu
sein. Aufgrund ihres geringen Kenntnisstandes und des eigenen Habitus liegt ihr Schwerpunkt nicht
auf der offensichtlichen kulturellen Bildung. IP3, welche sich hingegen auf die kulturelle Bildung von
Kita-Kindern spezialisiert hat, sind die Chancen hingegen bewusst und sie sieht viel dsthetisches
Potenzial. Auch hier ist also eine Beeinflussung der anderen Kategorien sichtbar, allerdings eher im
unproduktiven Sinne.

Insgesamt scheint der Habitus folglich die groRten Auswirkungen auf das erzieherische Verhalten zu
haben, wobei er mit allen anderen Kategorien, und diese auch unter sich, in Zusammenhang steht.
Die Haltung der Erzieherlnnen resultiert also aus mehreren, ineinander verwobenen Schichten und

um sie aufzubrechen, bedarf es hauptsachlich intensiver Aufklarung.

7.3) Auswertung - Bezug zu den Thesen

Um auch die, auf der Theorie basierten, Hypothesen (vgl. Kapitel 6.1) zu klaren, folgt nun deren

Prifung auf Basis der Interviewanalyse.

Hypothese 1 - Die Erzieherinnen haben bisher noch nicht / wenig mit digitalen Medien in der Kita
gearbeitet (padagogisch).

Die Hypothese 1 wird bestétigt. Beide ErzieherInnen haben bisher wenig bis gar nicht mit digitalen
Medien gearbeitet (Interview IP1, S. 2, Z. 8-10; Interview IP2, S. 2, Z. 31). Die Expertin gibt an, dass es
eine grolRe Bandbreite bezlglich der Erfahrungen mit digitalen Medien gibt und haufig seitens der
Kita-Leitungen entschieden wird, ob die Kita mit digitalen Medien arbeitet oder nicht (Interview IP3,
S. 2, Z. 20-26). Die geringe bis unterschiedliche Nutzung bestatigt die Studie der Universitat Duisburg
Essen (vgl. Kapitel 5.2), bei welcher festgestellt wurde, dass nur 33% der befragten Kitas tiberhaupt

digitale Medien nutzen (wenn auch nicht in der Padagogik).

Hypothese 2 — Die Erzieherlnnen sehen die Kita als Schutzraum vor digitalen Medien.

Die Hypothese 2 wird zum Teil bestatigt. Besonders IP2 sieht die Kita als eine Art Schutzraum und
vertritt die Meinung, dass mit digitalen Medien in der Kita noch nicht gearbeitet werden soll
(Interview IP2, S. 2, Z. 12-25; Interview IP2, S. 4, Z. 11-17). Sie bestétigt damit die Theorie in Kapitel
3.5) genannten Beflirchtungen der Erzieher, die friihkindliche Entwicklung kénne durch den Einsatz
digitaler Medien gestort werden, da die Kinder keine Sinneserfahrungen machen kénnten. Auch die
Forschung der Telekomstiftung wird durch IP2 erneut bestatigt und sie gehdrt somit zu den 78% der

Erzieherlnnen, die die friihkindliche Medienerziehung fir nicht nétig betrachten. Somit ist bei IP2

54



deutlich eine bewahrpadagogische Haltung zu erkennen.

Hypothese 3 — Die Erzieherlnnen fiihlen sich mit den Anforderungen iiberfordert.

Beide Erzieherlnnen fiihlen sich mit den Anforderungen deutlich Gberfordert. (Interview IP2, S. 3, Z.
31; Interview IP1, S. 3, Z. 4-11). Sie geben ihr Unbehagen an und duRern Bedenken sowie Angste.
Zudem &ullern sie mehrmals, dass sie lUber wenig Wissen hinsichtlich des Themas verfiigen und
unterstreichen damit ihre Unsicherheit (Interview IP1, S. 2, Z. 1-4; Interview IP2, S. 5, Z. 10-20). Somit

wurde Hypothese 3 vollends bestatigt.

Ergebnis Hypothese 4 — Die Erzieherlnnen sehen keine Zeit, sich im Alltag mit den Kindern mit
digitalen Medien zu beschaftigen.

Die Hypothese 4 wurde teilweise bestéatigt. Die Erzieherlnnen sehen zwar nicht (wie in der Hypothese
vermutet) keine, allerdings wenige Moglichkeiten, sich im Alltag mit den Kindern mit digitalen
Medien zu beschéaftigen. Einerseits gibt es laut IP1 Schwierigkeiten aufgrund der strukturellen
Umstdnde (Interview IP1, S. 6, Z. 19 -S. 7, Z. 3), sodass bei ihr in der Einrichtung schon eine
grundsatzliche padagogische Arbeit ohne digitale Medien schwer umzusetzen ist, andererseits
scheint es beiden Erzieherlnnen schwer zu fallen, die Bedeutung der alltagsintegrierten
Medienpadagogik und der Medienintegration (vgl. Kapitel 4.1) nachzuvollziehen. Sie geben beide an,
sich vorstellen zu kdnnen, angebotszentriert mit den Kindern zu arbeiten (Interview IP2, S. 6, Z. 31-33,
Interview IP1, S. 8, Z. 9-14), sodass sie digitale Medien nicht in den Alltag integrieren wiirden,

sondern sie eher als zusatzliche Aufgabe sehen (vgl. Kapitel 4.2).

Ergebnis Hypothese 5 — Die Erzieherlnnen kennen wenige digitale Angebote und praktische
Umsetzungen (Tablet-Arbeit).

Die Hypothese, dass Erzieherlnnen wenige praktische Umsetzungen kennen, wurde in den Interviews
bestatigt. Wie schon zuvor genannt, zeigen sich beide Interviewpartnerinnen ratlos und geben an,
keine Ideen fir Umsetzungsmoglichkeiten zu haben. Trotzdem sprechen wiederum beide
Erzieherlnnen die Moglichkeit an, mit Tablets Fotos und Videos zu machen. Hier zeigen sie sich offen
und interessiert (Interview IP1, S. 5, Z. 1-7; Interview IP2, S. 5, Z. 31- S. 6, Z. 2). Hierbei zeigt sich IP1
erneut kreativer und motivierter. IP2 hingegen nennt und kritisiert zudem haufig 'Lernspiele’, welche
flr sie scheinbar die digitalen Medien in der Kita symbolisieren (Interview IP2, S. 4, Z. 1-6). Hier ist
sichtbar, dass sie eine verkehrte Auffassung von digitalen Medien hat, sodass sie keine erweiterte
Medienkunde besitzt (vgl. Kapitel 2.5.2). Auch IP3 bestatigt, dass viele Erzieherlnnen die digitalen
Medien nicht als das sehen, was sie sind und somit die Ressourcen nicht wahrnehmen kdénnen

(Interview IP3, S. 4, Z. 3-18). Folglich nennen beide Erzieherlnnen zwar praktische
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Umsetzungsmoglichkeiten, allerdings in einem eingeschrankten Bereich.

Ergebnis Hypothese 6 — Die Erzieherlnnen sind sich nicht dariiber bewusst, dass der Bereich
Medien in den Bildungsgrundsatzen verankert ist.

Hypothese 6 wurde nicht bestdtigt. Alle Befragten duRern, dass ihnen die Bildungsgrundsatze und
damit auch der Teilbereich Medien bekannt sind. Allerdings ist die Auffassung unterschiedlich.
Wahrend IP1 sich dartiber bewusst ist, dass digitale Medien in der Kita bearbeitet werden sollen und
diese Aufgabe reflektiert annimmt (Interview IP1, S. 7, Z. 16; Interview IP1, S. 7, Z. 21-27), gibt IP2 zu,
dass sie zwar wisse, dass dieser Grundsatz existiert, sie jedoch den Inhalt nicht mehr wiedergeben
konne (Interview IP2, S. 6, Z. 9-10). Das Bewusstsein ist folglich da, die Haltung und die
Umsetzungsmotivation ist jedoch unterschiedlich. Auch IP3 bestdtigt dies und erwahnt zusatzlich,
dass der Begriff (digitale) Medien von den Erzieherlnnen unterschiedlich interpretiert und teilweise

ignoriert wird (Interview IP3,S. 7, Z. 33-S. 8, Z. 5).

Nach Auswertung des Interviews in Bezug auf die Thesen wird deutlich, dass auf Basis der
erarbeiteten Theorie drei von sechs Hypothesen vollends bestatigt wurden, zwei von sechs wurden
teilweise bestdtigt und nur eine wurde nicht bestatigt. Zwar sind die Interviews aufgrund ihrer Anzahl
nicht reprasentativ, allerdings ist zu erkennen, dass die Theorien der Forschungsarbeit sowie die
aktuellen Forschungen zum GroBteil auch den Einstellungen der einzelnen Erzieherlnnen

entsprechen.

7.4) Sozialpadagogische Handlungsempfehlung & Motivationsbroschiire

Die vorliegende Auswertung der Leitfadeninterviews sowie die Erkenntnisse aus der zuvor
erarbeiteten Theorie zeigen, dass ein grofler Handlungsbedarf besteht. Durch die tief verankerte und
personliche Einstellung der Erzieherlnnen (Habitus) muss grundlegend Aufklarungsarbeit geleistet
werden. Hierzu muss ein reflektierter Umgang mit den eigenen Abneigungen geschehen, sodass
Uberhaupt erst eine Auseinandersetzung mit den kulturellen Moglichkeiten der digitalen Medien
stattfinden kann. Erst dann ist es moglich, weitere Schritte Richtung Medieninklusion zu gehen. Diese
Aufklarungsarbeit muss schon in der Erzieherausbildung angeboten und optional im
sozialpadagogischen Studium fortgesetzt werden. Nur durch stiandiges Hinweisen auf die Bedeutung
der medienpadagogischen Arbeit kann eine Veranderung angeregt werden. Aufgrund der Aktualitat
ist es zudem nicht nur in den Kitas wichtig, mit digitalen Medien zu arbeiten, sondern erst recht mit
dlteren Kindern und Jugendlichen, um die Lebenswirklichkeit dieser zu respektieren und sich mit
ihnen  padagogisch angemessen  auseinanderzusetzen. Hier sind medienkompetente

Sozialarbeiterinnen von Vorteil. Zukiinftige Padagoginnen missen zwingend darauf vorbereitet
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werden, mit Kindern, Jugendlichen und Klientinnen digital und gleichzeitig kulturell bildend zu
arbeiten, um bedirfnis- und situationsorientiert zu handeln. So kann die Lebenswirklichkeit der
Klientlnnen akzeptiert und wertgeschatzt werden.

Zudem missen den Erzieherlnnen praktische und einfach umsetzbare Beispiele nahegebracht
werden. Diese sollten zuganglich erklart werden, sodass sie nicht davor zuriick schrecken, sie in ihre
padagogische Arbeit zu integrieren.

Wichtig ist, zur Unterstiitzung von Erzieherlnnen und Fachkraften, dass eine ganzheitliche Fortbildung
flir die digitale Medienarbeit mit Kindern angeboten wird. Es reicht nicht, sich praktische
Umsetzungsmoglichkeiten anzueignen, oder den technischen Umgang der Gerate zu erlernen. Es
muss auch, und dieses grundlegend, an der eigenen und individuellen Einstellung und Haltung, dem
Habitus gearbeitet werden. Dies ist die Grundvoraussetzung fiir eine motivierte Auseinandersetzung
mit dem Thema. Hierbei kdnnen Sozialarbeiterinnen und Medienpadagoglinnen unterstiitzend
wirken. Zudem muss eine Aufklarungsarbeit geleistet werden. Es ist wichtig, vor allem in den
offentlichen Medien, ein positives Medienbild zu vermitteln und zu zeigen, welche kreativen und
kulturellen Moglichkeiten diese bieten. Ein Anfang scheint in der Kontaktbeschrénkung 2020 gemacht
worden zu sein. Plotzlich waren digitale Medien auch fiir die Padagogik unvermeidlich und es wurden
kreative Auseinandersetzungen entwickelt, welche die Menschen naher zusammenbrachten, vom
neuen Alltag ablenkten sowie Wissen und Aufgaben neu vermittelten. Diese neuen Moglichkeiten der
Digitalisierung, vor allem nun in der Padagogik, bieten eine neue Ansatzweise und eroffnen
ungeahnte Moglichkeiten. Auch hier ist es wichtig, dies sozialarbeiterisch und padagogisch
aufzugreifen und zu begleiten. Digitale Fortbildungen und Sprechstunden kénnten helfen, auch ohne
direkten Kontakt, unterstiitzend zu wirken. Um der Zielgruppe, also den Erzieherlnnen und
Fachkraften, den Einstieg in die digitale Medienpadagogik zu vereinfachen, kdnnen zusatzlich
Informationsbroschiiren mit Quellen und unterstiitzenden Websites helfen. Dies war, wie schon
haufiger erwahnt, das Ziel der vorliegenden Arbeit. Um eine gezielte Motivationsbroschiire zu
erstellen, muss im Inhalt auf folgende Punkte geachtet werden:

—> Habitus der Erzieherlnnen ansprechen

- Bedeutung der digitalen Medien im friihkindlichen Alter deutlich machen & rechtlich stiitzen

- Ansprechende Ideen & kurze Hilfestellungen fir die strukturelle Umsetzung geben

- Wirksamkeit der kulturellen Bildung deutlich machen

-> Kurze, kreative und vor allem einfache Umsetzungsmoglichkeiten anbieten

- Auf Anlaufstellen und Websites aufmerksam machen

Entstanden ist folgende Motivationsbroschiire, welche im Anhang passend gefaltet zu finden ist:
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8) Fazit

Zu Beginn der Arbeit wurden die gesellschaftliche Relevanz des Themas sowie die personliche
Intention der Autorin deutlich gemacht. Die digitalen Medien nehmen immer mehr Raum in der
Lebenswelt der Menschen ein und auch Kleinkinder sind davon nicht ausgeschlossen. Dadurch ist es
wichtig, ihnen einen guten und sicheren Umgang mit den digitalen Medien zu vermitteln und sie
dahingehend zu unterstiitzen. Aufgrund des Eindrucks, dass Erzieherlnnen und Fachkrafte haufig
nicht gewillt sind, mit Kindern in der Kita mit digitalen Medien zu arbeiten und ihnen somit kulturell
bildende Aspekte verwehren, galt es, dieser Annahme nachzugehen, sie theoriebezogen
aufzuarbeiten sowie in Leitfadeninterviews personliche Einsichten der Erzieherlnnen zu bekommen.
Zunachst einmal wurden einige Aspekte der Entwicklungspsychologie genannt, um einen Einblick in
die psychosoziale Entwicklung der Kita-Kinder zu erlangen und somit fundiert fiir die Bedeutung der
digitalen Medien in der friihen Kindheit argumentieren zu kdnnen. Das Ergebnis zeigt, dass Kinder ab
etwa funf Jahren entsprechend ihrer psychosozialen Entwicklung dazu in der Lage sind, einen
verniinftigen Umgang mit digitalen Medien zu erlernen und die Eindriicke verarbeiten zu kdnnen.
Diese Fahigkeit kann von den Erzieherlnnen kulturell bildend genutzt werden. Nur durch kulturelle
Bildung ist es den Menschen moglich, sich in eine Gesellschaft zu integrieren, selbstbestimmt zu
leben und kreative Prozesse zuzulassen. Die kulturelle Bildung ist folglich fiir die Entwicklung eines
Menschen enorm wichtig und muss schon in der frihsten Kindheit vermittelt werden. Die Digitalitat
erweitert die Moglichkeiten der kulturellen Bildung und bietet neue Wege fir unterschiedlichste
Gestaltungsprozesse. Medien unterstiitzen diese Prozesse, wobei hier die sozialpadagogische
Auffassung als Basis flir die Arbeit festgelegt wurde. Die digitalen Medien sind bedeutend, da sie die
Kommunikationsformen der Menschheit extrem beeinflussen und neuen Raum fiir Kultur und
Kreativitat bieten. Aufgrund des Einflusses auf die Menschen seitens der Medien ist ein begleiteter
und sicherer, aber individueller und bedirfnisorientierter padagogischer Umgang von Noten.
Besonders fiir Kinder ist es wichtig, medienpadagogisch unterstltzt und nicht allein gelassen zu
werden. Zudem wurde deutlich, dass Medien nicht nur konsumiert werden kdénnen, sondern mit
ihnen auch operiert und gestaltet werden kann. Um eine sichere Begleitung zu gewahrleisten, ist es
fur padagogische Fachkrafte wichtig, medienkompetent zu handeln. Erzieherlnnen und Fachkrafte
missen (iber ein Bewusstsein sowie Uber einen gewissen Kenntnisstand verfligen, um kompetent
arbeiten zu kénnen. Der Bedarf an digitaler kultureller Bildung ist im Jahr 2020 hoch und bietet
zudem viele Moglichkeiten, die Kinder in ihrer Selbstwirksamkeit und Anndherung an die Gesellschaft
zu unterstitzen. Doch trotz der hohen, aktuellen Bedeutung gibt es viele Kritiker; auch einige
Padagoglnnen zeigen eine negative Haltung gegeniiber dem Einsatz der digitalen Medien in Kitas.
Grund dafiir kénnen sowohl die strukturellen Grundlagen als auch vor allem der Habitus der

Erzieherlnnen sein. Viele Erzieherlnnen haben aufgrund einer geringen Auseinandersetzung mit dem
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Thema und individuellen Erfahrungen einen medialen Habitus, welchen sie mit ihrem
berufsethischen Habitus, also auch der Padagogik, vereinen miissen, sodass ein medienerzieherischer
Habitus entsteht. Diesen zu bilden und sich zu erarbeiten, bedarf einer hohen Motivation. Eine Studie
zeigt, dass ein GroRteil der Einrichtungen daher noch nicht mit digitalen Medien arbeitet und auch
viele Erzieherlnnen und Padagoglnnen eine negativ eingestellte Haltung haben.

Auf Basis dieser Erkenntnisse wurden die Leitfadeninterviews so gestellt, dass vorrangig die
Bedirfnisse der Erzieherlnnen herausgearbeitet und eine Motivationsbroschiire erstellt werden
konnte. Die Ergebnisse der Interviews zeigen, dass immer noch ein Groliteil der Erzieherlnnen die
digitalen Medien weniger als Ressource, sondern eher als Herausforderung und zuséatzliche
padagogische Aufgabe sieht. Das Ziel, Medien in den Kita-Alltag zu integrieren und sie durchgangig zu
nutzen wird nicht akzeptiert und sogar ignoriert. Auffallend ist, dass die Erzieherlnnen haufig ein
verschobenes Medienbild haben. Aufgrund der geringen Auseinandersetzung und der nicht
genutzten Fortbildungsangebote kennen sie nahezu keine kreativen Umsetzungsmaglichkeiten und
sehen digitale Medien eher als Konsummaterial und Bedrohung an. Erwdhnenswert ist hier, dass die
Erzieherin, welche die geringsten Erfahrungen hat, die groSte Abneigung zeigt und sie diese nicht
fundiert begriinden kann. Je mehr folglich eine Auseinandersetzung mit dem Thema erfolgt, desto
mehr Aufgeschlossenheit und Interesse ist zu sehen. Es ist also von No6ten, dass eine grundlegende
Aufarbeitung des Themas angeboten wird.

Aufgrund der Fokussierung auf die kulturell bildenden Aspekte der digitalen Medien in der
vorliegenden Arbeit muss an dieser Stelle erwahnt werden, dass sie von den befragten Erzieherlnnen
kaum beachtet wurden. |hr geringer Kenntnisstand macht es ihnen nicht moglich, kulturelle
Umsetzungsmoglichkeiten zu kennen. Sie sind sich folglich nicht darliber bewusst, welche kreativen
und gestalterischen Prozesse und Chancen durch die Nutzung der digitalen Medien moglich sind.
Dieses muss gedndert werden. Da festgestellt wurde, dass die Aufgeschlossenheit bei
Auseinandersetzung wadchst, ist es hier wichtig, trotzdem und vor allem die Erzieherlnnen
anzusprechen, welche eine ignorierende und negative Haltung zeigen und auch genau diese zu
motivieren, sodass keinem Kind die Chancen der kulturellen Bildung durch digitale Medien verwehrt

werden.

Zusammenfassend ist es, auch im Jahr 2020, immer noch schwer, berufserfahrene sowie auch in den
Beruf startende Erzieherlnnen von der Bedeutung der kulturellen Aspekte der digitalen Medien in der
Kita zu Gberzeugen. Wichtig zu erwahnen ist, dass die digitalen Medien in der Kita auf keinen Fall die
gewohnten Angebote und die sinnlichen Erfahrungen der Kinder ersetzen sollen. Vielmehr geht es
darum, sie zu integrieren und als neue Moglichkeiten und Erweiterung zu erkennen. Trotz all der

kreativen Moglichkeiten ist der direkte menschliche Kontakt nicht zu ersetzen. Auch die kreativen
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Prozesse der kulturellen Bildung kbnnen immer noch analog stattfinden. Wie schon zuvor erwahnt,
bieten digitale Medien eine Erweiterung der Perspektiven und auf keinen Fall einen Ersatz. Der
eigene Habitus hat eine enorm grolRe Auswirkung auf das Verhalten der Erzieherlnnen und auch
wenn die Padagogik und die Forschung zeigen, dass Kinder, welche unvermeidbar mit digitalen
Medien aufwachsen, kompetent betreut und begleitet werden missen, und dies auch schon im
Vorschulalter, so gibt es doch storende Faktoren die (berwiegen und einer modernen,
medienpddagogischen und vor allem bediirfnisorientierten Erziehung im Wege stehen.

Diese 'eingefahrene' Haltung soll durch die vorliegende Forschungsarbeit zumindest ein wenig
aufgebrochen werden und dazu beitragen, dass Kinder in all ihren Moglichkeiten gefordert werden
konnen. Mit einem reflektierten und kompetenten Umgang ist es moglich, diese Ressourcen zu

nutzen und neue kreative Prozesse anzustoRRen.
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A) Praxisbeispiele fiir angewandte Medienpadagogik - Tablets

Im Folgenden werden einige Beispiele fiir praktische Umsetzungen mit digitalen Medien (Fokus
auf das Tablet) aufgefiihrt, welche im Alltag mit wenigem bis geringem Aufwand umgesetzt
werden koénnen. Bei den Beispielen ist zu erwahnen, dass nahezu ohne Vorkenntnisse
gearbeitet werden koénnte, die Erzieherlnnen und Padagoglnnen die Angebote jedoch zuvor
selbst ausprobieren sollten, so wie es in der Praxis generell auch mit anderen Angeboten
gehandhabt wird.

Dies sind nur einige Umsetzungsmoglichkeiten. Sie sollen als Inspiration dienen, um die
Erzieherlnnen und Fachkrafte zu motivieren, sich mit den kulturell bildenden Aspekten der

digitalen Medien auseinander zu setzen.

Stop-Motion Trickfilm drehen (Video)

Materialien: - Tablet oder Kamera
-> Stativ
- Unifarbene Pappe / unifarbenes Papier
— Spielfiguren oder Knete
- App, z.B. 'Stop Motion Studio'

Aufbau: - Tablet oder Kamera auf Stativ stellen (Blitzlicht aus, Flugmodus an = kein
Internet)
-> Fotohintergrund mit der Pappe ausschmiicken

Durchfiihrung: —> Den Kindern einen kleinen Trickfilm zeigen (z.B.

https://vimeo.com/91781706)

- Besprechen, welches Material benétigt wird

-> Geschichte ausdenken

- Figuren positionieren und pro Foto ca. 1cm bewegen

- min. 40 Fotos machen

- Zusammenfligen (App macht das automatisch)

—> Optional kann Musik und Sprache eingefiligt werden, fiir den Anfang reichen
allerdings erst einmal die Fotos

Kompetenzen: -> Kreativitat (kiinstlerisch, sprachlich & musisch)
- Feinmotorik
-> Soziale Kompetenz
- Kommunikative Kompetenz
- Technische Kompetenz
- Selbstwirksamkeit

(Idee aus: Landesanstalt fur Medien, 2015, S.76 f)



Horspiel produzieren (Audio)

Materialien:

Aufbau:

Durchfihrung:

Kompetenzen:

-> Tablet (Flugmodus) oder externes Mikrofon (z.B. Zoom H2n) & PC

- Materialien, um Gerdusche zu simulieren (z.B. Kies in Kiste = Schritte u.s.w.)
- App, z.B. 'Audacity' oder 'Garage Band'

- Kopfhorer

- Ruhigen Raum in der Einrichtung suchen (evtl. mit Tiichern isolieren)

- Mit den Kindern Gber Horspiele sprechen

- Besprechen, welches Material bendtigt wird

-> Geschichte ausdenken

-> Rollen aufteilen

- Einsprechen & Gerdusche aufnehmen

- Optional Musik und Gerdusche mit den Kindern heraussuchen
z.B. bei www.hoerspielbox.de

-> Per App schneiden, verschieben, zusammenfiligen

- evtl. mit dem PC auf CD brennen, oder auf einen Toni Gberspielen (= Kinder
kdnnen ihr Horspiel selbststandig horen)

-> Kreativitat (- Gerdusche entwickeln, Geschichte erfinden)
-> Sprachliche Kompetenz

- Geflhl fir Sounds bekommen

- Feinmotorik

- Soziale Kompetenz

- Kommunikative Kompetenz

- Technische Kompetenz

- Selbstwirksamkeit

- Ergebnis wird in den Alltag integriert

Kita-Charts (Audio)

Materialien:

Durchfihrung:

Kompetenzen:

- Tablet (Flugmodus) oder externes Mikrofon (z.B. Zoom H2n) & PC

- Abgeschotteter Raum

- optional Stativ

-> optional Keyboard, Gitarre oder Playbacks (plus Lautsprecherboxen)

- optional App, z.B. 'Audacity' oder 'Garage Band' (jedes Tablet hat aber auch
eine Recorder-Funktion)

- Mit den Kindern die aktuellen Lieblingslieder besprechen und Reihenfolge
einteilen

- Mikrofon / Tablet auf Stativ in die Mitte stellen

- Singen und aufnehmen

- Nach Aufnahme auf CD oder Toni liberspielen, per Mail oder Kita-App an die
Eltern weiterleiten (= Kinder kdnnen so auch zu Hause ihre Lieder horen)

-> Auditive Wahrnehmung

- Musische Kompetenz

- Kommunikative Kompetenz

- Selbstwirksamkeit

-> Ergebnis wird in den Alltag integriert



Bilderratsel & Bilderratselbuch (Foto)

Materialien:

Durchfihrung:

Kompetenzen:

-> Tablets (Flugmodus), passend ware ein Tablet fiir 4 Kinder, oder Fotoapparat

-> optional Drucker
- optional Laminiergerat

-> Vor der Arbeit mit den Kindern ein kleines Detail in der Einrichtung so
fotografieren, dass es nicht sofort zu erkennen ist

- Den Kindern das Foto zeigen und sie raten lassen (= Bilderratsel)

-> In Kleingruppen einteilen

- Jede Kleingruppe fotografiert mit dem Tablet kleine Details

-> Nach einiger Zeit erneutes wiedertreffen

- Kinder erraten gegenseitig die Orte / Menschen der Kita

-> Optional kdnnen die Fotos ausgedruckt, laminiert und geheftet werden -
Bilderratselbuch fir die jlingeren Kinder

- Feinmotorik

-» Soziale Kompetenz

- Kommunikative Kompetenz

-> Technische Kompetenz

- Visuelle Kompetenz (= 'Sinn' flir Fotografie)
- Raumliche Orientierung

-> Ergebnis wird in den Alltag integriert



B) Interviewleitfaden Erzieherin

Hypothese 1

Hypothese 2

gearbeitet (padagogisch)

Die Erzieherlnnen sehen die Kita als Schutzraum vor digitalen Medien

Die Erzieherlnnen haben bisher noch nicht / wenig mit digitalen Medien in der Kita

Hypothese 3  Die Erzieherlnnen fiihlen sich mit den Anforderungen Uberfordert

Hypothese 4  Die Erzieherlnnen sehen keine Moglichkeit, sich im Alltag mit den Kindern mit digitalen
Medien zu beschaftigen (strukturell)

Hypothese 5 Die Erzieherlnnen kennen wenige, digitale Angebote und praktische Umsetzungen

Hypothese 6

(Tablet-Arbeit)

Bildungsgrundsatzen verankert ist

Die Erzieherlnnen sind sich nicht bewusst, dass der Bereich Medien in den

Kodierung | Interviewfragen Typ Bemerkungen
E1 Du bist Erzieherin. Kannst du dich einmal kurz | Gesprachseroffnung
vorstellen und deinen Werdegang beschreiben?
Seit wie vielen Jahren arbeitest du jetzt in diesem
E2 Bereich?
Was ist dir in der padagogischen Arbeit ganz
E3 besonders wichtig? Hypothese 1
Welche bildungsrelevanten Themen beschaftigen
E4 dich?
F1 Wie stehst du zu digitalen Medien in der Kita (in | Allgemeine
der Arbeit mit Kindern)? Sondierungen
zu Hypothese 1
F2 Welche Erfahrungen hast du bisher damit
gemacht?
F3 Wie verstehst du die Rolle der Kita beziiglich des | Allgemeine
Themas? Sondierungen
zu Hypothese 2
F4 Wie verstehst du die Rolle der Erzieherlnnen |Allgemeine
bezlglich des Themas? Sondierungen
zu Hypothese 3
F5 Welchen Eindruck machen die Teilnehmerlnnen
deiner Fortbildungen auf dich?
F6
Worin siehst deren Gefiihl begriindet?
F7
Siehst du Handlungsbedarf ?
F8 An was mangelt es? / Was brauchst du fiir die | Spezifische

Umsetzung ? (strukturell, finanziell, padagogisch)

Sondierungen
zu Hypothese 4




Fo Hast du Ideen, wie man diesen Zustand verdndern | Spezifische

kann? Sondierungen
zu Hypothese 5

F10 Kennst du kreative, kulturell bildende
Umsetzungsmaoglichkeiten/Ideen/Anregungen?

(Tablet-Arbeit)

F11 Siehst du einen begriindeten Sinn darin, diesen |Spezifische
Zustand zu erhalten? Sondierungen

zu Hypothese 6

F12 (Wusstest du, dass der Bereich Medien in den
Bildungsgrundsatzen festgehalten wurde und es
zur Aufgabe der Erzieherlnnen gehort, Kinder
medienpaddagogisch anzuleiten und sie ihn ihrer
Medienkompetenz zu unterstiitzen?)

Al Einmal angenommen, die strukturellen | Mogliche
Hindernisse, wie die Finanzierung usw. wadren | Ad-hoc-Fragen
nicht da, wiirdest du dann etwas andern?

A2 (Hattest du SpaRR daran, mit den Kindern mit
digitalen Medien zu arbeiten?)

A3 Hattest du Ideen, was man machen kénnte?

Ad Wie motiviert sind die Teilnehmerlnnen deiner
Fortbildungen?

A5 Woran scheitert es?

A6 Warum haben sie (noch) nicht gehandelt?

A7 Was fiuhlst du, wenn du an das Thema , digitale
Medien in der Kita“ denkst?

S1 Wie siehst du die Zukunft bezlglich der|Abschluss

Digitalisierung in der Kita?




B) Interviewleitfaden Experteninterview

Hypothese 1

Hypothese 2

Die Erzieherlnnen haben bisher noch nicht / wenig mit digitalen Medien in der Kita

gearbeitet (padagogisch)

Die Erzieherlnnen sehen die Kita als Schutzraum vor digitalen Medien

Hypothese 3  Die Erzieherlnnen fiihlen sich mit den Anforderungen Uberfordert

Hypothese 4  Die Erzieherlnnen sehen keine Moglichkeit, sich im Alltag mit den Kindern mit digitalen
Medien zu beschaftigen (strukturell)

Hypothese 5 Die Erzieherlnnen kennen wenige, digitale Angebote und praktische Umsetzungen

Hypothese 6

(Tablet-Arbeit)

Bildungsgrundsatzen verankert ist

Die Erzieherlnnen sind sich nicht bewusst, dass der Bereich Medien in den

Kodierung | Interviewfragen Typ Bemerkungen
E1l Du bist (Dozentin flr angehende | Gesprachseroffnung
Erzieherinnen/Kindheitspadagoglnnen/Sozialpada
goglnnen). Kannst du dich einmal kurz vorstellen
und deinen Werdegang beschreiben?
E2
Seit wie vielen Jahren arbeitest du jetzt in diesem
Bereich?
E3 Hypothese 1
Was ist dir in der padagogischen Arbeit ganz
besonders wichtig?
E4
Welche bildungsrelevanten Themen beschaftigen
dich?
F1 Wie stehst du zu digitalen Medien in der Kita (in | Allgemeine
der Arbeit mit Kindern)? Sondierungen
zu Hypothese 1
F2 Welche Erfahrungen hast du bisher damit
gemacht?
F3 Wie verstehst du die Rolle der Kita beziiglich des | Allgemeine
Themas? Sondierungen
zu Hypothese 2
F4 Wie verstehst du die Rolle der Erzieherlnnen |Allgemeine
beziiglich des Themas? Sondierungen
zu Hypothese 3
F5 Welchen Eindruck machen die Teilnehmerlnnen
deiner Fortbildungen auf dich (Haltung)?
F6
Worin siehst du deren Gefiihl begriindet?
F7

Siehst du Handlungsbedarf ?

Vi



F8 An was mangelt es? / Was brauchen sie fir die | Spezifische

Umsetzung ? (strukturell, finanziell, padagogisch) |Sondierungen
zu Hypothese 4

Fo Hast du Ideen, wie man diesen Zustand verandern | Spezifische

kann? Sondierungen
zu Hypothese 5

F10 Kennst du kreative, kulturell bildende
Umsetzungsmaglichkeiten/ldeen/Anregungen?

(Tablet-Arbeit)

F11 Siehst du einen begriindeten Sinn darin, diesen |Spezifische
Zustand zu erhalten? Sondierungen

zu Hypothese 6

F12 (Wusstest du, dass der Bereich Medien in den
Bildungsgrundsatzen festgehalten wurde und es
zur Aufgabe der Erzieherlnnen gehort, Kinder
medienpadagogisch anzuleiten und sie ihn ihrer
Medienkompetenz zu unterstiitzen?)

Al Einmal angenommen, die strukturellen | Mogliche
Hindernisse, wie die Finanzierung usw. waren|Ad-hoc-Fragen
nicht da, wiirdest du dann etwas andern?

A2 (Hattest du SpaR daran, mit den Kindern mit
digitalen Medien zu arbeiten?)

A3 Hattest du Ideen, was man machen kénnte?

A4 Wie motiviert sind die Teilnehmerlnnen deiner
Fortbildungen?

A5 Woran scheitert es?

A6 Warum haben sie (noch) nicht gehandelt?

A7 Was flhlst du, wenn du an das Thema , digitale
Medien in der Kita“ denkst?

S1 Wie siehst du die Zukunft bezlglich der|Abschluss

Digitalisierung in der Kita?

Vil



C) Vorstellung der Interviewpartnerinnen

Um die Interviewaussagen besser einordnen zu kdnnen, folgt nun jeweils ein kurzer Steckbrief
der Interviewpartnerinnen. Aufgrund des Wunsches einiger Befragten werden die Namen

anonymisiert.

IP1

2007

2007 — 2008
2008 — 2012
2012 - 2016
seit 2017

Ausbildung zur staatlich anerkannten Erzieherin beendet
Erzieherin in einem Kinderhaus (vergleichbar mit Kinderheim)
Erzieherin in einer OGS Betreuung

Erzieherin in einer Elterninitiative

Erzieherin in einer AWO Kita (Gruppenleitung)

bisher wenige, bis keine Erfahrungen mit digitalen Medien in Kita
Schwerpunkt: Gesundheit und Bewegung

IP2

2005
2006
seit 2006

In eigener Schulzeit mit Schulkindern gearbeitet

Anerkennungsjahr in einer Elterninitiative

Ausbildung zur staatlich anerkannten Erzieherin beendet

Erzieherin in der selben Elterninitiative (Gruppenleitung & stellvertretende
Leitung)

bisher keine Erfahrungen mit digitalen Medien in Kita
Schwerpunkt: gesunde Ernahrung und Nachhaltigkeit

IP3

1989

2006 — 2009
ab 2009
2009 - 2013
2013 - 2015
seit 2015
2019

Ausbildung zur staatlich anerkannten Erzieherin beendet

Zunachst als Erzieherin in verschiedenen Einrichtungen (auch Jugendbereich),
dann als Kita-Leitung gearbeitet

berufsbegleitendes Studium (Bildungs- und Sozialmanagement B.A.)
Lehrerin an Fachschule fiir Erzieherlnnen

berufsbegleitendes Studium (Soziale Arbeit M.A)

Lehrkraft an Hochschule fiir besondere Aufgaben zur Vermittlung von
Methoden der Asthetischen Bildung und Kreativitit in der sozialen Arbeit
Dozentin an Hochschule

Promotion - Bedeutung der Mathetik fiir die Elementardidaktik
Didaktisches Wissen und Handeln von Fachkraften am Beispiel des
Materials"Buch"

Schwerpunkt: Vermittlung von asthetischer Bildung, Kreativitdt und Gestaltungsprozessen,
sowie Lernumgebungen schaffen

Vil




D) Transkriptionssystem

Um die Interviews so echt wie moglich, aber so leserlich wie noétig zu verschriftlichen, wird der

Redefluss nicht verandert. Es wird jedoch darauf verzichtet, kleinste Auffalligkeiten

festzuhalten. Daraus ergibt sich folgendes Regelsystem, welches bei allen gefiihrten Interviews

genutzt wurde und an einen Trankriptionsvorschlag von Flick angelehnt ist (Flick, Qualitative

Sozialforschung, 5.381) :

[Aussage]

(0,3)
Wo<o>rt
Wort-
<hh>
WORT
(Wort)

((lacht))

Uberlappendes oder gleichzeitiges sprechen des jeweils anderen
Gesprachspartners

Bewusste, nachdenkliche Pause in Sekunden ( in diesem Fall drei Sekunden)
Langere Betonung eines Buchstabens

Abgebrochenes Wort / abgebrochener Satz

Einatmen, die Anzahl der 'h's steht fir die Lange des atmens

Betonung durch Lautstarke

unverstandliches Wort, verstandenes Wort

Extreme Emotion



E) Kodierung der Interviews

E3 Was ist dir in der padagogischen Arbeit ganz besonders wichtig?

Interviewpartner

IP1

IP2

IP3 (Expertin)

Aussage ,Kinder, oder auch alle »Puh,verschiedene Sachen. |, Ganz besonders wichtig ist
anderen Menschen, die mir |Also, ich finde schon, also mir, dass man jedes Kind
begegnen, auf Augenhéhe | wir haben bei uns in der auch einzeln wahrnimmt,
abzuholen und jeden so zu | Einrichtung zum Beispiel mit seinen Besonderheiten
nehmen, wie er ist. eine Altersmischung, wir und Bedirfnissen, seinen
Moglichkeiten zu finden, haben Familiengruppen, das |Schatzen. Dass man die
jegliche Art der Forderung | find' ich toll, weil dieses nicht immer alle zeitgleich
so zu gewahrleisten, dass es | Konzept, dass die kleinen beantworten kann, das ist
jedem damit gut geht. Also |von den grolRen lernen und | normal, aber jeder Mensch,
so abzuholen, wie die die grolRen sich um die jeder kleine Mensch, ist es
Kinder dann auch sind dann, | kleinen kiimmern, total gut |wert, dass man ihn als
ne? Und alle Starken heraus |aufgeht, find' ich schon. Individuum wahrnimmt
zu filtern und da auch meine | Dann find' ich wichtig: und darauf sollte auch
Schwerpunkte reinzulegen.” | gesunde eingegangen werden.”
(Interview IP1, S.1, Z.22-26) Erndhrung,Bewegung, dass |(Interview IP3, 5.1, 7.24-28)

die Kinder mindestens
einmal am Tag raus
kommen, find' ich wichtig
und joa, dass eben jedes
Kind sich damit
beschaftigen-, also mit dem
beschaftigen kann, was es
mag, was es kann und dass
es in seinen Starken
geférdert wird.”

(Interview IP2, S.1, Z.19-26)

Paraphrase Fir IP1 ist es wichtig, IP2 ist es wichtig, dass die IP3 ist vor allem wichtig,

spontan auf Menschen
einzugehen und
situationsbedingt
abzuholen.

Menschen individuell zu
fordern und zu fordern und
die Starken heraus zu filtern
ist ihre Kompetenz.

juingeren Kinder in den
alteren Kindern eine
Vorbildfunktion sehen.

Die Gesundheit der Kinder
ist fiir sie wichtig, sodass sie
Erndhrung, Bewegung und
frische Luft fest in ihrer
Arbeit integriert.

IP2 sieht die Starken der
Kinder.

auf die Bedirfnisse der
Kinder einzugehen

Fir sie hat die
Wertschatzung jedes
einzelnen einen hohen
Stellenwert.

Generalisierung

Situationsorientiertes &

Orientierung an Kita-

Bedirfnisorientiertes

Bedirfnisorientiertes Konzept Arbeiten
Arbeiten
Bedirfnisorientiertes Wertschatzung
arbeiten
Kodierung Habitus Strukturelle Umsetzung Habitus

Habitus




E) Kodierung der Interviews

E4 Welche bildungsrelevanten Themen beschaftigen dich?

Interviewpartner

IP1

IP2

IP3 (Expertin)

Aussage »Mein Schwerpunkt ist die |, Also,ich wiirde gerne so fir |,Ja, die dsthetische Bildung
Bewegung. Erndhrung, das Umweltbewusstsein und |und Kreativitat und
Bewegung, kreatives ,,aus auch den Umweltschutz und |insgesamt halt, wie
allem kann man alles so n bisschen mehr in der Lernumgebungen gestaltet
machen” .Da gibt es keinen |Kita machen. Ich hab' mich | werden sollten, damit fiir
Begriff fir, ist kein jetzt auch, weill man nicht, |alle Kinder da auch etwas
Bildungsgang, aber meine ob die stattfindet, mal fir bei ist, dass sie sich ihren
Starke.” 'ne Fortbildung angemeldet |Interessen und Neigungen
(Interview IP1, 5.1, Z.30-32) im August zum Thema hingeben kénnen. Also,
Nachhaltigkeit. So 'was, das | dass sie herausgefordert
find' ich wichtig. Und ich werden in ihrem Alltag in
finde, da kann man super der Kita.”
viel auch mit den Kindern (Interview IP3, 5.1, Z.33-5.2,2.1)
schon machen. Ja, das
mochte ich gerne auch 'n
bisschen ausbauen in
Zukunft.”
(Interview IP2, 5.1, Z.31- 5.2, Z.1)
Paraphrase IP1 setzt ihren personlichen |IP2 vermisst in ihrer IP3 legt ihren Schwerpunkt

Schwerpunkt auf die
Bewegung und Erndhrung.
Zudem sieht sie ihre Starke
darin, spontan kreativ zu
arbeiten und immer Ideen
zu entwickeln.

Einrichtung die
Sensibilisierung fur
Umweltbewusstsein und
den Umweltschutz und
mochte dies in Zukunft
ausbauen

auf die asthetische Bildung
und Kreativitat der Kinder,
indem unter anderem
unterschiedlichste
Lernumgebungen gestaltet
werden.

Generalisierung

Bedeutung von Gesundheit

Kreatives &
situationsorientiertes
Arbeiten

Umwelterziehung und
-bewusstsein ausbauen

Asthetische und kreative
Bildung

Bedurfnisorientiertes
Arbeiten

Durch Gestaltung Lernen
fordern

Kodierung

Habitus

Habitus

Habitus
Kulturelle Bildung

Xi



E) Kodierung der Interviews

F1 Wie stehst du zu digitalen Medien in der Kita (in der Arbeit mit Kindern)?

Interviewpartner

IP1

IP2

IP3 (Expertin)

Aussage ,Ist eine sehr gute Frage, ich |, Halt' ich tatsachlich relativ |, Ich bin da durchaus

hab ehrlich gesagt, so wenig | wenig von, find'ich. Ja, also |aufgeschlossen, aber fir
mit digitalen Dingen zu tun |zumindest, sagen wir mal-, |bestimmte Bereiche. Also
gehabt, bisher und auch also Arbeit am Computer nicht generell, dass zum
Uberhaupt kein Know-How |oder generell Lernspiele flir | Beispiel Tablets durchweg
und bin selber sehr retro Kinder, ja am Computer, find' | angeboten werden, um
unterwegs, hab erst seit ich nicht nétig. Ich denke dort Spiele zu spielen,
kurzem selber 'n irgendwie, dass die Kinder sondern, dass sie einen
Smartphone. Ich hab keine |zu Hause damit gezielten Einsatz durch die
Idee, ich hab auch wenig wahrscheinlich schon genug |Fachkrafte erfordern oder
Ideen, wie man das Umgang haben, auch mit auch 'ne
einbringen kann, Ipads und so. Ich sehe wohl |Auseinandersetzung der
tatsachlich.” ein, dass das, nitzlich ist, Fachkrafte damit. Aber ich
(Interview IP1, 5.2, Z.1-4) sinnvoll ist, fur die Kinder halte es fiir sinnvoll, dass

damit umgehen zu kdnnen, | eigentlich von klein auf die

auch missen, weil die ja Gerate fur die Kinder

teilweise jetzt auch in den sichtbar sind und auch

Schulen schon anfangen, eingesetzt werden, dort wo

damit zu arbeiten. Aber ich-, |sie halt eben auch genutzt

irgendwie seh'ich das nicht | werden konnen.”

so in meinem Bereich, die (Interview IP3, 5.2, 2.6-11)

Kinder darin zu schulen, weil

ich glaube, dass die zu Hause

damit schon sehr viel

sowieso in den Umgang

kommen, deswegen... Ich

bin aber tatsachlich-, weil

ich auch nicht, was es so fur

Moglichkeiten gibt. Also es

gibt ja wahrscheinlich massig

Lernspiele, die man machen

kann. Aber, ich finde immer,

so'was direkt mit dem Kind

zu machen und eben auch

mit Material, was man

greifen einfach und bewegen

kann und so, glaub ich, dass

das immer sinnvoller ist fir,

zumindest,

Kindergartenkinder.”

(Interview IP2, $.2, Z.12-25)

Paraphrase IP1 kann keine genaue IP2 halt von digitalen IP3 zeigt sich

Haltung beschreiben, da sie
bisher keine Erfahrungen
mit digitalen Medien
gemacht hat und sich noch

Medien in der Arbeit mit
Kitakindern nichts und geht
von Spielen an Computern
aus. Sie erwahnt zwar die

aufgeschlossen. Sie spricht
an, dass Tablets nicht als
Spielzeug gesehen werden
sollen und Fachkréfte sich
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E) Kodierung der Interviews

nicht mit dem Thema
auseinander gesetzt hat.

Aktualitat, sieht die Aufgabe
jedoch nicht in der Kita,da
Kinder zu Hause schon
genug mit Medien
konfrontiert werden und ist
der Meinung, dass Kinder
echte, sensitive Erfahrungen
machen sollen.

mit den Geraten
auseinander setzen
missen. Kinder sollen von
klein auf mit digitalen
Medien aufwachsen und
sie nutzen kdnnen.

Generalisierung

Fragend

keine Haltung gegentiiber
digitalen Medien in Kita

Ablehnende Haltung
gegenlber digitalen Medien
in Kita-Alltag

Verallgemeinerung durch
Lernspiele

Kinder haben zu Hause
genug Umgang mit digitalen
Medien

Bewusstsein tGber Aktualitat
Nicht Aufgabe der Kita
Kinder sollen 'echte’

Erfahrungen machen -
Verallgemeinerung

Aufgeschlossene Haltung

Tablets nicht als Spielraum
sehen

Auseinandersetzung der
Fachkrafte bendtigt

Kodierung

Kenntnisstand
Habitus

Habitus
Kenntnisstand
Strukturelle Umsetzung

Habitus
Kenntnisstand

F2 Welche Erfahrungen hast du bisher damit gemacht/Hast du bisher Erfahrungen damit gemacht?

Interviewpartner

IP1

P2

IP3 (Expertin)

Aussage

,Wenn, dann wenig. Also ich
kenn' das halt schon aus
'ner Kita, wo ich vorher
gearbeitet habe, dass man
einen Monitor laufen hatte,
wo aktuelle Bilder der
Kinder durchgelaufen sind,
dass man auch zusammen
mit den Kindern
Informationen im Internet
gezogen hat, solche
Geschichten. Aber
ansonsten bin ich wenig mit

»Mhh, glaub nicht, ich
Uberlege. Nein, ich denke

nicht.”
(Interview IP2, 8.2, Z.31)

,la, es ist halt sehr
unterschiedlich, wie auf
dieses Thema reagiert wird.
Es gibt die, die es komplett
befurworten, die, die es
komplett ablehnen und
dazwischen dann halt die
groRe Bandbreite. Und
genau so erzahlen halt
eben auch Auszubildende
von Einrichtungen dann, wo
sie taglich sind, wo es
durchaus auch schon
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E) Kodierung der Interviews

digitaler Medienerziehung

in Berlihrung gekommen.”
(Interview IP1, S.2, Z.8-10)

praktiziert wird, oder auch
sehr interessante Projekte
gemacht werden und genau
so halt diejenigen, die
sagen, dass mit diesen
Geraten einfach noch nicht
gearbeitet werden soll; laut
Leitung.”

(Interview IP3, 5.2, Z.20-26)

Paraphrase

IP1 hat bis auf wenige
passive Ausnahmen, sowie
das Internet als
Informationsquelle zu
nutzen, keine Erfahrungen
mit digitalen Medien in der
Kita gemacht.

IP2 hat keine Erfahrungen
mit digitalen Medien in der
Arbeit mit Kindern gemacht.

Laut IP3 gibt es
unterschiedliche Haltungen
seitens der Erzieherlnnen,
sodass

digitale Medien einerseits
in einigen Einrichtungen fir
Projekte genutzt werden,
andererseits aber auch
Leitungen gegen den
Einsatz digitaler Medien in
der Kita sind.

Generalisierung

Bisher wenige Erfahrungen
gemacht

Passive Mediennutzung in
Kita-Alltag

Internet als
Informationsquelle genutzt

Keine Erfahrungen gemacht

Unterschiedliche Haltungen
seitens der Erzieherlnnen

Digitale Medien werden fir
Projekte genutzt

Leitungen sind gegen den
Einsatz digitaler Medien in
Kita

Kodierung

Kenntnisstand

Kenntnisstand

Habitus
Kenntnisstand
Strukturelle Umsetzung

F3 Wie verstehst du die Rolle der Kita beziiglich des Themas?

Interviewpartner

IP1

P2

IP3 (Expertin)

Aussage

,Ja, gute Frage. Mit Kindern,
dass wir die Dinge zur
Verfligung stellen, in
welcher Form auch immer,
einen Zugang ermoglichen,
Hilfeleistungen geben und
mit den Kindern
wahrscheinlich zusammen
schauen, wie man mit
diesen Elementen umgeht.”
(Interview IP1, S.2, Z.18-21)

,Ja, also ich finde, die Kita
war' nicht fur Vergniigen
zustandig, sondern dann
tatsachlich dafir, die Kinder
mit der Bedienung vertraut
zu machen, wahrscheinlich.
Und was man, damit
machen kann, was man darf,
aber auch, was man nicht
darf. Tja, da hab ich mir jetzt
tatsachlich noch nie

,Ich denke, dass die Kita
einen Bildungsauftrag-,
einen digitalen
Bildungsauftrag eigentlich
hat, den sie noch nicht
wahrnimmt. Oder ich
kann's auch so sagen: ich
halte es eher fir fatal, dass
man Eltern damit alleine
lasst. Dass die Kinder in
eine Welt hineinwachsen,
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E) Kodierung der Interviews

Gedanken driiber gemacht.”
(Interview IP2, S.3, Z.19-23)

in der es halt diese digitalen
Gerate, Moglichkeiten halt
eben gibt und die Eltern ja
auch nicht vorgebildet sind,
was denn da Sinn macht,
oder wie man damit
umgeht, oder wofir es
vielleicht auch gut sein
kénnte. Und das sehe ich
als eine Aufgabe, gerade

auch im Kitabereich.”
(Interview IP3, 5.2, Z.31- 5.3, Z.2)

Paraphrase

IP1 sieht die Aufgabe der
Kita darin, Materialien zur
Verfligung zu stellen,sowie
den Kindern einen Zugang
zu ermoglichen und sie
dabei zu begleiten.

Laut IP2 soll die Kita nicht
fiir das Vergnligen zustandig
sein, sondern den Kindern
einen verninftigen Umgang
beibringen und
Moglichkeiten und Gefahren
aufzeigen.

IP3 betont, dass es einen
digitaler Bildungsauftrag
der Kita gibt, welcher
allerdings noch nicht
wahrgenommen wird.

Die Kita soll zudem
unterstlitzend fur die Eltern
sein.

Generalisierung

Grundlagen schaffen
Zugang ermoglichen

Begleitung

Kita kein SpaRraum
Vermittler

Kita als Aufsicht

Ignorierter digitaler
Bildungsauftrag der Kita

Unterstitzung fiir Eltern

Kodierung

strukturelle Umsetzung

;Him'r"e lle'Um setzung

Kulturelle Bildung
Strukturelle Umsetzung

F4 Wie verstehst du die Rolle der Erzieherlnnen beziiglich des Themas?

Interviewpartner

IP1

P2

IP3 (Expertin)

Aussage ,Also ich versteh das so, ,Muss ich mich mal ,Ja, ich wiirde sie als
dass, wenn es heildt , mit intensiver mit beschaftigen. |diejenigen sehen, die,
Kindern”, dass Kinder die Weil ich bin im Privaten sowohl an die Kinder, als
Macher sein sollten und wir | tatsachlich auch nicht so auch fir die Eltern eben
am Rande die versiert, was solche Sachen |Ansprechpartnerin
Begleitpersonen, die angeht, ich binda 'n dahingehend sein muss.
gucken, dass es alle seine bisschen oldschool Auch fur den Bereich
richtigen Bahnen lauft.” unterwegs und hab' gerne 'digitale Bildung'
(Interview IP1, S.2, 2.21-23) viel handschriftlich noch und | Ansprechpartnerin sein
nicht digital, deswegen.” oder eben Vermittlerin mit
(Interview IP2, S.3, Z.28-31) den Kindern.”
(Interview IP3, 5.3, Z.7-9)
Paraphrase IP1 ist der Meinung, dass IP2 erwahnt, dass sie keine | Laut IP3 sind Erzieherlnnen

Kinder selbststandig mit
digitalen Medien umgehen
sollen und Erzieherlnnen als

Idee beziiglich der Rolle der
Erzieherlnnen hat, da sie
selbst privat eher analog

Ansprechpartnerinnen fir
Kinder und Eltern und
ibernehmen die Rolle der
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E) Kodierung der Interviews

Begleitpersonen und
Unterstiitzung dienen.

arbeitet.

Vermittlung.

Generalisierung

Selbststandiger Umgang mit
digitalen Medien fir Kinder

Erzieherlnnen als
Begleitpersonen und
Unterstltzung

Keine Idee von Rolle der
Erzieherlnnen

Bedarf an intensiverer
Auseinandersetzung mit

dem Thema

Privat analog

Erzieherlnnen sind
Ansprechpartnerinnen fir
Kinder und Eltern

Vermittlung

Kodierung

Kenntnisstand
Strukturelle Umsetzung

Kenntnisstand

Strukturelle Umsetzung

F5 Wie fuhlst du dich dabei?

Interviewpartner

IP1

P2

IP3 (Expertin)

Aussage WViele gruselige Gefihle. ,Das war' fir mich eine ,Also zunachst einmal
Also hab ich ja privat schon, | Herausforderung, glaub ich.”“ | nehme ich wahr, dass viele
also meine Person, die ja (Interview IP2, S.3, 7.31) das vertreten, was sie in
sehr wenig digital -, also den Einrichtungen
mittlerweile schon, lasst erfahren, also wenn die
sich ja gar nicht vermeiden, Einrichtung pro eingestellt
aber ich hab ja selber nicht ist, sind es auch haufiger
so viele Euphorien dafiir. Ich die Auszubildenden und
weild nicht, wie ich das eben genau auch
anders sagen kann. Also bin umgekehrt.”
ein seltenes Objekt, was (Interview IP3, 5.3, Z.16-18)
sowas angeht, aber ich
find's erstmal in meiner »Da wirde ich sagen, dass
Vorstellung relativ gruselig. in den letzten drei Jahren
Dass alles, also auch nicht es etwas mehr zunimmt,
nur auf also 'ne Aufgeschlossenheit
Kindereinrichtungen, oder zunimmt. Und ich merke
auf Einrichtungen allgemein, auch, dass durch das
sondern allgemein, dass Modul, was ich dort lehre,
alles mehr digitalisiert wird, das ist Kreativitat und
schon der Name, ne? Nicht kulturelle Kompetenz, dass
meins. Finde ich schon ein nach dieser Prasenz, die
bisschen spooky.” meisten aufgeschlossener
(Interview IP1, 5.3, Z.4-11) auch sind, weil sie auf

einmal sehen, welche
anderen Moglichkeiten
auch da drin liegen kdnnen.
In digitalen Geraten.”
(Interview IP3, S.3, Z.28-33)
Paraphrase IP1 empfindet das Thema IP2 empfindet das Thema IP3 erzahlt, dass

der digitalen Medien als

der digitalen Medien als

ErzieherInnen haufig die
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E) Kodierung der Interviews

'gruselig' und fihlt sich
unsicher.

herausfordernd.

Haltung ihrer Einrichtung
annehmen.

Allerdings nimmt eine
Aufgeschlossenheit seitens
der Erzieherlnnen zu, je
mehr sie sich mit dem
Thema befassen.

Generalisierung

Medienangst

Medienunsicherheit

Hohe Anforderungen

Haltungsibernahme

Bei Auseinandersetzung
wachst Offenheit

Kodierung Habitus Habitus Habitus
Strukturelle Umsetzung
Kenntnisstand
F7 Siehst du Handlungsbedarf ?
Interviewpartner | IP1 IP2 IP3 (Expertin)

Aussage

,Also ich denke schon, dass
das fiir die Kinder wichtig
ist, da sie in dieser
Gesellschaft aufwachsen
und sehr viel in Berlihrung
kommen mit diesem Thema
und da rein wachsen, dass
man die auch gut aufstellt,
oder die Wege offnet, um
einen Umgang damit zu
finden. Nee, zurickstellen
wiirde ich's nicht, aber ich
glaube auch, dass man halt
auf gewisse Gefahren
hinweisen muss und sollte,
auch einfach. Dass es auch
sehr viel Transparenz gibt,
dass man viel negative
Erfahrung ja auch damit
machen kann. Ne, also ich
weiR nicht, gerade wenn
jetzt auch Uber's Internet
reden wollen wiirden, wie
viele Dinge da moglich sind,
an Gefahrenzonen, ne? Mit
Bildern online stellen, oder
Offentlichkeit, die dann da
was mitbekommt. Das lasst
sich ja in dieser ganzen

»lch glaube, ich find's gut.
(Anmerkung: dass die Kita
keine digitalen Medien
anbietet) Also ich wiirde das
weiterhin so machen, glaub
ich? Aber, wenn man das
jetzt angehen wiirde, oder
uns vorschreiben wirde und
wir missten uns damit
auseinander setzen und das
umsetzen, dann war das

wahrscheinlich auch ok.”
(Interview IP2, 5.4, Z.35—S.5, Z.3)

,Ja, viel.”
(Interview IP3, S.5, Z.2)

,lch glaube, dass muss
schon in der friihen
Ausbildungszeit damit
begonnen werden, lUber die
Moglichkeiten halt der
digitalen Gerate
nachzudenken und in wie
weit sie halt eingebunden
werden kdnnen in den
Alltag. Welchen Sinn das
auch hat, oder eben auch,
was das fir die Bildung der
Kinder bedeutet. Oder auch
Entlastung der Eltern, oder
auch, dass das eben auch
der eigenen Weiterbildung
standig bedarf. Weil man ist

da selbst ja nie am Ende.”
(Interview IP3, 8.5, Z.6-12)
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Gesellschaft nicht mehr
rickgangig machen. Wir
werden diesen Weg weiter
nach vorne gehen und
deswegen denk ich einfach
nur, dass man die Kinder,
gerade Kinder, speziell
darauf gut vorbereiten
sollte. Was fir ein riesen
Medium die digitale Welt ist
und dass sie einfach 'nen
guten Weg darin finden,
auch sicher damit
umzugehen. Und nicht alles
ist schlecht, also ich kann ja
auch Videos drehen und

das ist ja nicht immer alles
immer online, ne, also,
kleine Filmchen drehen,
oder Horspiele machen.
Also Digitalisierung ist ja
noch mehr, als das, was ich
jetzt in meinem kleinen Kopf
hab', aber ich glaub' schon,
dass man einfach nur 'nen
guten Umgang damit auf die

Beine stellen sollte.”
(Interview IP1, 8.3, Z.32— 5.4, Z.15)

Paraphrase

IP1 sieht die Bedeutung der
digitalen Medien im
Lebensumfeld der Kinder
und dementsprechend
einen Handlungsbedarf.

Digitale Medien sollten
nicht ignoriert werden,
allerdings sollten auch
Gefahren besprochen
werden.

Digitale Medien bieten
unzahlige Moglichkeiten
und nicht alle davon sind
schlecht.

Reflektiert das eigene
Verstdandnis von digitalen
Medien.

IP2 sieht keinen
Handlungsbedarf und
mochte das derzeitige
Verhalten nicht dndern, es
sollen also keine digitalen
Medien in der Kita genutzt
werden.

Eine Auseinandersetzung
mit dem Thema bei
Vorschriften ist denkbar

IP3 sieht viel
Handlungsbedarf und
betont, dass schon in der
padagogischen Ausbildung
die digitalen Moglichkeiten
zu gering sind.

Sie sieht die hohe
Bedeutung fiir die Bildung
der Kinder und reflektiert
die eigene, erwachsene
Weiterbildung.
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Hohe Bedeutung der
Medien

Handlungsbedarf
Medien ernst nehmen

Positives und kreatives
Medienbild

Eigene Reflexion

Kein Handlungsbedarf
Keine Reflexion

Wirde Pflichten umsetzen

Handlungsbedarf
Ursprung in Ausbildung
Hohe Bedeutung fir

Bildung von allen
Menschen

Kodierung

Habitus

Habitus
Strukturelle Umsetzung

Strukturelle Umsetzung
Kenntnisstand
Kulturelle Bildung

F8 An was mangelt es? / Was brauchst du fiir die Spezifische

Umsetzung ? (strukturell, finanziell, paddagogisch

Interviewpartner

IP1

IP2

IP3 (Expertin)

Aussage

,Ganz viel, weil ich ja
einfach Gberhaupt kein
Know-How in diesem
Bereich habe. Ich brauchte
wahrscheinlich Schulungen
oder
Informationsveranstaltunge
n. Wie groR dieses Thema
wirklich ist, weil ich denk ja
relativ scheuklappenartig
gerade, und welche
Dimensionen da drin
stecken und mit diesem
ganzen Erfahrungsfeld und
mit allen moglich Gefahren,
oder auch moglichen
Forderungen und Starken,
die es mit sich bringt. Also
ich brauchte tatsachlich 'nen
kompletten Pool an
Aufbauarbeit, um mich
darin auch zurecht zu

finden, wahrscheinlich.”
(Interview IP1, S.4, Z.22-28)

»Joa, mehr Zeit glaub ich,
braucht man nicht
unbedingt, weil man wiirde
es ja dann wahrscheinlich
ersetzend statt 'ner anderen
Aktion mit den Kindern
machen, das wiirde schon
reinpassen. Finanziell,
eigentlich sind wir ganz gut
aufgestellt. Wir haben in
jeder Gruppe ein Tablet, also
eigentlich zur Nutzung fir
die Erzieher, fur die
Erwachsenen, weil wir mit
so 'ner Kita-App arbeiten.
Aber die kdnnte man ja
wahrscheinlich auch mit den
Kindern verwenden. Eine
Fortbildung? Weil ich, glaub
ich, jetzt gar nicht, ob ich die
brauchte. Aber, also in
kleiner Form auf jeden Fall.
Also einfach, um so'n
bisschen Ideen und Input zu
kriegen, was kann man
Uberhaupt machen und ich
bin wahrscheinlich auch
nicht in allen Dingen
furchtbar sicher, im Umgang,

»Sicherlich, wenn wenige
Gerate vorhanden sind,
dann kann man sich erst
recht nicht daran tben.
Aber auch hier wiirde ich
schon wieder den
Ausbildungsbereich als
ersten benennen, denn,
wenn jemand auf diese
Arbeit vorbereitet wird,
dann braucht es auch eine
Auseinandersetzung in der
Ausbildung und dafir
missen natirlich
Geratschaften da sein,
Moglichkeiten halt, damit
selbststandig tatig zu
werden, bestimmte
Blickwinkel zu betrachten
und dafir reicht dann eben
nicht, dass die
Auszubildenden selbst ihre
Gerate mitbringen, sondern
es misste schon in Schulen
vorhanden sein, in
Fachschulen. Oder eben
auch Raumlichkeiten halt in
Hochschulen, wo solche
Moglichkeiten auch erprobt
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also, ich weild auch nicht,
tatsachlich ein bisschen

vorbilden, ja.”
(Interview IP2, S.5, Z.10-20)

werden kénnen. Also man
kann ja nicht alles selbst zu
Hause haben, ne? Also mit
dem Smartphone ist
groRartig viel schon
moglich, aber es gibt halt
viele Zusatzdinge, die
vielleicht installiert werden
missten und da méchte
auch nicht jeder alles auf
seinem Gerat installiert
haben, sondern einfach erst
mal in so eine Erprobung
auch zu gehen. Und da
denk ich, ist halt-, ob die
Erzieher in Nordrhein-
Westfalen oder in
Rheinlandpfalz, wo ich ja
auch bin, noch kein groRer
Unterschied zu sehen, dass
das flachendeckend
irgendwie sich strukturiert
verandern wirde. Oder
dass da mehr Geld hinein

gegeben wird.”
(Interview IP3, S.5, 2.21- 5.6, Z.2)

Paraphrase

IP1 gibt an, dass ihr
grundsatzliches Wissen fehlt
und sie besonders
Fortbildungen und
Schulungen benotigt

IP2 ist der Meinung, dass
nicht mehr Zeit benétigt
wird, da analoge Angebote
mit digitalen Angeboten
ersetzt werden.

Finanziell gibt es keine
Probleme, es sind bereits
sogar Tablets in der
Einrichtung vorhanden (fir
die Erzieher).

Eine Fortbildung mit
Anregungen ist denkbar.

Es sind keine
Grundkenntnisse vorhanden

IP3 erwahnt, dass die
Auseinandersetzung mit
digitalen Medien in der
Ausbildung mangelhaft ist.

Es sind wenige Gerate in
Schulen /Hochschulen
verflgbar.

Es fehlt die finanzielle
Unterstlitzung seitens der
Lander.

Generalisierung

Reflexion Uber fehlendes
Wissen

Bereitschaft, sich fort zu
bilden

Analoge Dinge werden mit
digitalen ersetzt

Keine Finanziellen und
Materiellen Hindernisse

Ursprung in Ausbildung

Wenig Material

Wenig finanzielle
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Geringe Bereitschaft, sich
fortzubilden

Fehlendes Wissen

Unterstltzung

Kodierung

Habitus
Kenntnisstand

Kenntnisstand
Strukturelle Umsetzung
Habitus

Strukturelle Umsetzung

F10 Kennst du Umsetzungsmaéglichkeiten/Ideen/Anregungen? (Tablet-Arbeit)

Interviewpartner

IP1

IP2

IP3 (Expertin)

Aussage ,Also gerade in der Arbeit ,Tjoa, keine Ahnung. Also ,Also zum Beispiel, die
mit Kindern, dass man da Fotos kdnnte man Moglichkeit halt, einen
spielerisch mit umgeht. 'Wie | wahrscheinlich auch eigenen, kleinen Film zu
hort sich meine eigene machen, ne? Zum Beispiel. = | machen, in dem halt Foto
Stimme an, wenn man sie Dass man so 'ne an Foto gesetzt wird, so
auf ein Band nimmt?' Solche | Fotogeschichte macht, dass das 'ne Moglichkeit ist,
Sachen halt schon. Oder Fotostrecke, so was. Das die auch mit Kindern
'wie seh'ich aus, wennich | konnte ich mir ganz gut getatigt werden kann,wo
mich vor die Kamera vorstellen. Ja, also ich bin die also ihre Bauwerke-,
stelle?', selber fotografieren | wie gesagt eigentlich einfach | oder halt, wo sie selbst eine
vielleicht, mit Kindern ein gegen so Lernspiele. Geschichte im Prinzip
kleines Bilderbuch selber Filmchen, Serien gucken und | erstellen kdnnten. Das ja.
gestalten, weild ich nicht, so. Das ist eher das, was ich | Weil es ist was, was man
geh ich in den Wald und wir |finde, was nicht in die Kita | ganz gut umsetzen kann im
denken uns 'ne schéne gehort, aber das prinzipiell |Alltag, wenn jeder so'n
Geschichte aus Uber sonst nutzen, ne, flir zum Gerat dabei hat.Und die
irgendwelche Beispiel 'nen Film oder kostenlose Version dieser
Naturgeschichten, oder wie | Fotostrecken, das find' ich App es einfach moglich
auch immer.” schon gut.” macht.”
(Interview IP1, 8.5, Z.1-7) (Interview IP2, 8.5, Z.31- 5.6, Z.2) (Interview IP3, S.7, Z.5-10)

Paraphrase IP1 wiinscht sich einen Flr IP2 sind Fotoprojekte IP3 erwahnt eigene

spielerischen Umgang mit
den Tablets.

Sie betont, dass man auch
mit digitalen Medien
experimentieren kann.

Zudem sind Fotoprojekte
denkbar, sowie eigene
Gestaltung von Projekten,
sodass die Gerdte fir eine
kreative
Auseinandersetzung im
Alltag der Kinder genutzt

denkbar und 'gut'.

Sie lehnt Lernspiele, Filme
und Serien in der Kita ab.

Filmproduktionen und
pladiert dafir, die kreative
Nutzung in der Kita zu
integrieren, da durch die
Alltaglichkeit und die
kostenlosen Apps der
Tablets viel moglich ist.
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werden.

Generalisierung

Kreativer Umgang mit
Tablets

Asthetische
Auseinandersetzung

Bewusstsein fir
Moglichkeiten von Fotos

Ablehnung von passivem
Medienkonsum

Kreative Nutzung

Asthetische
Auseinandersetzung

Alltagliche Moglichkeiten

Kodierung

Kulturelle Bildung
Strukturelle Umsetzung

Kenntnisstand
Habitus

Kulturelle Bildung
Strukturelle Umsetzung

F12 Wusstest du, dass der Bereich Medien in den Bildungsgrundsatzen festgehalten wurde und es zur
Aufgabe der Erzieherlnnen gehort, Kinder medienpadagogisch anzuleiten und sie ihn ihrer
Medienkompetenz zu unterstiitzen?

Interviewpartner

IP1

P2

IP3 (Expertin)

Aussage ,Ja, das weild ich.” ,Joa. Aberich weiR nicht ,lch wiird' denken, dass die
(Interview IP1, 5.7, Z.16) mehr, was genau da-, also meisten das wissen. Also
ich weil3, es gibt diesen ich bin ja in Rheinlandpfalz,
»Da ist ja unsere Kita derzeit | pynkt 'Medienkompetenz', | deshalb wiren es ja die
,sagen wir mal so, nicht aber, das-“ rheinlandpfilzischen
dran, aber es gab im letzten | (interview IP2, 5.6, 2.9-10) Empfehlungen und die
Jahr ein groles Angebot wissen die in der Regel
oder eine Art Wettbewerb | ,Joa, dann misste man das, |schon und, wenn welche
hier in Disseldorf und also war auch ok. Dann muss | 3us NRW da sind,
Umgebung oder groRer, wo | man eben ‘'ne Moglichkeit normalerweise kennt man
man sich bewerben konnte, |finden, wie man's auch mit | das. Also wenn es um das
damit man halt in diesen sich selber vereinbaren und | Thema 'Medien' geht,
Medienbereich eingefiihrt | vertreten kann und wissen die, dass das 'n
wird, weil es halt in jeder deswegen wird’s schon Bildungsauftrag darstellt,
Kita auch so 'ner grof3en Moglichkeiten geben.” aber haufig werden die
Thematik werden soll, auch | (Interview IP2, 5.6, 2.17-19) Medien dann halt auch
immer mehr. Um diesen gerne auf Biicher reduziert,
Bildungsbereich oder auf 'wir haben noch
abzudecken.” 'ne Digitalkamera'. Und das
(Interview IP1, 8.7, 2Z.21-27) andere eher dann schon
mal so ausgeblendet. Also
nur halt im bestimmten
Rahmen, oder in
bestimmten Einrichtungen.”
(Interview IP3, 5.7, Z.33- 5.8, Z.5)
Paraphrase IP1 weil3, dass der Punkt IP2 ist sich den IP3 gibt an, dass den

Medien in den
Bildungsgrundsatzen
verankert ist und gibt an,
dass ihre Einrichtung

Bildungsgrundsatzen
bewusst und kennt sie grob,
kann jedoch nicht den Punkt
Medien erlautern. Sie sieht

meisten Erzieherlnnen die
Bildungsgrundsatze
bekannt sind. Allerdings
verstehen sie unter Medien
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dahingehend in Zukunft
versucht, den
Bildungsbereich
abzudecken.

es jedoch nicht als
verpflichtend an, ware
allerdings bei einer Auflage
dazu bereit, digitale
Medienarbeit anzubieten,
solange die eigenen
Einstellungen damit zu
vereinbaren waren.

meist analoge und bereits
integrierte Medien (Blcher)
und nicht neue Medien.

Generalisierung

Bewusstsein Uber
Bildungsauftrag

Bemiuihungen,
Bildungsauftrage
abzudecken

Bewusstsein liber
Bildungsgrundsatze

Keine Kenntnisse tUber den
Punkt Medien

Nicht verpflichtend

Bereitschaft, bei Pflicht
teilweise umzusetzen

Bewusstsein Uber
Bildungsgrundsatze

Keine Kenntnisse Uber den
Punkt Medien

Kodierung

Kenntnisstand
Strukturelle Umsetzung

Kenntnisstand
Strukturelle Ugnse;zuﬁg
Habitus

Kenntnisstand

A2 Hattest du Spal daran, mit den Kindern mit digitalen Medien zu arbeiten?

Interviewpartner

IP1

P2

IP3 (Expertin)

Aussage

,Naturlich, wahrscheinlich

schon.”
(Interview IP1, S.5, Z.10-11)

,Was ich auch spannend
fande in so 'ner Geschichte,
ist auch die Zeiten. Wie war
das friiher, wie ist es heute.
Das war' jetzt wieder ich,
halt typisch, und ich hab ja
ganz viele alte Materialien.
Also ich hab 'ne
Spiegelreflexkamera noch
mit Film zum einlegen. Wie
fotografiert man heute, wie
ist das moglich mit den
Kindern, auch mal 'nen Film
einzulegen und noch
schoner, auch 'n Foto selber
zu bearbeiten, aber die
Mittel sind heutzutage

leider sehr selten geworden.

Aber Moglichkeiten gabe es

»Ja, die Frage ist, ich musste
glaub ich auch einfach mein
Wissen so'n bisschen
erweitern, was es fir
Moglichkeiten gibt. Also ich
denk jetzt grad plump an'
das Kind spielt irgendwelche
Lernspiele am Computer' 'ne
Art von Memory,
Zuordnung, weiB ich nicht,
aber es gibt ja
wahrscheinlich auch noch
ganz viele andere Sachen,
wie Filme machen, gehort ja
wahrscheinlich auch dazu.
So was. Ne, also das find' ich
tatsachlich schon eher

vorstellbar.
(Interview IP2, S.4, Z.1-6)
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bestimmt auch nochmal.
Jetzt muss man natdrlich
mit der Chemie und so was
gucken, ob das Gberhaupt
machbar ware mit Kindern,
aber solche Sachen fand' ich
dann halt wieder

interessant, ne?”
(Interview IP1, S.5, Z.23-31)

So, das fande ich halt
einfach spannend. Also in

allen Bereichen.”
(Interview IP1, S.5, Z.34-35)

Paraphrase

IP1 duRert, dass sie
wahrscheinlich selbst Spald
daran hatte, mit den
Kindern mit digitalen
Medien zu arbeiten. Sie ist
motiviert, ihre eigenen
Interessen mit denen der
Kinder und des
Bildungsauftrags zu
verbinden und schlagt Ideen
vor.

IP2 bemerkt, dass sie noch
Unterstiitzung und Anregung
braucht, um mit den Kindern
digital zu arbeiten. Sie
reflektiert, dass sie bei dem
Thema fast ausschlieRlich an
Lernspiele denkt, es jedoch
sicherlich noch andere
Moglichkeiten gibt.

Bei kreativen Angeboten
kann sie sich vorstellen, dass
es ihr selber SpaR bereitet.

Generalisierung

Motiviert, sich mit dem
Thema auseinander zu
setzen

Bedurfnisse der Kinder im
Blick

Kreative Ideen

Reflektierte Bedirfnisse

Verallgemeinerung von
digitalen Medien

Motivation bei kreativer
Umsetzung

Kodierung Habitus Habitus
$éda“ Kenntnisstand
Kulturelle Bildung Kulturelle Bildung
A6 Warum hast du (noch) nicht gehandelt?
IP1 P2 IP3 (Expertin)
Aussage »lch glaub tatsachlich, wenn |, Weil es zum einen bei uns |, Also zum einen ist es, dass

ich in einer Einrichtung, in
Kitas, von Medien hore,
dann denk ich halt einfach-,
ich bin jemand, ich denk
immer sehr viel und sehr

im Konzept nicht wirklich
verankert ist, also wir hatten
es friiher mal verankert, sind
dann aber relativ einstimmig
im Team damals zu der

sie nicht immer unbedingt
wissen, woflir man es
einsetzen kann, also ihr
eigenes Wissen ist einfach
begrenzt da drin und es
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weit und fir mich ist in
erster Linie immer Internet
und keine Ahnung, solche
Sachen halt und ich glaub,
dadurch brems ich mich
selber aus, ohne mich mal
weiter damit zu befassen,
was noch moglich ware.
Und hab dann schon wie so
'ne Tur, die sich vor mir
schlieBt. Von 'will ich nicht

Vo

weiter'.
(Interview IP1, S.6, Z.10-16)

,und vielleicht auch, weil
gerade die
Rahmenbedingungen in den
Kitas nicht immer so ist.
Also wenn ich jetzt von
meiner derzeitigen Kita
ausgehe, ist es tatsachlich
so. Ich bin so beladen von
Qualitatsmanagement und
viel Leitungswechsel, der
jetzt in den letzten drei
Jahren stattgefunden hat
und viel Personalwechsel
und was alles so dahinter
steht. Man misste das tun,
man ist auch oft so blockiert
in seiner Arbeit, weil, auch
wenn's man vielleicht
gerade in dem Moment
nicht macht, was man
machen sollte, diese ganzen
Dokumentationen...weil
man doch lieber, den Sensor
auf die Kinder setzen
mochte, ist das ja wie so'n
Paket, was einem im Nacken
liegt und das betaubt, das
blockiert mich einfach. Also
heutzutage wird alles so
festgehalten, dass die
eigentliche Arbeit am Kind
und all diese
Bildungsauftrage, die wir zu
erfillen haben, beinahe
nicht machbar sind, weil

Entscheidung gekommen,
dass wir es ganz raus
nehmen, weil wir es
eigentlich alle nicht
vertreten kbnnen /wollen
und einfach aus dem Grund
heraus, dass wir glauben,
dass die Kinder heutzutage
sowieso schon einen haufig
zu hohen Medienkonsum,
oder generell hohen
Medienkonsum haben und
wir das halt deswegen

nicht...”
(Interview IP2, 5.4, Z.11-17)

wird oftmals reduziert auf
‘man spielt mit diesen
Geraten' und 'die Kinder
sollen einfach nicht mit
diesen Geraten so viel
rumspielen in der Kita, das
kénnen sie auch zu Hause'.
Das ware auch was, was ich
unterstreichen wiirde, dafir
braucht man sie nicht in ner
Einrichtung. Das heildt, dass
sie dann erst einmal auch
merken, welche anderen
Moglichkeiten da drin
liegen. Aber auch insgesamt
'n anderes Verstandnis
dafiir, dass das halt eben
ein Werkzeug eigentlich
darstellt, mit vielen
Funktionen und die Frage
ist, in wie weit ich diese
Funktionen einsetze. Und
ich hab ja in meiner Arbeit,
also in meiner
Doktorarbeit, bin ich ja tber
Bilderblicher an die
Fachkrafte heran getreten
und es ging natirlich auch
um elektronische
Bilderblicher, oder die
Moglichkeit, digital Blicher
anzugucken. Und dort gab
es halt eben eine grofe
Diskrepanz zwischen den
Blichern, die man in die
Hand nehmen kann, die
erfahren eine sehr hohe
Wertschatzung und eine
groRe Umsetzung in den
Einrichtungen und da sind
viele begeistert von, aber
wenn es halt eben um E-
Blicher geht, oder digitale
Moglichkeiten, dann sind
diese Blicher da nicht mit

gemeint.”
(Interview IP3, S.4, Z.3-18)

»Es liegt vor allem, glaube
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man gedanklich schon so
sehr erschlagen ist von
Dingen, die einfach so den
Alltag bestimmen, natdrlich.
Man muss sich ja in der Zeit
zurecht finden, von dem
was man zu tun hatte, wo
man sich eigentlich Zeit
nehmen musste, den
Jahreszeiten, in denen wir
uns befinden und ja auch
noch Thematiken drin
stehen. Dass einem einfach
so die Freiheit fehlt. Die
Zeit, sich mit Kindern
wirklich mit Freude zu
beschaftigen und sich mal
so herabzubegeben, also
nicht herabzubegeben, aber
so auf Augenhoéhe der
Kinder zu gehen und deren
Welt-, also die Welt aus
deren Augen zu sehen und
die Freude daran zu
entdecken und daraus dann

alles zu machen, ne?”
(Interview IP1, S.6, Z.19-5.7, Z.3)

ich, auch daran, die eigenen
Erfahrungen, die die
gemacht haben und dass
sie sehr viel iber Biicher
zum Beispiel an Kinder
weiter geben wollen tber
die Nahe, die sie mit
Blichern eher
wahrscheinlich ausliben
kénnen, als wenn sie ein
Gerat haben, wo die Kinder
halt wischen und tippen.
Das finden die Fachkrafte
weniger interessant. Und
sie halten es auch nicht fir
so gut, dass das wischen
und klicken von Seiten
getatigt wird, weil 'man
muss doch lernen, die
einzelnen Seiten
umzulegen' und sie sehen
das eher so als 'entweder,
oder' und nicht als 'sowohl,
als auch'. Und so lange, wie
sie dieses 'entweder,oder"
denken, dann sind sie halt
auch dagegen. Und erst,
wenn ihnen das zugegen
wird, dass es ein 'sowohl,
als auch' geben kann, dass
man eben auch vieles mit
dazu nehmen kann als
Moglichkeit, dann scheinen
sie aufgeschlossener zu

werden.”
(Interview IP3, S.4, Z.23-33)

Paraphrase

IP1 erzahlt, dass sie sich
durch die Unsicherheit
bezlglich der digitalen
Medien (Datenschutz)
selbst ausbremst und sich
damit Moglichkeiten nimmt.

Zudem prangert sie die
Rahmenbedingungen
(Qualitatsmanagement) der
Kitas an und erwahnt,
welchen Druck sie durch die
verschiedensten Aufgaben

IP2 beruft sich auf das
Konzept ihrer Einrichtung
und erwahnt, dass sie den
Punkt der Medienerziehung
dort bewusst ausgelassen
haben, da sie es als Team
nicht vertreten kénnen und
dahinter stehen.

Die Begriindung ist, dass sie
der Auffassung sind, dass
Kinder generell schon einen
zu hohen Medienkonsum
haben.

IP3 erzahlt, dass viele
Erzieherlnnen das Thema
nicht angehen, da sie
wenige |deen haben und
nicht wissen, welche
Moglichkeiten es gibt.
Viele Erzieher sind der
Meinung, dass digitale
Medien nicht in die Kita
gehoren.

Zudem verstehen sie haufig
nicht die Bedeutung und
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und personellen
Veranderungen splirt.

Sie beschreibt, wie
erschlagen sie sich fiihlt, es
den Bildungsauftragen und
kitainternen Anforderungen
recht zu machen, obwohl
sie kaum Zeit im Alltag fur
die Kinder hat, welches sie
zusatzlich belastet.

Funktion der digitalen
Medien. Digitale Medien
erfahren aufgrund der
Gewohnheit wenig
Wertschatzung.

Auch das Schwarz-weil3-
denken lasst Erzieher vor
der Nutzung zurick
schrecken, da sie der
Meinung sind, dass Kinder
mit Medien keine
sinnlichen Erfahrungen
machen kénnen.

Wenn sie jedoch aufgeklart
wurden, andert sich ihre
Haltung.

Generalisierung

Unsicherheit blockiert

Rahmenbedingungen lassen
kaum strukturelle
Veranderungen zu

Rahmenbedingungen lassen
kaum paddagogische Arbeit
zu

In Konzept bewusst nicht
verankert

Padagogisches Team lehnt
digitale Medien ab

Zu hoher Medienkonsum bei
Kindern

Einschrankung durch wenig
Wissen

Bedeutung und Funktion
wird unterschéatzt

Erzieherlnnen haben
eingeschrankte Sicht

Veranderung durch
Wissenserweiterung

Kodierung

ﬁgl')'ity

Kenntnisstand

Strukturel ng
adago

Strukturelle Umsetzung
Habitus
Kenntnisstand

Kenntnisstand
Habitus

S1 Wie siehst du die Zukunft beziiglich der Digitalisierung in der Kita?

Interviewpartner

P1

P2

IP3 (Expertin)

Aussage

,Keine Ahnung. Gute Frage,
also dadurch dass ich ja, wie
man das gerade merkt, mich
damit wenig auseinander
gesetzt habe, glaube ich
fast, weild ich nicht, dass
man zugangliche Tablets
irgendwann in den
Einrichtungen hat und

,Ich weiR nicht. Also hab ich
mir, wie gesagt, nie so
richtig groRe Gedanken zu
gemacht, wahrscheinlich.
Ich wiirde es einfach als

Angebot nutzen.”
(Interview IP2, S.6, Z.31-33)

,Joa, also mir wiirde
zumindest jetzt die Idee

»Also, ich stell's mir so vor,
dass in jeder Gruppe, oder
wenn offen gearbeitet wird,
halt in den Bereichen,
immer ein Tablet eigentlich
dort vorhanden ist, was mit
genutzt werden kann, um
Aufzeichnungen zu machen,
um es mitzunutzen fir
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Kameras, die auch von den
Kindern benutzt werden
diirfen zu Angebotszeiten,
oder wie auch immer das
ist. Aber ehrlich gesagt, ist
meine lllusion noch nicht so

groR.”
(Interview IP1, 5.8, Z.9-14)

,Das ist jetzt genau das, was
ich gerade gesagt hab, ich
hab' mich bisher noch gar
nicht groR damit
auseinander gesetzt,
tatsachlich. Auch, wenn's
jetzt ein bisschen Thema
geworden ist, ich glaube, es
gibt viel mehr
Moglichkeiten, als ich mir
jetzt gerade vorstellen
kdnnte. Und deswegen
kann ich mir jetzt gerade
keine lllusion machen, weil
ich mich damit tatsachlich
erst mal mit beschéftigen
miusste, aber ich glaub', das
kann man schon gut mit
einbauen in 'nem gewissen

Rahmen.”
(Interview IP1, $.8, Z.20-26)

fehlen, woflir man sonst es

gebrauchen kénnte.”
(Interview IP2, S.7, Z.2-3)

Gestaltungsprozesse. Aber
dass vor allem auch darauf
hingearbeitet wird, welche
Chancen, aber auch
Gefahren natiirlich da drin
liegen. Denn ich denke,
dass das gerade auch
vermittelt werden muss.
Also ich stell mir das so vor,
dass, zum Beispiel
meinetwegen so Projekte

getatigt werden, ...”
(Interview IP3, 5.8, Z.11-18)

,und ich muss sie halt da
dran fiihren. Und ich muss
ihnen zeigen, die
Moglichkeiten, aber ich
muss ihnen genau so auch
zeigen, dass da sehr groRe
Gefahren sind und was
mache ich, wenn da solche
Gefahren kommen, wenn
da Bilder sind, die mich
irritieren, die mich
verangstigen, zu wem kann
ich gehen, darf ich gehen,
muss ich gehen? Also
darum wiirde es mirim
hauptsachlichen auch
gehen. Dass man das immer
auch in so etwas einbindet
halt eben. Also, beide

Seiten sozusagen”
(Interview IP3, 5.8, Z.32- 5.9, Z.2)

,und man muss da
unterscheiden lernen. Und
dann muss man
unterscheiden lernen auch
zwischen wahren und
unwahren Nachrichten,
Bildern. Und darauf muss
ich vorbereitet sein. Und
das nicht erst ab
Grundschule, sondern
vorher schon. Und so

XXV




E) Kodierung der Interviews

wirde ich mir 'ne Kita
wiinschen, dass das eben
offensiv angegangen wird
und mit den Kindern alters-
und
entwicklungsentsprechend
eben auch immer wieder
aufgegriffen wird. Damit sie
keine Angst davor haben,
aber sehr wohl wissen, dass
man 'nen
verantwortungsvollen
Umgang damit haben

muss.”
(Interview IP3, S.9, Z.14-21)

Paraphrase

IP1 sagt, dass sie sich nicht
genug mit den digitalen
Medien auseinander gesetzt
hat, um eine Zukunftsvision
zu beschreiben, allerdings
kann sie sich vorstellen,
Tablets fir Kinder in
Angeboten zu nutzen.

Es scheint ihr moglich,
Tablets in den Kita-Alltag mit
einzubauen.

IP2 betont, dass sie sich
bisher keine Gedanken Uber
den Einsatz von Tablets
gemacht hat, sich aber
vorstellen kann, dass diese
in Zukunft zu
Angebotszeiten genutzt
werden.

IP3 stellt sich vor, dass
Tablets zukiinftig in jeder
Gruppe/ in jedem Raum
vorhanden sind und
alltaglich sowohl fir
Aufzeichnungen, als auch in
Gestaltungsprozessen und
Projekten genutzt werden.

Kinder sollen die Chancen
und die Gefahren der
digitalen Welt kennen
lernen und so mit ihnen
umgehen kdnnen. Zudem
sollen Erzieherlnnen immer
als Ansprechpartner zur
Verfligung stehen.

Es ist wichtig, dass Kinder
nicht erst in der
Grundschule, sondern
schon im Kindergarten
einen richtigen Umgang mit
den Geraten erlernen.

Kinder sollen individuell
und
entwicklungspsychologisch
einen verninftigen Umgang
erlernen.

Generalisierung

Geringer Wissensstand

Abwehrende Haltung
gegenliber Einsatz

Tablets fir umfassenden
Einsatz alltdglich nutzen
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Tablets in Angebotszeit

Tablets in Kita-Alltag

Tablets in Angeboten
moglich

Chancen und Gefahren

Bereits im Vorschulalter
bildend nutzen

Padagogischer Umgang
erforderlich

Kodierung

Kenntnisstand

Kenntnisstand

XXX
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Personliche Erkléarung

Hiermit versichere ich, dass ich meine Bachelor-Thesis zum Thema:

Aspekte der kulturellen Bildung durch digitale Medien in der Kita am Beispiel einer
Motivationsbroschilire fiir Erzieherlnnen und Fachkréfte

selbststandig verfasst und keine anderen Hilfsmittel, als die angegebenen benutzt
habe. Alle Stellen, die von Autoren wortlich oder sinngemals Ubernommen sind,
habe ich durch Angabe von Quellen als Zitat kenntlich gemacht. Die Arbeit wurde
bisher weder in Teilen noch insgesamt einer anderen Prufungsbehoérde vorgelegt
und auch noch nicht veroffentlicht. Ich bin nicht damit einverstanden, dass ein

Exemplar meiner Bachelor-Thesis zur Einsicht ausgelegt wird.

(Ort, Datum) (Unterschrift / Vor- und Zunamen)



