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1. Einleitung

In der Wirtschaftsinformatik lassen sich zwei Grundtypen von Forschungsfragen
unterscheiden.! Zum einen existieren Forschungsfragen, die den aktuellen Einsatz, die
Entwicklung oder das Controlling von Informationssystemen untersuchen. Diese dem
Behaviorismus zuzuordnen Forschungsfragen zielen darauf ab, den aktuellen State-of-the-
Art zu erheben.? Zum anderen werden insbesondere in der deutschsprachigen
Wirtschaftsinformatik Forschungsfragen untersucht, die darauf abzielen im Sinne eines
ingenieurmafiigen Vorgehens neue Methoden, Softwarewerkzeuge oder
Informationssysteme zu entwickeln. Diese Gruppe von Forschungsfragen lasst sich dem

Design-Science-Paradigma® zuordnen.

Insbesondere fiir Forschungsfragen, die dem Design-Science-Paradigma entstammen, ist der
Bau von Prototypen von zentraler Bedeutung.” Dies wird durch die Design-Science Research
Guidelines nach Hevner deutlich. Die erste Guideline ,Design as an Artifact*> postuliert die
explizite Forderung nach einem Artefakt in Form eines Models, einer Methode oder eines

Softwarewerkzeuges als Ergebnis des Forschungsprozesses.

BUDDE et al.® sowie HEINRICH et. al. ’ beschreiben den Bau von Prototypen als etablierte
Forschungsmethode zur Evaluation und Analyse von entwickelten Konzepten, denen er auch
als , Proof-of-Concept” dient. SEeL, DReIFUs® ergénzen ferner die Funktion von Prototypen als
Mittel des Wissenstransfers in der Wirtschaftsinformatik. Dem Prototyp kommt dabei die
Funktion eines Demonstrators fir Praktiker oder Studierende zu, der das

Forschungsergebnis veranschaulicht und anwendungsnah aufbereitet.

Allerdings ist die Implementierung von Forschungsprototypen zum Teil mit erheblichem
Aufwand verbunden. Dementsprechend ist es naheliegend auf bereits vorhandenen
Ergebnissen aufzubauen. Um jedoch wirklich neue Konzepte mithilfe eines Prototyps

demonstrieren zu konnen ist eine reine Anwendung oder ein Customizing vorhandener

' vgl. Seel 2010, S. 7.

2 vgl. Osterle et al. 2010.

* Vgl. Hevner et al. 2004.

* Vgl. Hevner und Chatterjee 2010.
> Vgl. Hevner et al. 2004, S. 82.

® Budde et al. 1992

” Heinrich et al. 2007

® Seel und Dreifus 2014
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Software in der Regel unzureichend. Um jedoch tiefgreifende Anderungen durchfiihren zu
konnen ist der Zugriff auf den Quellcode erforderlich. Dieser uneingeschrankte Zugriff auf
Quellcode ist nur bei Open-Source-Software gegeben. Daher konzentrieren sich die weiteren

Ausfihrungen dieses Beitrags auf diese Softwaregruppe.

Ein Kerngebiet der Wirtschaftsinformatik, das insbesondere den Bau von Prototypen
erfordert, sind Arbeiten die sich dem Themenfeld der Informationsmodellierung zuordnen
lassen.’ Falls fiir ein Forschungsvorhaben also feststeht, dass sich dem Design-Science-
Paradigma zurechnen lasst und es sich unter das Themenfeld der Informationsmodellierung
subsumieren ladsst, ist oft der Bau eines Prototypen als Demonstrators Teil der
Forschungsagenda. Um Aufwand zu sparen bietet sich die Erweiterung eines bestehenden
Open-Source-Modellierungswerkzeuges an. Daraus ergeben sich folgende drei

Forschungsfragen:

RQ;: Nach welchen Kriterien lassen sich Open-Source-Modellierungswerkzeuge

vergleichen?

RQ,: Welche Open-Source-Modellierungswerkzeuge sind fiir den Prototypenbau

aktuell relevant?

RQjs: Wie sieht ein Vergleich von Open-Source-Modellierungswerkzeugen anhand der

Kriterien aus RQ; aktuell aus?

Zu Klarung dieser drei Forschungsfragen, wird zunachst eine Klassifikation von Open-Source-
Modellierungswerkzeugen mithilfe eines morphologischen Kastens aufgezeigt. Im Anschluss
wird zur Beantwortung der zweiten und dritten Forschungsfrage ein Vergleich verschiedener

Open-Source-Modellierungswerkzeuge durchgefiihrt.

Das Gesamtziel des Betrages besteht darin die Selektion des geeigneten Open-Source-

Modellierungswerkzeuges fiir den Bau eigener Forschungsprototypen zu erleichtern.

? Vgl. Frank et al. 2014.
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2. Klassifikation von Modellierungswerkzeugen

Um die einzelnen Software Tools auf wissenschaftlicher Basis miteinander vergleichen zu
konnen, ist es zuerst notwendig eine Reihe von Merkmalen festzulegen und diese dann bei
den einzelnen Modellierungswerkzeugen auf lhre Auspragung hin zu prifen. Im Rahmen
dieser Betrachtung soll der Fokus hauptsachlich auf die Verwendung in eigenen, evtl.
kommerziellen, Projekten liegen. Daher werden im wesentlichen Merkmale der Lizenzierung,
des Quellcodes und der Funktionalitdit betrachtet, welche im Folgenden beschrieben
werden. Um die Ubersicht des Lesers zu steigern, soll ein morphologischer Kasten alle
betrachteten Merkmale und deren Ausprdgungen enthalten, sowie zur besseren Visualisie-

rung der Ergebnisse dienen.

Merkmal Merkmalsauspragung
Lizenztyp Apache GPL Eclipse MIT LGPL

License 2.0 Public

License

Programmiersprache Java C++ Sonstige
EPK unterstitzt Ja Nein
BPMN Version Teile der BPMN BPMN 2.0
AML importierbar Ja Nein
Framework Eclipse Netbeans ASAF Keins
Umfang Quellcode Gering Mittel Hoch
Aktualisierungsgrad Inaktiv Selten RegelmaRig Haufig
Plattform Windows Linux Mac X-Plattform
kommerzielle Lizenz Ja Nein
Dokumentation Forum Wiki Video Tutorial Anleitung
Mehrsprachig Ja Nein
BPMN Format Ja Nein

Abbildung 1 Morphologischer Kasten

Lizenztyp

Da im Rahmen dieser Ubersicht Open-Source Projekte mit dem Hintergrund betrachtet
werden diese spater in eigenen Projekten zu verwenden, ist es von groBem Interesse unter

welcher Lizenzierung die einzelnen Projekte von lhren Entwicklern freigegeben wurden.

Programmiersprache

Dieses Merkmal beschreibt in welcher Programmiersprache der Quellcode primar verfasst
ist. Hierbei ist zu beachten, dass durchaus kleinere Teile von Projekten oder anderweitig

genutzte Bibliotheken in einer abweichenden Programmiersprache geschrieben sein konnen.
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EPK unterstiitzt

Da in vielen gerade deutschsprachigen Firmen neben der BPMN auch die EPK Anwendung
findet, wollen wir mit diesem Merkmal prifen ob eine Software sowohl BPMN als auch EPK

Modellierung unterstitzt.

BPMN Version

Nicht immer ist es gegeben, dass eine Software den gesamten BPMN 2.0 Umfang
unterstltzt. Daher kann es auch vorkommen, dass einige Projekte lediglich einen nur von

ihnen bendtigten Teil des Standards umfassen.

AML importierbar

Viele Unternehmen verwenden zur Modellierung |hrer Geschéaftsprozesse haufig die
kommerzielle Software ARIS. Um eine mogliche Schnittstelle zu diesen Modellen zu haben,
werden die einzelnen Projekte zudem darauf gepriift, ob eine Import-Funktion fiir das von

ARIS verwendete .AML Format existiert.

Framework

Hierbei soll vermerkt werden, ob die einzelnen Softwareprojekte nur im Zusammenspiel mit
einem Framework, wie z.B. eine IDE entwickelt wurden und diese fir lhre Funktionen

bendtigen.

Umfang Quellcode
Die Kategorisierung der Open-Source-Projekte erfolgt auf Basis der Quellcodezeilen. Hierbei
reprasentiert die Kategorie ,Gering” einen Umfang von weniger als 100.000 Zeilen, die

IH

Kategorie ,Mittel” weniger als 200.000 Zeilen und die Kategorie ,Hoch” einen Umfang von
mehr als 200.000 Zeilen. Zur automatisierten Ermittlung des Quellcodeumfangs wurde die

Software LineCrafter Version 1.0.3 *° verwendet.

% philipp 2016
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Abbildung 2 Ubersicht Quellcodezeilen

Aktualisierungsgrad

Die Ermittlung erfolgte auf Basis der vom Entwickler als Release markierten Versionen im
Jahr 2015. Hierbei steht ,Inaktiv” fur keine Aktualisierung, ,Selten” fiir 5 oder weniger
Aktualisierungen, ,, RegelmaBig” fir bis zu 10 Aktualisierungen und , Haufig” fiir mehr als 10.
Die Merkmalsauspragung ,Inaktiv“ kann auch auftreten, wenn zwar Aktualisierungen

vorhanden sind, der Entwickler der Software jedoch das Projekt nicht mehr weiter fihrt.

Plattform

Oft ist es gewiinscht, eine Software nicht nur auf dem Betriebssystem zu nutzten auf dem Sie
Entwickelt wurde. Im Rahmen dieses Merkmals soll untersucht werden auf welchen der
gangigsten Betriebssysteme ein Einsatz moglich ist, bzw. ob die Software sogar

plattformunabhangig genutzt werden kann.
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Kommerzielle Lizenz

Zwar werden im Rahmen dieser Arbeit Open-Source Projekte betrachtet, dennoch kann es
far eigene Projekte, welche einen kommerziellen Hintergrund haben, von Interesse sein eine
entsprechende Lizenz zu erwerben. Dieses Merkmal soll angeben, ob die Modglichkeit
besteht eine spezielle Lizenz zur kommerziellen Nutzung aulRerhalb der Open-Source Lizenz

zu erwerben.

Dokumentation

Dieses Merkmal soll primar beschreiben welche Arten der Dokumentation von Seiten der
Entwickler bzw. der Community zur Verfligung gestellt werden. Der Fokus liegt hierbei
weniger auf der Dokumentation des Quellcodes, als auf der Dokumentation des

Funktionsumfangs.

Mehrsprachig

Bei diesem Merkmal wird untersucht, ob neben den Standard-Sprachen auch weitere
Sprachen zur Verfligung stehen. Ist die Merkmalsauspragung ,Nein“, so ist die Oberflache
des Open-Source-Projektes nur in englischer Sprache verfligbhar. Wenn hingegen die
Merkmalsauspragung ,Ja“ gegeben ist, so sind neben der englischen Sprache auch weitere

Sprachen wie spanisch, franzdsisch oder auch japanisch vertreten.

BPMN Format

Diese Merkmalsauspragung gibt an, ob das standardisierte .BPMN-Format von der Software
eingelesen werden kann. Das Speichern der Arbeit im BPMN-Format wird hierbei nicht
beachtet. Zu beachten ist, dass manche der hier behandelten Tools zwar dem definierten
XML Format folgen, jedoch zusatzlich weitere Informationen darin speichern, welche dann

beim Einlesen in andere Programme Fehler erzeugen kdnnen.
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3. Einzelbetrachtung

3.1 Activiti Designer
Der Activiti Designer ist ein Plug-In fir Eclipse, welches als Modellierungswerkzeug fir das
Workflow-Management-System Activiti dient. Die Entwicklung wird hauptsachlich von

Mitarbeitern der Firma Alfresco durchgefihrt.

& Adiki Use Guide TS N - e ! (SRR
€)@ tocomosans . - hEe DAl G e dAg =

[B) Meistbesucht @ Erse Schvitre & Vorgeschlagene Sites: & Web Sice-Katalog
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v Start Events
Start event
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5 ) SER——— Reise A
© Start message event o, + o e ———
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» Activities ot e eio

» Structural
» Gateways
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» Intermediate Calching Events
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~ End Events
O End event
@ End error event
® End cancel event
@ End terminate event
» Swimlanes

» Artifacts

Abbildung 3 Activiti Designer Screenshot

Die Software startete mit der Versionsnummer 5.0, was daran liegt, dass sich das Projekt als
Weiterentwicklung des spater beschriebenen jBPMN 4.0 begreift.'! Da der primire Zweck
des Plug-Ins der Support des Workflow-Management-Systems ist, wird lediglich der BPMN
2.0 Umfang unterstiitzt. Eine Verwendung von EPK oder AML ist nicht vorgesehen. Durch die
Verwendung der Eclipse Entwicklungsumgebung als Framework wird eine
Plattformunabhédngigkeit erreicht, die einen Einsatz auf allen Betriebssystemen ermaoglicht
fiir die eine entsprechende Eclipse Version angeboten wird. Auch die Verwendung von Java
als Programmiersprache unterstitzt die Plattformunabhingigkeit.'> Wie die meisten Eclipse
basierten Losungen wird auch hier das .bpmn Format unterstitzt. Als Grundlage der
Lizenzierung dient die Apache License 2.0, was innerhalb deren Richtlinien, auch eine

Verwendung in kommerziellen Projekten ermdglicht. Eine spezielle kommerzielle Lizenz ist

! Alfresco 2016b
12 Alfresco 2016a
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auf der Projekthomepage nicht angeboten. Da nur selten neue Versionen veroffentlicht
werden und auch der Umfang des Quellcodes als gering einzuordnen ist, stellt der Activiti
Designer eine stabile Grundlage fir eigene Entwicklungen dar. Obwohl das Activiti Projekt
als Ganzes Uber eine sehr umfangreiche Dokumentation in Form eines 10-Minuten-Tutorials
und eines User Guides verfligt, ist der Activiti Designer selbst nur wenig dokumentiert und
findet hauptsachlich im offiziellen Forum Unterstiitzung. Zudem finden sich auf der
Videoplattform Youtube einige Tutorials zur Plattform, wenn auch meist nicht von offizieller

Seite.™ Leider ist nur eine englische Version der Software verfigbar.

Merkmal Merkmalsauspragung
Lizenztyp Apache GPL Eclipse MIT LGPL

License 2.0 Public

License

Programmiersprache Java C++ Sonstige
EPK unterstitzt Ja Nein
BPMN Version Teile der BPMN BPMN 2.0
AML importierbar Ja Nein
Framework Eclipse Netbeans ASAF Keins
Umfang Quellcode Gering Mittel Hoch
Aktualisierungsgrad Inaktiv Selten RegelmaRig Haufig
Plattform Windows Linux Mac X-Plattform
kommerzielle Lizenz Ja Nein
Dokumentation Forum Wiki Video Tutorial Anleitung
Mehrsprachig Ja Nein
BPMN Format Ja Nein

Abbildung 4 Activiti Designer

B Youtube 2016b
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3.2 bflow*

Das Open-Source Projekt bflow*'*, welches von einer Gruppe deutscher Professoren betreut
wird, stellt einen interessanten Sonderfall dar. Die Software arbeitet hauptsachlich in der
Modellierungssprache EPK, bietet jedoch die Moglichkeit den dargestellten Geschaftsprozess
in das BPMN Format zu exportieren. Da die Symbolik der EPK weitaus geringer ist als die der
BPMN, werden jedoch entsprechend nur Teile des BPMN Standards unterstitzt. Der
besondere Vorteil dieses Tool liegt darin, dass sowohl EPK, welche intern zur Modellierung
verwendet wird, als auch das .AML Format der ARIS Software verarbeitet werden kann.
Neben diesen Formaten werden noch weitere zum Import angeboten. Somit bietet das Tool
eine ausgezeichnete Moglichkeit um zwischen System unterschiedlicher
Modellierungssprachen eine Briicke zu bauen. Obwohl auf der Github Seite’® nur ein
Download fir ein Window Executable angeboten wird, lasst sich der Quellcode auch auf

Linux und Mac kompilieren. Grund hierfiir ist, dass als Framework die Eclipse IDE verwendet

wird. Entsprechend wird ist auch das Ul des Tools daraus entlehnt.

2[@= -

D Konsole wH M B-ri-=a

Abbildung 5 bflow* Screenshot

 bflow* 2015
> bflow*
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Das Tool ist unter der Eclipse Public License auf Sourceforge ®yeroffentlicht und bietet
daher, innerhalb dessen Rahmens, die Moglichkeit eines kommerziellen Einsatzes. Der
Entwickler bietet die Moglichkeit an bendétigte Funktionen auf Anfrage hinzuzufiigen. Die
Software selbst ist in Java programmiert und fallt in den Umfang der Kategorie , Mittel”.
Allerdings bewegt der Umfang sich sehr nahe an der Grenze zur Kategorie ,Hoch”. Eine
Aktualisierung der Software erfolgt nur ,selten”, was jedoch eine stabile Grundlage fiir
Eigenentwicklungen darstellt. Die Homepage des Herstellers bietet eine gute Dokumentation
in Form von Anleitungen und Tutorials, sowohl fiir Entwickler als auch einfache User. Die

Software wird zudem in englischer als auch deutscher Sprache zum Download angeboten.

Merkmal Merkmalsauspragung
Lizenztyp Apache GPL Eclipse MIT LGPL

License 2.0 Public

License

Programmiersprache Java C++ Sonstige
EPK unterstutzt Ja Nein
BPMN Version Teile der BPMN BPMN 2.0
AML importierbar Ja Nein
Framework Eclipse Netbeans ASAF Keins
Umfang Quellcode Gering Mittel Hoch
Aktualisierungsgrad Inaktiv Selten RegelmaRig Haufig
Plattform Windows Linux Mac X-Plattform
kommerzielle Lizenz Ja Nein
Dokumentation Forum Wiki Video Tutorial Anleitung
Mehrsprachig Ja Nein
BPMN Format Ja Nein

Abbildung 6 bflow*

¢ bflow*
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3.3 Bonita BPM Community Edition

Die Firma Bonitasoft entwickelt die Software Bonita BPM in zwei verschieden Versionen.
Einerseits die Open-Source Community Edition, die unter den Bedingungen der GPL2 auch
kommerziell genutzt werden kann, als auch die kostenpflichtige Subscription-Edition fiir die
eine kommerzielle Lizenzierung méglich ist.!” Bereits die Community Edition unterstiitzt den
kompletten BPMN 2.0 Umfang, jedoch keine EPK oder AML Formate. Das .bpmn Format wird
hingegen vollstandig umgesetzt. In der Subscription-Edition soll ein Import des AML Formats
Uber Plug-Ins moglich sein. Der Grofdteil der Quellcode-Dateien ist in Java gehalten,
allerdings wird beim Kompilieren des Quellcodes fiir jedes der unterstltzten Betriebs-

systeme ein eigenstandiges Executable erzeugt. Da es sich hierbei um eigenstidndige

Programme handelt, ist auch das Ul nicht aus Eclipse oder anderen Frameworks entliehen.

o & Reiseanfrage abgelehnt

L, Tree View 2 |3 Ovenview = 3| General 77| B Dsta| FF Esecution| W 6x Application. & Appezrance| [ Simulstion € Validation status

Abbildung 7 Bonita BPMN Screenshot

Da die Community Edition bereits einen hohen Funktionsumfang bereitstellt, ist auch der
Umfang des Quellcodes sehr weitreichend und damit in der Kategorie ,,Hoch” einzuordnen.
'8 Dies bewirkt meist eine sehr lange Einarbeitungszeit zu Beginn eines Projekts, wird jedoch
durch eine relativ gute Dokumentation teilweise wieder wettgemacht. Das haufige

Erscheinen neuer Versionen sorgt dafiir, dass stets Verbesserungen in die Community

7 Bonitasoft 2016a
'8 Bonitasoft 2016b
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Edition einflieRen. Die Firma Bonitasoft stellt zudem auf Ihrer Community Subdomain eine
umfangreiche Dokumentation sowie Tutorials und Videos zur Verfligung die beim Einstieg in
die Umgebung helfen sollen. Ein grofSer Teil ist jedoch erst nach der Anmeldung mit einem
kostenlosen Account verfiigbar. Auch im offiziellen Forum der Community Edition kénnen
Fragen zur Programmierung und Bedienung gestellt werden." Neben einer englischen
Version sind auch deutsche, spanische, portugiesische, franzosische und italienische

Versionen verfligbar. Auch eine japanische Version ldsst sich mit einigem Mehraufwand

erzeugen.
Merkmal Merkmalsauspragung
Lizenztyp Apache GPL Eclipse MIT LGPL

License 2.0 Public

License

Programmiersprache Java C++ Sonstige
EPK unterstitzt Ja Nein
BPMN Version Teile der BPMN BPMN 2.0
AML importierbar Ja Nein
Framework Eclipse Netbeans ASAF Keins
Umfang Quellcode Gering Mittel Hoch
Aktualisierungsgrad Inaktiv Selten RegelmaRig Haufig
Plattform Windows Linux Mac X-Plattform
kommerzielle Lizenz Ja Nein
Dokumentation Forum Wiki Video Tutorial Anleitung
Mehrsprachig Ja Nein
BPMN Format Ja Nein

Abbildung 8 Bonita BPMN

19 Bonitasoft 2016¢
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3.4 Camunda BPMN Eclipse Standalone Modeler

Der BPM Standalone Modeler wird von der Firma Camunda entwickelt und nutzt das fir
Eclipse verfliighare Camunda Eclipse Plug-In als Grundlage. Der Standalone Modeler ist als
Teil der Camunda Workflow-Lésung zu sehen, fiir welche auch ein kommerzieller Support
verfiigbar ist.” Die Open-Source Lizenzierung erfolgt unter der Eclipse Public License und
ermoglicht daher, innerhalb des gegebenen Rahmens, die Verwendung in kommerziellen
Projekten. Eine direkte kommerzielle Lizensierung des Standalone Modelers ist nicht
vorgesehen. Zwar wird der Umfang von BPMN 2.0 unterstitzt, eine Verarbeitung des EPK
oder AML Formats ist jedoch nicht moglich. Intern verwendet die Software das
standardisierte .bpmn Format. Der Umfang des Java-Quellcodes ist relativ gering, da ein
GroRteil der Funktionen aus dem Eclipse-Plug-Ins wiederverwendet werden. Abhangig vom
Zielsystem werden verschiedene Executabels erzeugt, was eine Unterstlitzung fiir mehrere

Plattformen ermdglicht.?! Die Ul-Elemente sind direkt aus der Eclipse IDE entnommen.

sise:
anlgen

Abbildung 9 Camunda BPM Eclipse Standalone Screenshot

Im Jahr 2015 erfolgte noch ein Update, allerdings wird sich die Entwicklung in Zukunft auf
den Camunda BPM Modeler konzentrieren. Obwohl das Projekt seit der Version 7.4 der

Camunda Engine nicht mehr gepflegt wird, findet sich noch eine Dokumentation des Plug-Ins

2% camunda 2016a
2! camunda 2016d
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auf der offiziellen Homepage. Zudem koénnen Fragen Uber das Forum direkt an die

Community gerichtet werden.?” Leider ist der Camunda BPMN Eclipse Standalone Modeler

nur englischer Sprache verfligbar.

Merkmal Merkmalsauspragung
Lizenztyp Apache GPL Eclipse MIT LGPL

License 2.0 Public

License

Programmiersprache Java C++ Sonstige
EPK unterstutzt Ja Nein
BPMN Version Teile der BPMN BPMN 2.0
AML importierbar Ja Nein
Framework Eclipse Netbeans ASAF Keins
Umfang Quellcode Gering Mittel Hoch
Aktualisierungsgrad Inaktiv Selten RegelmaRig Haufig
Plattform Windows Linux Mac X-Plattform
kommerzielle Lizenz Ja Nein
Dokumentation Forum Wiki Video Tutorial Anleitung
Mehrsprachig Ja Nein
BPMN Format Ja Nein

Abbildung 10 Camunda BPM Eclipse Standalone
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3.5 Camunda Modeler

Der Camunda Modeler befindet sich derzeit in der Entwicklung als Nachfolger des Camunda
BPM Standalone Modelers. Anstatt des Eclipse Plug-Ins wird hier das Open-Source Projekt
bpmn.io als Grundlage verwendet.”® Da das Projekt erst seit kurzem gestartet ist, werden
regelmaRig neue Updates veroffentlicht. Der in Java-Script gehaltene Quellcode ist derzeit
noch recht Ubersichtlich, was aber zum Teil daran liegt, das viele Funktionen der bpmn.io
genutzt werden.”* Entsprechend werden auch keine Ul Elemente aus Eclipse direkt

verwendet.
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Abbildung 11 Camunda Modeler Screenshot

Abhangig vom Zielsystem wird jeweils eine passende ausfiihrbare Datei erzeugt, welche
dann nur unter Windows, Linux oder Mac lauffdhig ist. Da die Software unter der MIT-Lizenz
veroffentlich ist, besteht auch die Moglichkeit den Camunda Modeler in kommerziellen
Projekten zu verwenden. Eine kommerzielle Lizenz fir den Modeler alleine wird nicht
angeboten. Die Software unterstitzt die BPMN 2.0, allerdings ist auch hier keine Moglichkeit
zum Import von EPK oder AML Formaten vorgesehen. Zum Speichern der Daten wird das
standardisierte .bpmn Format verwendet, welches auf XML basiert. Obwohl der Camunda

Modeler erst vergleichsweise kurz verfligbar ist, findet sich auf der offiziellen Homepage der

2% Camunda 2016a
?* camunda 2016e
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Firma Camunda bereits eine ausfuhrliche Dokumentation. Zudem koénnen bei Bedarf auch

Tutorials oder Videoanleitung zur Bedienung abgerufen werden.”” Des Weiteren bietet das

Forum die Moglichkeit direkt Fragen an die Community zu stellen. Der Camunda Modeler ist

derzeit nur in englischer Sprache verfiigbar, jedoch ist eine Funktion zum Umschalten der

Anzeige fir spatere Versionen geplant.

Merkmal Merkmalsauspragung
Lizenztyp Apache GPL Eclipse MIT LGPL

License 2.0 Public

License

Programmiersprache Java C++ Sonstige
EPK unterstitzt Ja Nein
BPMN Version Teile der BPMN BPMN 2.0
AML importierbar Ja Nein
Framework Eclipse Netbeans ASAF Keins
Umfang Quellcode Gering Mittel Hoch
Aktualisierungsgrad Inaktiv Selten RegelmaRig Haufig
Plattform Windows Linux Mac X-Plattform
kommerzielle Lizenz Ja Nein
Dokumentation Forum Wiki Video Tutorial Anleitung
Mehrsprachig Ja Nein
BPMN Format Ja Nein

Abbildung 12 Camunda Modeler
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3.6 Eclipse BPMN2 Modeler

Der Eclipse BPMN2 Modeler ist ein Eclipse Plug-In, welches unter dem Eclipse SAO-Projekt
entwickelt wird. *® Da die Eclipse IDE als Framework verwendet wird, kann das Plug-In mit
allen unterstitzten Betriebssystemen verwendet werden und erreicht somit eine Cross-
Plattform Unterstlitzung. Zudem entspricht die Oberflache groftenteils der gewohnten
Eclipse Umgebung, was fiir eine kiirzere Einarbeitungszeit sorgen kann.
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Abbildung 13 Eclipse BPMN2 Modeler Screenshot

Fiir die Lizenzierung wird die hausinterne Eclipse Public License verwendet, was auch eine
Nutzung mit kommerziellem Hintergrund ermdglicht. Eine direkte Lizenz fir die
kommerzielle Nutzung ist allerdings nicht angeboten. Die Funktionalitat umfasst den BPMN
2.0 Standard, jedoch werden die EPK und AML Formate nicht unterstitzt. Zur Speicherung
der erstellten Daten verwendet der Eclipse BPMN2 Modeler das standardisierte .bpmn
Format auf XML-Basis. Der in Java verfasste Quellcode hat einen mittleren Umfang und kann
direkt in der Eclipse IDE bearbeitet werden.”” Da die Software nur selten eine neue Version

erhalt, stellt Sie eine relativ stabile Plattform fir Modifikationen dar. Im Rahmen der

*® Eclipse 2016a
7 Eclipse 2016b
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offiziellen Website finden sich eine Dokumentation, inklusive hauseigener Wiki, sowie ein

Forum. Zudem finden sich viele inoffizielle Videoanleitungen zur Bedienung des Eclipse

BPMN2 Modelers auf der Plattform Youtube.”® Obwohl die Eclipse Plattform an sich in

verschiedenen Sprachen verfligbar ist, gilt dies leider nicht flir den Eclipse BPMN2 Modeler,

sodass nur eine englische Version zur Verfiigung steht.

Merkmal Merkmalsauspragung
Lizenztyp Apache GPL Eclipse MIT LGPL

License 2.0 Public

License

Programmiersprache Java C++ Sonstige
EPK unterstitzt Ja Nein
BPMN Version Teile der BPMN BPMN 2.0
AML importierbar Ja Nein
Framework Eclipse Netbeans ASAF Keins
Umfang Quellcode Gering Mittel Hoch
Aktualisierungsgrad Inaktiv Selten RegelmaRig Haufig
Plattform Windows Linux Mac X-Plattform
kommerzielle Lizenz Ja Nein
Dokumentation Forum Wiki Video Tutorial Anleitung
Mehrsprachig Ja Nein
BPMN Format Ja Nein

Abbildung 14 Eclipse BPMN2 Modeler
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3.7 Imixs-BPMN

Die in Miinchen anséssige Firma Imixs stellt im Rahmen ihrer Open-Source Workflow Engine
dieses Plug-In fiir Eclipse zur Verﬁ]gung.29 Grundlage des Plug-Ins ist das zuvor vorgestellte
Eclipse BPMN2 Modeler Plug-In, welches durch Imixs modifiziert wurde.*® Durch das
Ausnutzen der weitverbreiteten Eclipse Plattform wird die Moglichkeit geschaffen die
Funktionalitdt auf allen von Eclipse unterstitzten Plattformen bereitzustellen. Auch die

Oberflache ist zum groRten Teil vom Eclipse BPMN Modeler entliehen.
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Abbildung 15 Imixs BPMN Screenshot

Im Rahmen der GPL (GNU General Public License) kann die Software eingeschrankt auch fiir
kommerzielle Zwecke eingesetzt werden. Es wird jedoch eine spezielle kommerzielle Lizenz
flir etwaige Projekte angeboten. Der in Java programmierte Quellcode, welcher in der
Kategorie ,Gering” eingeordnet wird, ist (iberschaubar und daher gerade fiir kleinere
Projekte geeignet. Zudem werden in regelmaBigen Abstanden neue Versionen der Workflow
Engine verdffentlicht.>* Zwar wird der BPMN 2.0 Standard abgedeckt, es gibt jedoch wie bei
den meisten anderen Projekten keine Unterstiitzung fiir EPK oder AML Formate. Ahnlich wie
beim Eclipse BPMN2 Modeler wird auch hier das .bpmn XML-Format verwendet um die

erstellten Daten dauerhaft zu speichern. Auf der offiziellen Homepage des Open Source

%% Imixs Software Solutions GmbH 2016¢
3% Imixs Software Solutions GmbH 2016d
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Projekts findet sich eine detaillierte Anleitung, welche sich ausfihrlich mit dem Modeler
auseinandersetzt.*” Leider stehen auRerhalb dieser Anleitung keine Tutorials oder Videos zur
Verfligung. Ein Forum ist zwar vorhanden, jedoch finden sich hier schon seit Ende 2013 keine
neuen Beitrage mehr.>* Auch hier ist es zwar maoglich die Sprache der Eclipse IDE anzu-

passen, das Plug-In selbst ist jedoch nur in Englisch verfligbar.

Merkmal Merkmalsauspragung
Lizenztyp Apache GPL Eclipse MIT LGPL

License 2.0 Public

License

Programmiersprache Java C++ Sonstige
EPK unterstutzt Ja Nein
BPMN Version Teile der BPMN BPMN 2.0
AML importierbar Ja Nein
Framework Eclipse Netbeans ASAF Keins
Umfang Quellcode Gering Mittel Hoch
Aktualisierungsgrad Inaktiv Selten RegelmaRig Haufig
Plattform Windows Linux Mac X-Plattform
kommerzielle Lizenz Ja Nein
Dokumentation Forum Wiki Video Tutorial Anleitung
Mehrsprachig Ja Nein
BPMN Format Ja Nein

Abbildung 16 Imixs BPMN
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3.8 jBPM
Die JBoss Community entwickelt, gesponsert von Redhat, die jBPMN Business Process

Management Suite.>

Im Rahmen dieser Umgebung wird auch ein Plug-In flr Eclipse
bereitgestellt, welches eine graphische Modellierung von Geschéftsprozessen ermdoglicht.

Wobei ein groBer Teil der Ul von der Eclipse IDE bzw. dessen Eclipse BPMN2 Modeler

entliehen ist.
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Abbildung 17 jBPM Screenshot

Die Lizenzierung unter der Apache License ermdglicht, unter Berticksichtigung der Vorgaben,
auch einen kommerziellen Einsatz. Aufgrund der Apache Lizenzierung wird keine separate
kommerzielle Lizenz angeboten. Als Grundlage fiir die Darstellung dient auch hier wieder der
Eclipse BPMN2 Modeler, sowie in Teilen die modifizierte Version des Drool Projekts.
Entsprechend ist auch hier der Source Code in Java gehalten und ist mit einem Umfang der
Kategorie ,Gering” ebenfalls fir kleinere Projekte verwendbar.®® Der Funktionsumfang deckt
den gesamten BPMN2.0 Standard ab, bietet aber ebenfalls keinen Support fir EPK. Das AML
Format wurde, (iber eine nicht mehr weitergepflegte Erweiterung als Import, unterstitzt.

Intern verwendet die Software ebenfalls das .bpmn Format um erstellte Diagramem zu

3 |Boss 2016a
*> JBoss 2016b
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sichern. Da regelmaBig neue Releases verotffentlich werden, ist ein aktueller Standard

sichergestellt. Uber die offizielle Projekthomepage finden sich eine ausfiihrliche
Dokumentation in Form einer detaillierten Anleitung, sowie mehrerer Videoanleitungen.
Auch ein Community Forum ist verfligbar. Es ist zwar nur eine englische Version des Plug-Ins
angeboten, jedoch lasst sich wenigstens die Sprache der tragenden Eclipse IDE an die

eigenen Bedirfnisse anpassen.

Merkmal Merkmalsauspragung
Lizenztyp Apache GPL Eclipse MIT LGPL

License 2.0 Public

License

Programmiersprache Java C++ Sonstige
EPK unterstitzt Ja Nein
BPMN Version Teile der BPMN BPMN 2.0
AML importierbar Ja Nein
Framework Eclipse Netbeans ASAF Keins
Umfang Quellcode Gering Mittel Hoch
Aktualisierungsgrad Inaktiv Selten RegelmaRig Haufig
Plattform Windows Linux Mac X-Plattform
kommerzielle Lizenz Ja Nein
Dokumentation Forum Wiki Video Tutorial Anleitung
Mehrsprachig Ja Nein
BPMN Format Ja Nein

Abbildung 18 jBPM
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3.9 jJBPMN

jBPMN ist ein Plug-In fir die IDE Neatbeans, welches von Gaurav Gupta entwickelt wird. °
Der Source Code ist unter der Apache License veroffentlicht, was innerhalb deren
Rahmenbedingungen auch einen kommerziellen Einsatz ermdglicht. Eine gesonderte
Lizenzierung fur kommerzielle Projekte ist nicht vorgesehen. Wie bei anderen Projekten
bildet auch hier die Netbeans IDE ein Framework, welches es ermdglicht das Plug-In mit
verschiedenen Betriebssystemen zu nutzen. Hierbei wird gréRtenteils die Ul der Netbeans

IDE als Grundlage verwendet.
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Abbildung 19 jBPMN Screenshot

Der in Java geschriebene Source Code hat nur einen geringen Umfang ist somit auch fir
kleinere Projekte geeignet, wobei auch Teile des Netbeans JPA Modeler verwendet
werden.?” Die Modellierung des BPMN 2.0 Standards ist ohne Einschrankung moglich, eine
Unterstltzung fiir EPK oder AML Formate ist jedoch auch hier nicht verfigbar. Intern
verwendet die Software eine Kombination aus dem standardisierten .bpmn Format, welches
durch das OMG festgelegt ist und einer .java Quellcodedatei. Leider wurde schon seit mehr
als einem Jahr keine neue Version des Plug-Ins veroffentlich, wodurch wir dieses als inaktiv

einstufen. Auch die Dokumentation halt sich stark in Grenzen, da nur ein kurzes

*® Oracle Corporation 2016a
*’ Oracle Corporation 2016b
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Einstiegsvideo zur Verfligung steht und keine detaillierten Informationen zum Quellcode
bereitgestellt werden. Die Netbeans IDE ermdoglicht es zwar die Sprache nach den eigenen

Bediirfnissen anzupassen, das Plug.In selbst ist jedoch nur in einer englischen Ausgabe

verfligbar.
Merkmal Merkmalsauspragung
Lizenztyp Apache GPL Eclipse MIT LGPL

License 2.0 Public

License

Programmiersprache Java C++ Sonstige
EPK unterstitzt Ja Nein
BPMN Version Teile der BPMN BPMN 2.0
AML importierbar Ja Nein
Framework Eclipse Netbeans ASAF Keins
Umfang Quellcode Gering Mittel Hoch
Aktualisierungsgrad Inaktiv Selten RegelmaRig Haufig
Plattform Windows Linux Mac X-Plattform
kommerzielle Lizenz Ja Nein
Dokumentation Forum Wiki Video Tutorial Anleitung
Mehrsprachig Ja Nein
BPMN Format Ja Nein

Abbildung 20 jBPMN
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3.10 Joget Workflow Designer

Joget Workflow ist eine Workflow-Management-Suite die von der Firma Joget entwickelt
wird.*® Die Workflow Engine ist generell als Webanwendung konzipiert, der Joget Workflow
Designer lasst sich jedoch mit etwas Aufwand als ausfiihrbare Java-Applikation erzeugen.
Dies ermoglicht dem Designer auf allen Plattformen eingesetzt zu werden, die ein passendes
Java-Runtime-Environment (JRE) unterstiitzten. Da keine Frameworks verwendet werden, ist
auch hier die Oberflache einzigartig gestaltet, wobei die Symbolik jedoch grofStenteils mit

der BPMN Ubereinstimmt.
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Abbildung 21 Joget Workflow Designer Screenshot

Durch die GPL ist nur eingeschrankt ein kommerzieller Einsatz moglich. Fir kommerzielle
Projekte ist zudem eine Enterprise Edition verfligbar. Der Umfang des Java-Source-Codes ist
in der Kategorie ,Gering” einzuordnen, erfordert jedoch etwas mehr Aufwand beim
Erzeugen, da nicht alle Abhangigkeiten im Repository enthalten sind.* Die vollstandige
Umsetzung des BPMN2.0 Standards ist leider nicht gegeben und es werden nur wenige
Basiselemente unterstitzt. Auch die Formate EPK und AML sind nicht integriert. Intern
verwendet die Software das standardisierte XPDL Format zum Speichern von Daten, wobei

dieses jedoch auch auf Basis von XML arbeitet. Da regelmaRig neue Updates freigeben

38Joget 2016a
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werden ist eine Erweiterung der Symbole fir die Zukunft moglich. Auf der offiziellen
Homepage finden sich mehrere Videos, ein Forum sowie eine Knowledge Base, welche sich
jedoch hauptsachlich mit der Workflow Engine beschaftigen und den Designer nur am Rande

erwahnen. Leider ist nur eine englische Version des Tools verfligbar.

Merkmal Merkmalsauspragung
Lizenztyp Apache GPL Eclipse MIT LGPL

License 2.0 Public

License

Programmiersprache Java C++ Sonstige
EPK unterstitzt Ja Nein
BPMN Version Teile der BPMN BPMN 2.0
AML importierbar Ja Nein
Framework Eclipse Netbeans ASAF Keins
Umfang Quellcode Gering Mittel Hoch
Aktualisierungsgrad Inaktiv Selten RegelmaRig Haufig
Plattform Windows Linux Mac X-Plattform
kommerzielle Lizenz Ja Nein
Dokumentation Forum Wiki Video Tutorial Anleitung
Mehrsprachig Ja Nein
BPMN Format Ja Nein

Abbildung 22 Joget Workflow Designer
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3.11 Modelio

Modelio ist eine Open-Source Modellierungssoftware, die von der Firma ModelioSoft
gepflegt wird.*”® Da Sie unter der GPL (GNU Public License) lizensiert ist, besteht auch die
Moglichkeit einer kommerziellen Nutzung innerhalb der Rahmenbedingungen. Zwar wird
keine direkte kommerzielle Lizenz angeboten, fiir manche Module ist jedoch auch
ausdriicklich ein solcher Einsatz erlaubt.*! Der Quellcode der Software hat jedoch einen sehr
groBen Umfang, was darauf zuriickzufiihren ist, dass nicht nur der BPMN 2.0 Standard
unterstitzt wird, sondern auch weitere Standards wie z.B. die UML.** Der erhohte Umfang
stellt also einen deutlichen Vorteil dar, wenn auch andere Modellierungsméglichkeiten

genutzt werden sollen. Die Gestaltung der Ul ist jedoch sehr stark aus dem Eclipse BPMN2

Modeler entliehen.
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Abbildung 23 Modelio Screenshot

Darstellungen im EPK oder AML Format werden jedoch nicht unterstitzt. Intern wird wie bei
den meisten Tools die auf dem Eclipse BPMN2 Modeler basieren das .bpmn Format
verwendet. Die Kompilierung des Quellcodes erstellt eine ausfiihrbare Datei in Abhangigkeit
des Zielsystems, wodurch die Software mit etwas Mehraufwand unter Windows, Linux und

MacOS genutzt werden kann. Eine Verdéffentlichung von neuen Release-Versionen erfolgt

0 ModelioSoft 2016¢
*1 ModelioSoft 2016a
*> ModelioSoft 2016b
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nur selten und beinhaltet nicht unbedingt Anderungen in der BPMN-Implementation. Die
offizielle Projekthomepage bietet eine ausfiihrliche Anleitung, sowie Tutorials und eine
eigene Wiki. Ein Forum stellt zudem die Mdglichkeit eines direkten Austauschs mit der

Community bereit. Auch hier lasst sich zwar die Eclipse IDE an die Sprachbedirfnisse

anpassen, jedoch ist das Plug-In selbst nur in englischer Sprache verfiigbar.

Merkmal Merkmalsauspragung
Lizenztyp Apache GPL Eclipse MIT LGPL

License 2.0 Public

License

Programmiersprache Java C++ Sonstige
EPK unterstitzt Ja Nein
BPMN Version Teile der BPMN BPMN 2.0
AML importierbar Ja Nein
Framework Eclipse Netbeans ASAF Keins
Umfang Quellcode Gering Mittel Hoch
Aktualisierungsgrad Inaktiv Selten RegelmaRig Haufig
Plattform Windows Linux Mac X-Plattform
kommerzielle Lizenz Ja Nein
Dokumentation Forum Wiki Video Tutorial Anleitung
Mehrsprachig Ja Nein
BPMN Format Ja Nein

Abbildung 24 Modelio
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3.12 RunaWFE Developer Studio

RunaWFE ist ein hauptsachlich webbasiertes Business Process Management System, das von
der russischen Firma Process Technologies Ltd. entwickelt wird. Als Teil dieser Umgebung ist
der Source-Code des RunaWFE Developer Studios verfiigbar.”® Der in Java gehaltene
Quellcode ist in der Kategorie ,Gering” einzuordnen und basiert sehr stark auf den zuvor
vorgestellten Projekten Activiti und jBPM.** Der Einsatz auf unterschiedlichen
Betriebssystemen erfolgt entweder direkt Gber die Eclipse IDE als Framework oder durch das

Erzeugen von ausfiihrbaren Dateien fir das jeweilige Zielsystem. Entsprechend ist auch die

Oberflache sehr nahe an die Eclipse IDE angelehnt.

Abbildung 25 RunaWFE Developer Studio Screenshot

Die Offenlegung des Source-Codes erfolgte unter der LGPL (Lesser General Public License),
was eine einfachere kommerzielle Nutzung ermdglicht als bei der weiter verbreiteten GPL
(GNU General Public License). Eine spezielle kommerzielle Lizenz wird aus diesem Grund
nicht angeboten. Leider werden nicht alle Zeichen des BPMN 2.0 Standards unterstitzt und
auch eine Implementation fiir die EPK oder AML Formate ist nicht vorhanden. Zum Sichern
der erstellten Daten verwendet die Software die selbst erstellten .form und .par Dateitypen.

Diese lassen sich jedoch mit XML auslesen und evtl. fiir eigene Bedlrfnisse anpassen.

* Process Technologies Ltd. 2016b
* Process Technologies Ltd. 2016a
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Releases von neuen Versionen finden nur selten statt, was eine stabile Umgebung schafft.
Die Dokumentation findet im Rahmen einer eigenen Wiki statt. Zudem kénnen Fragen an die
Entwickler bzw. die Community lGber ein Forum gestellt werden. Die Dokumentation ist aus
diesen Grinden sehr umfangreich und bietet eine gute Grundlage fir eigenen
Entwicklungen. Obwohl das Business Management System mehrere verschiedene Sprachen

unterstitzt, ist der Designer nur in englischer Sprache verfligbar.

Merkmal Merkmalsauspragung
Lizenztyp Apache GPL Eclipse MIT LGPL

License 2.0 Public

License

Programmiersprache Java C++ Sonstige
EPK unterstitzt Ja Nein
BPMN Version Teile der BPMN BPMN 2.0
AML importierbar Ja Nein
Framework Eclipse Netbeans ASAF Keins
Umfang Quellcode Gering Mittel Hoch
Aktualisierungsgrad Inaktiv Selten RegelmaRig Haufig
Plattform Windows Linux Mac X-Plattform
kommerzielle Lizenz Ja Nein
Dokumentation Forum Wiki Video Tutorial Anleitung
Mehrsprachig Ja Nein
BPMN Format Ja Nein

Abbildung 26 RunaWFE Developer Studio
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3.13 Yaoqiang BPMN Editor

Der Yaoquiang BPMN Editor wird von der Yaogiang Inc. als Teil lhres ASAF Frameworks
entwickelt.* Da es eine reine Java Applikation ist, wird ein .jar File erzeugt, welches auf allen
Plattformen ausfiihrbar ist, die auch einen Support der JRE bereitstellen. Seit der Version 4
ist der Editor unter der GPL lizensiert, was innerhalb deren Voraussetzungen einen
kommerziellen Einsatz ermoglicht. Die Moglichkeit einer kommerziellen Lizensierung ist
ebenfalls vorhanden. Wdhrend des Verfassens dieser Arbeit wurde eine neue Version 5
verdffentlicht, zu welcher kein Quellcode mehr bereitgestellt wird. Es ist jedoch weiterhin
moglich den Quellcode der Version 4 zu nutzen. Hierzu muss nur die Abfrage nach neueren
Versionen aus dem Quellcode entfernt werden. Der Umfang des Source-Codes ist in der
Kategorie ,Mittel” und benétigt daher etwas mehr Einarbeitungszeit. Dies liegt jedoch
Teilweise daran, dass die Funktionen des ASAF ebenfalls in der .jar Datei integriert sind.*
Auch das Bearbeiten und Kompilieren ist innerhalb des ASAF vorgesehen, was ggf. ein
aufwendiges Aufsetzen einer Entwicklungsumgebung ersparen kann. Entsprechend ist auch

die Oberflache speziell auf das Anwendungsziel hin gestaltet.
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Obwohl der BPMN 2.0 Standard weitgehend implementiert ist, findet sich auch hier keine
Unterstlitzung der EPK oder AML Formate. Zum Speichern der erzeugten Daten wird das
.bpmn Format umgesetzt, welches den XML Vorgaben des OMG entspricht. Die sehr
haufigen Updates sorgen dafiir, dass eine stetige Weiterentwicklung stattfindet. Leider ist
die Dokumentation der Software nur sehr gering ausgepragt, wodurch ein Forum auf der
sourceforge.net Projekt Website die einzige Quelle fir Support darstellt. Sowohl das ASAF
Framework als auch der eigentliche BPMN Editor sind nur in englischer Sprache verflgbar,

jedoch plant der Autor der Software in Zukunft auch andere Sprachen zu unterstiitzen.

Merkmal Merkmalsauspragung
Lizenztyp Apache GPL Eclipse MIT LGPL

License 2.0 Public

License

Programmiersprache Java C++ Sonstige
EPK unterstitzt Ja Nein
BPMN Version Teile der BPMN BPMN 2.0
AML importierbar Ja Nein
Framework Eclipse Netbeans ASAF Keins
Umfang Quellcode Gering Mittel Hoch
Aktualisierungsgrad Inaktiv Selten RegelmaRig Haufig
Plattform Windows Linux Mac X-Plattform
kommerzielle Lizenz Ja Nein
Dokumentation Forum Wiki Video Tutorial Anleitung
Mehrsprachig Ja Nein
BPMN Format Ja Nein

Abbildung 28 Yaogiang BPMN Editor
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4, Vergleich

Nachdem nun alle Merkmale auf ihre jeweilige Auspragung bei den einzelnen
Modellierungswerkzeugen hin untersucht sind, ist es moglich Aussagen auf die Relevanz der
jeweiligen Merkmale beziiglich verschiedener Projektvoraussetzungen zu treffen. Am
deutlichsten kristallisiert sich hierbei heraus, dass bestimmte Merkmale keine
Unterscheidung der jeweiligen Opern-Source-Projekte ermdéglichen, da diese bei allen eine
identische Auspragung aufweisen. In diese Kategorie fallen z.B. die Merkmale
,Programmiersprache”, und , AML importierbar”. Lediglich bflow* unterstiitzt die EPK als

Modellierungssprache, dafiir jedoch kein BPMN.

Eine der zentralen Fragestellungen bei der Auswahl einer geeigneten Basis flir das eigene
Projekt stellt zweifelsfrei die Anforderung an die Implementierung der BPMN. Sofern nicht
zwangslaufig die gesamte BPMN 2.0 Spezifikation fur das Projekt benétigt wird, kénnen
einfachere Varianten wie ,RunaWFE Developer Studio” oder ,Joget Workflow Designer”
eingesetzt werden. Ist hingegen die vollstandige Implementierung der BPMN 2.0 eine
Voraussetzung, so muss festgelegt werden ob Uber die reine Modellierung hinaus noch
weitere Funktionalitdten gewiinscht sind, wie z.B. die zusatzliche Modellierung in UML. In
den meisten Fallen sind dies die Modellierungswerkzeuge, die Giber die Merkmalsauspragung
,hoher Quellcodeumfang” verfiigen. So bietet das Projekt ,,Modelio” z.B. Unterstiitzung fir
mehrere Modellierungssprachen, wahrend die ,,Bonita BPMN* weiterfliihrende Funktionen in
Richtung Simulation bietet. Neben dem Umfang des Quellcodes spielt auch der
Aktualisierungsgrad der einzelnen Projekte unter Umstanden eine entscheidende Rolle. Eine
Ubersicht bietet Tabelle 1. Ein hoher Aktualisierungsgrad, wie am Beispiel des ,Yaogiang
BPMN Editors” zu sehen, kann einerseits eine willkommene Erweiterung der Moglichkeiten
des eigenen Projekts darstellen, was jedoch haufig auch einen Aufwand beim Anpassen des
eignen Projekts an die neue Version darstellt. Abhdngig von der Zielgruppe der
Eigenentwicklung kann die Frage einer Multi- oder Crossplattform Unterstiitzung von

entscheidender Bedeutung sein.
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Tabelle 1: Aktualisierungsgrad

WERKZEUG INAKTIV SELTEN REGELMARIG HAUFIG
Activiti X

bflow* X

Bonita BPM X
Camunda BPMN X

Eclipse BPMN2 Modeler X

Imixs-BPMN X

jBPM X

jBPMN X

Joget Workflow X

Modelio X

RunaWFE X

Yaogiang X

Zwar bieten die meisten Modellierungswerkzeuge eine Moglichkeit fiir den Einsatz auf

unterschiedlichen Betriebssystemen, jedoch kann die abweichende Realisierung im Detail

entscheidend sein. Eng damit verbunden ist zudem, ob ein spezielles Framework erwtiinscht

ist oder verwendet werden kann. Tabelle 2 stellt die verwenden Frameworks gegeniber.

Tabelle 2: Framework

WERKZEUG ECLIPSE NETBEANS ASAF KEINS
Activiti X

bflow* X

Bonita BPM (x) X
Camunda BPMN (x) X
Eclipse BPMN2 Modeler X

Imixs-BPMN X

jBPM X

jBPMN X

Joget Workflow Designer X
Modelio X
RunaWFE X

Yaogiang X



© Hochschule Landshut Seite - 37 - Heft 5

So haben z.B. der ,Eclipse BPMN2 Modeler” oder ,JBPMN“ als Voraussetzung die
Verwendung einer speziellen IDE, innerhalb derer Sie ausgefiihrt werden. Falls ein
kommerzieller Einsatz der selbsterstellten Software geplant ist, muss zudem darauf geachtet
werden, dass die Lizensierung der ausgewdhlten Open-Source Losung dies auch zuldsst oder
eine spezielle kommerzielle Lizenz verfligbar ist, wie z.B. bei den Modellierungswerkzeugen
,Imixis BPMN“ oder ,Bonita BPMN"“. Ferner sind gerade bei einer Erweiterung eines
bestehenden Werkzeugs der Umfang und die Art der Dokumentation relevant. Dabei sind
auch die spatere Zielgruppe des Prototyps und deren Dokumentationsbedarf zu beachten.
Richtet sich beispielsweise ein Werkzeug eher an Entwickler ist sicherlich eine andere Art der
Dokumentation notwendig als wenn eine Fachabteilung als Zielgruppe gewahlt wurde. Die
folgende Tabelle gibt eine Ubersicht (iber die Art der Dokumentation des jeweiligen

Werkzeugs:

Tabelle 3: Dokumentation

WERKZEUG FORUM WIKI VIDEOS TUTORIAL ANLEITUNG
Activiti X X X X
bflow* X X
Bonita BPM X X X X
Camunda BPMN X X X X
Eclipse BPMN2 Modeler X X X
Imixs-BPMN X
jBPM X X X
jBPMN X

Joget X X X

Modelio X X X X
RunaWFE X X

Yaogiang X

Letztlich |asst sich keine pauschale Empfehlung zur Werkzeugselektion abgeben, da immer

das individuelle Vorhaben und im Vordergrund steht.
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5. Fazit

Aufgrund der stark unterschiedlichen Anforderungen die individuelle Eigenprojekte mit sich
bringen, ist es nur schwer moglich eine konkrete Aussage Uber einen geeigneten Kandidaten
zu treffen, ohne diese im Detail zu kennen. Daher muss fiir jedwede Entwicklung zuvor ein
passendes Auswahlverfahren durchgefiihrt werden, wobei den einzelnen Merkmalen bzw.
deren Auspragungen eine individuelle Gewichtung zuteilwerden muss. Ist dies geschehen,
konnen anhand der hier festgestellten Merkmale bzw. Merkmalsauspragungen geeignete
Kandidaten fir das eigene Projekt ermittelt werden. Diese kénnen dann im Einzelnen auf die
individuellen Anforderungen hin getestet und so eine geeignete Entwicklungsplattform
ermittelt werden. Im Gesamtbild ldsst sich jedoch feststellen, dass eine breite Auswahl an
verschiedenen Open-Source Projekten besteht, die sich jeweils erheblich in
Funktionsumfang und Komplexitdt unterscheiden, was zu einer hohen Diversitat fiihrt,
sodass fiir die meisten Eigenentwicklungen eine geeignete Codebasis zur Verfligung stehen
sollte. Interessant ist auch die Beobachtung, dass in den letzten Jahren immer mehr Open-
Source Projekte sich dazu entschieden haben eine Implementierung der BPMN selbst
vorzunehmen, anstatt die BPMN Implementierung der Eclipse IDE als Basis zu verwenden.
Diese Vielfdltigkeit ermdoglicht es hoffentlich in Zukunft, dass es noch einfacher wird

konkrete Theorien anhand von Prototypen zu demonstrieren.
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