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TRENDTECHNOLOGIE AUGMENTED REALITY
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SCHLÜSSELTECHNOLOGIE AUGMENTED REALITY
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Gartner (2017): Hype Cycle for Emerging Technologies: http://www.gartner.com/smarterwithgartner/top-trends-in-the-gartner-hype-cycle-for-emerging-technologies-2017/



DAS PROJEKT MYLIBRARY

Juni 2014 − Mai 2016 und Dezember 2016 − März 2017

Erforschung von Anwendungsszenarien von Augmented Reality in 
Informationseinrichtungen 

FH Potsdam: Prof. Dr. Stephan Büttner, Linda Freyberg und Sabine Wolf
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FORSCHUNG
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Visuelle & semantische 
Kontextualisierung führt 
zu neuen Informationen 
und somit zu Wissen

Kontextrelevante 
Informationen werden 
virtuell angeboten
Deutschlandweiter Einsatz
Kontinuierliche Evaluation
Online-Befragung

Gaming-Faktor
Visuelle Elemente



NEUKONZEPTION

Lokale App

Gaming-Elemente

Nutzung von Beacons und QR-Codes

Ab 2017: CMS zur selbständigen 

Konzeption durch die Einrichtung

Projektseminar „Augmented Library“

13.06.2018 AUGMENTED LIBRARY - FREYBERG / FRIEDRICH 6



VON DER IDEE ZUR APP
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STORY & INHALTE
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Wie suche ich im 
Katalog nach einem 
bestimmten Buch?

Wo stehen welche Medien?

Was bedeuten die 
Signaturen auf den 

Büchern?

Wo finde ich Hilfe?
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Quelle: Screenshot der Excel-Tabelle für das CMS



CMS - HAUPTMENÜ
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Inhalte / 
Standorte

Touren Menü-
Einträge

Beacons
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VOM CMS ZUR APP
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INTERAKTIVE MÖGLICHKEITEN DER APP
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Augmented 
Reality

Spiel QR-Code Quiz

A
C

B
D
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BEISPIEL: AUSLEIHAUTOMAT
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FAZIT

Lokale und maßgeschneiderte Lösungen

Spaßfaktor 

Kollaboration
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AUGMENT YOUR LIBRARY!

freyberg@fh-potsdam.de
marlene.friedrich@fh-potsdam.de

martin.adam@menschortweb.de


