
Seite 1

GOETHE GEHT SPIELEN 

miteinander lernen -
miteinander spielen

Andrea Bach
Berlin, 8. Juni 2018
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„Computer- und Videospiele sind als Kulturgut, 
als Innovationsmotor und als Wirtschaftsfaktor 

von allergrößter Bedeutung.“ 

(Angela Merkel auf der Gamescom in Köln, 
22.8.2017) 

©Goethe-Institut
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STUNDE NULL: SPIELETAG DER ZENTRALE: 8. Juli 2014

©Goethe-Institut
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1. DAS GOETHE-INSTITUT STELLT GAMES UND SPIELE 

AUS DEUTSCHLAND VOR UND ZUR NUTZUNG BEREIT

©Goethe-Institut/Miora Rajaonary
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.

ART GAMES

2. DAS GOETHE-INSTITUT FÖRDERT DIE KREATIVE UND 
KRITISCHE AUSEINANDERSETZUNG MIT SPIELEN
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3. DAS GOETHE-INSTITUT VERNETZT DEUTSCHE UND
INTERNATIONALE SPIELEENTWICKLER-SZENEN.

INDONESIEN/BRASILIEN/SÜDARFIKA: 
GAME  MIXER
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4. DAS GOETHE-INSTITUT FÖRDERT DIE ENTWICKLUNG
UND PRODUKTION NEUER SPIELERISCHER FORMATE

©Goethe-Institut Korea/Yunsik Lim
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. 

5. DAS GOETHE-INSTITUT ENTWICKELT EIGENE DIGITALE
SPIELE IM SPRACH-, KULTUR- UND BILDUNGSSEKTOR

Foto: https://www.goethe.de/de/spr/ueb/him.html
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6. DAS GOETHE-INSTITUT SETZT SPIELERISCHE 
FORMATE METHODISCH-DIDAKTISCH GEZIELT EIN

© Bloom Desgin/Shuttersock  



Seite 107. DAS GOETHE-INSTITUT AGIERT IM THEMENFELD 
SPIELEN INTERDISZIPLINÄR UND SPARTENÜBERGREIFEND 
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8. DAS GOETHE-INSTITUT  BILDET MITARBEITER/-INNEN 
UND PARTNER IM THEMENFELD SPIELEN FORT

Gamify Your CityFuture

©Goethe-Institut/Andrea Bach
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9. DAS GOETHE-INSTITUT ERWEITERT SEINEN 
FINANZIELLEN SPIELRAUM DURCH GEZIELTE AKQUISE
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AUSBLICK

Goethe-Institut Kairo/Sabry Khaled



Links 

GameMixer 
Indonesien 
www.goethe.de/ins/id/de/kul/pkt/gin.html  
Brasilien 
www.goethe.de/ins/br/de/kul/sup/game-mixer.html  
www.youtube.com/watch?v=at6ub09VBVk 
Südafrika 
www.goethe.de/ins/za/en/kul/lgh/gam/cfa.html 
www.youtube.com/watch?v=IIMtDsx6XMg  
www.youtube.com/watch?v=18vDi4s7XEg  
 
Library Games Hub Johannesburg 
www.goethe.de/ins/za/de/kul/lgh.html  
 
Games and Politics 
www.goethe.de/resources/files/pdf100/gamesandpolitics.pdf 
 
 
Art Games 
www.goethe.de/de/uun/ver/arg.html 
 
Das Geheimnis der Himmelsscheibe 
www.goethe.de/de/spr/ueb/him.html 
 



ECO-Mission 
www.goethe.de/ins/us/de/spr/ueb/eco.html 
 
Educational Games 
www.goethe.de/de/spr/mag/20395586.html 
 
Spieltrieb! 
www.goethe.de/ins/pl/lp/prj/spi/deindex.ht?wt_sc=spieltrieb  
 
Being Faust – Enter Mephisto 
www.goethe.de/ins/kr/seo/prj/fau/deindex.htm 
 
EnterAfrica 
www.goethe.de/prj/eaf/de/index.html 
 
VRwandlung 
www.goethe.de/fr/uun/prs/p18/21147420.html 
 
Mulheres na Jogo 
www.goethe.de/ins/br/de/kul/sup/mnj.html 
 



VIELEN DANK 
FÜR IHRE 
AUFMERKSAMKEIT.

ANDREA.BACH@GOETHE.DE
GOETHE-INSTITUT
BEREICH BIBLIOTHEKEN

WWW.GOETHE.DE
©Goethe-Institut/Shirin Motala


