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Offene Schultage Ferienworkshops und
Aktionstage

« Gemeinsam spielen « 5 Tage intensiv mit

« Spielerezensionen digitalen Spielen
verfassen arbeiten

* Let's Plays und » Workshopformate:

Machinimas drehen Game Design, Character

* Magazinbeitrage und Design, Textadventures,
Spieleprasentationen Let's Plays, Machinimas,
* Spieleerfahrungen Spielejournalismus usw.

reflektieren und
austauschen



Skilltree
2% COMPUTERSPIEL
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CSH Skilltreevon ___ HAMBURG ...

Tutorial Spielekommentar Videogames fiir Dummies
Wir erkldren Dir, was die CSH Schreibe Deine personliche Erklére in einem Video fur
ist und was Du hier alles Meinung zu einem Spiel auf. > Neulinge, wie ein Spiel geht.
machen kannst. Spiel: Spiel:
erledigt am: erledigt am: erledigt am:
+ » ENDGEGNER
Spieleempfehlung
Ein Spiel — Drei Fragen Let’s Play Spielemagazin Fasse das gesammelte Wissen
Beantworte zu einem Spiel drei Drehe Dein eigenes Let’s Play Schreibe und gestalte einen aus Deiner Zeit bei der CSH
einfache Fragen. und zeige es den anderen. o| Jjournalistischen Beitrag fur das _'_> zusammen und prasentiere
Spiel: Spiel: d CSH-Magazin. den anderen Deine
erledigt am: erledigt am: erledigt am: Spieleempfehlung.
+ > erledigt am:
Spielebeschreibung Gamics Machinima "-‘
Beschreibe die wichtigsten Erstelle einen Comic mit Werde Regisseur*in und drehe
Eigenschaften eines Spiels. Screenshots aus einem Spiel. p| Deinen eigenen Kurzfilm mit - TS
Spiel: Spiel: den Sims. . '
erledigt am: erledigt am: erledigt am: ' H

Bonuslevels: (nach zwei absolvierten Bonuslevels darf eine beliebige Station Gibersprungen werden)

Mitspieler*innen gesucht
Bringe eine Person mit und
zeige ihr, wie die CSH
funktioniert.

erledigt am:

Live Let’s Play
Spiele am groBen Bildschirm
und kommentiere es live.
Spiel:

erledigt am:

Geheimmission
Teste ein geheimes Spiel und
mache dazu eine Beschreibung.
Spiel:
erledigt am:







Abenteuerspielbucher

R. L. STINE

« Abenteuerspiel-

Der Fluch

bUCher: Sehr der Klaperschlange
popular in den 1000]GEFAHREN i
80er Jahren '

Lesende Die ‘GEFAHRE "

nehmen die 1000

Rolle von
Spielenden ein
- schreiben die
Geschichte
weiter




* Erste Textadventures
fur den PC wurden
ab 1975

herausgebracht

_ « Aktives Spielen durch
Zork I: Tthe great underground empire .
(1980) ) Eingabe von
e Textbefehlen, spater
Anklicken von
Optionen

20 YARD OF A LARGE
JICTORIAN HOUSE. STONE STEPS
A iE_ PORCH

NTER COMMAND?3

Quest (1980)



Die Geschichte




« Erstellen Sie eine
Geschichte mit
mindestens
verschiedenen

 Die Geschichte

sollte auf
verschiedenen
spielen
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Twine 2

Use it online

@ ' @
Twine is an open-source tool for ¥, Download 2.0.11

. . . . . For Windows (32-bit), OS X,
telling interactive, nonlinear stories. and Linux (32-bit)

You don't need to write any code to create a simple story with Use it online
Twine, but you can extend your stories with variables,
conditional logic, images, CSS, and JavaScript when you're
ready

Version 1.4.2 for Windows and
0S5 X s also avallable

Twine publishes directly to HTML, s0 you can post your work
nearly anywhere. Anything you create with it is completely
freo to use any way you like, including for commercial
pUrposes.

Do you love Twine?
Help support its development!

Twine was originally created by Chris Klim
now maintained by a whole bunch of peop
different repositories.

# Moby Dick & m iH 2R dTest PPy


http://twinery.org/

Entwicklungsphase




Spielphase




Noch Fragen?

Vera Marie Rodewald
(Medienpadagogin)

Mail: veramarie.rodewald@haw-hamburg.de '
Twitter: madame_vora




