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Kennenlernrunde



ComputerSpielSchule Hamburg 



ComputerSpielSchule Hamburg

Offene Schultage

• Gemeinsam spielen

• Spielerezensionen 
verfassen

• Let‘s Plays und 
Machinimas drehen

• Magazinbeiträge und 
Spielepräsentationen

• Spieleerfahrungen 
reflektieren und 
austauschen

Ferienworkshops und 
Aktionstage

• 5 Tage intensiv mit 
digitalen Spielen 
arbeiten

• Workshopformate: 
Game Design, Character
Design, Textadventures, 
Let‘s Plays, Machinimas, 
Spielejournalismus usw.



Skilltree



Geschichtenorchester



Abenteuerspielbücher

• Abenteuerspiel-
bücher: sehr 
populär in den 
80er Jahren

• Lesende 
nehmen die 
Rolle von 
Spielenden ein 
 schreiben die 
Geschichte 
weiter



Textadventures

• Erste Textadventures 
für den PC wurden 
ab 1975 
herausgebracht

• Aktives Spielen durch 
Eingabe von 
Textbefehlen, später 
Anklicken von 
Optionen

Zork I: Tthe great underground empire
(1980)

Quest (1980)



Die Geschichte



Aufgabe

• Erstellen Sie eine 
Geschichte mit 
mindestens zwei
verschiedenen 
Enden

• Die Geschichte 
sollte auf vier 
verschiedenen 
Ebenen spielen



Twine 2
Use it online

http://twinery.org/


Entwicklungsphase



Spielphase



Noch Fragen?

Vera Marie Rodewald
(Medienpädagogin)

Mail:  veramarie.rodewald@haw-hamburg.de
Twitter: madame_vora


