Mit Augmented Reality in die
Bibliothek der Zukunft?!

Linda Freyberg und Sabine Wolf,
Projekt mylibrARy, FH Potsdam
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Was ist AR? — Die Pinguin-App
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ons:'umer 3D Printing



Brauch ich das?
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Neuer Scan



Wissenschaftlicher Input

Konzeption der App: Kontexrelevante Informationen

These: Visuelle und semantische Kontextualisierung flihrt zu neuen
Informationen und somit zu Wissen.

Durchfihrung von drei Benutzerstudien:
Erste Studie: Online-Befragung der Fachcommunity mit rund 400
Teilnehmern.

Neue Funktionen:

- Friend-Finder

- Wikipediakategorien mittels GND als Identifier
- Gaming-Faktor
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Vorteile AR in Bibliotheken

Generierung neuer Zeitgemafe
(technikaffiner) Nutzer Prasentation und
Sichtbarmachung der
Etablierung der Bibliothek Medien
als innovative Einrichtung

Verbindung des
Attraktive Gestaltung von .haptischen und
Bibliotheksfiihrungen und virtuellen Bestands
Lehrmaterialien
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