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Was	
  ist	
  AR?	
  –	
  Die	
  Pinguin-­‐App	
  



Augmented	
  Reality	
  

Internet	
  of	
  Things	
  

Hybrid	
  Cloud	
  CompuKng	
  

Alvaro	
  Dorsey,	
  flickr	
  

Consumer	
  3D	
  PrinKng	
  



Brauch	
  ich	
  das?	
  

Schu,	
  flickr	
  



Screenshot	
  Vimeo,	
  Video	
  von	
  P.	
  Siddappa	
  	
  



Bewertungen/Rezensionen	
  
	
  
	
  
Filmtrailer	
  (Imdb)	
  
Ähnliche	
  Medien	
  (OPAC)	
  
	
  
Teilen	
  (Facebook	
  etc.)	
  
	
  
	
  
	
  



Wissenscha3licher	
  Input	
  
	
  
Konzep:on	
  der	
  App:	
  Kontexrelevante	
  InformaKonen	
  
	
  
These:	
  Visuelle	
  und	
  semanKsche	
  Kontextualisierung	
  führt	
  zu	
  neuen	
  
InformaKonen	
  und	
  somit	
  zu	
  Wissen.	
  
	
  
Durchführung	
  von	
  drei	
  Benutzerstudien:	
  
Erste	
  Studie:	
  Online-­‐Befragung	
  der	
  Fachcommunity	
  mit	
  rund	
  400	
  
Teilnehmern.	
  
	
  
Neue	
  Funk:onen:	
  
-­‐	
  Friend-­‐Finder	
  
-­‐	
  Wikipediakategorien	
  mi`els	
  GND	
  als	
  IdenKfier	
  
-­‐	
  Gaming-­‐Faktor	
  	
  
	
  
	
  



Neue	
  FunkKonen	
  
Partner	
  
Ideen?!	
  

Screenshot	
  aus	
  GoogleMaps	
  



Vorteile	
  AR	
  in	
  Bibliotheken	
  

Generierung	
  neuer	
  
(technikaffiner)	
  Nutzer	
  

	
  
Etablierung	
  der	
  Bibliothek	
  
als	
  innovaKve	
  Einrichtung	
  

	
  
A`rakKve	
  Gestaltung	
  von	
  
Bibliotheksführungen	
  und	
  

Lehrmaterialien	
  
	
  
	
  

Zeitgemäße	
  
PräsentaKon	
  und	
  

Sichtbarmachung	
  der	
  
Medien	
  

	
  
Verbindung	
  des	
  
hapKschen	
  und	
  

virtuellen	
  Bestands	
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Penguin	
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  Sunshine	
  Aquarium	
  Tokyo:	
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#VisDom	
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Kontakt	
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