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SpafB3 und Lernen im Alter

(Digitale) Angebote fir Senior*innen

Lucas Cramer und Britta Schmedemann, BiblioCon, 06.06.2024
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Bremen =

Internet, hier komme ich! Rahmenbedingungen Bibligg}?g;i%
X~

Digitale Medienkurse

* Feste Gruppe
« 10 TN ab 65 Jahren

10 Termine a 60 Minuten

* Partizipativ

* Inhalte von Teilnehmenden festgelegt

 Fokus fir TN: Ausprobieren

« Aufwand geringhalten



Internet, hier komme ich! Lerneffekte Bibliothek } %

* Weniger ist mehr!

* Vorhandenes (Material und Verblndete)
nutzen

» Bedarfe und Angebote des Stadtteils kennen,
eigenen Anspruch klar formulieren

 Vorkenntnisse der TN abfragen
 Achten auf Details



Stadt =

Internet, hier komme ich! Fazit Bibliothek =

Bremen =

K

Probiert es aus!

MACHEN SIE SICH BITTE
KEINE ALLZU GROSSE

* Riesige Nachfrage HOPRANG
IHRE MUTTER IST KAUM
und Bedarf NOCH ANSPRECHDAR

Wandelbares +

Format - o))
Folgeformate in die e m]
Wege geleitet i
R q >
* (fast) Jede:r kann RN P
das durchfiihren o

Es macht viel Spal3! e

https://www.bmfsfj.de/resource/blob/164966/a70b5e6233d13689f0927ca716e
56080/karikaturenwettbewerb-digitalisierung-kalender-2021-data.pdf
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Wie geht's weiter?

Stadt =
Bibliothek =
Bremen =

AG Digitale Medienkompetenz / Meike Su

* Neue Technik ausprobieren
« Konzepte entwickeln

« 2024

Schwerpunkt Senior*innen
« Digital Survival
« Spal} und Unterhaltung

Bildquelle:
https://www.bmfsfj.de/resource/blob/164966/a70b5e6233d13689f0927ca716e56080/karikaturenwe
ttbewerb-digitalisierung-kalender-2021-data.pdf
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| HABe DiR eBeN Die

2INKAUPSLISTe  GeMAILT
OND [3eHe, Sie LANDeT ieDeR

"AvS VeRSeHeN" iN DeiNeM
SPAM-ORDNeR, RoLC/

06.06.24




SpaB und Unterhaltung: digital sblions | NE

Bremen =

K

Stopmotion

Digitales Daumenkino.-
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SpaB und Unterhaltung: digital sblions | NE

Bremen » m\Z=

X

Stopmotion
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SpaB und Unterhaltung: digital Bibliothek 3

Bremen =

Stopmotion

ot
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Spal3 und Unterhaltung: analog bty | NE

Bremen =

&

Auch ohne Strom elektrisierend!
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SpaB und Unterhaltung: analog svgovek | N2

Bremen = N\ —

Zwel-Sinne-Prinzip

https://www.betzold.de/blog/dokumentenkamera-im-unterricht/
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. . Stadt 1 R/
Ziele Bibliothek § M

Warum machen wir diese Angebote?
* Informationsauftrag

* Bibliothek als Treffpunkt und Ort der Begegnung

* (Spiele-)Angebote der Bibliothek bewerben (auch
offene Spielenachmittage)

 Partner-Einrichtung = Testfeld fur neue Angebote

* Alter ist auch eine Mobilitatsfrage
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Vielen Dank fur Ihre Aufmerksambkaeit!

lucas.cramer@stabi-h

britta.schmedemann@sta

0.0

Ol-

I-hb.de
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