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Begrüßung & Ablauf

1. Input Makerspaces - Scholarly, Digital, Labs, 
Visualisierung 

2. Interaktiver Teil
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Was ist ein Lab? Digital / Scholarly Makerspace?
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Makerspaces 
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Anwendungsfälle Makerspaces / Labs

1. SLUB : Hardware
2. HU Berlin : Methoden
3. Weimar : Sammlungen
4. Internationale Labs : Forschung (Beispiel 

Visualisierung)
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Staats-, Landes und Universitätsbibliothek Dresden
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Arbeitsräume
● Werkstatt (“M1”)
● Veranstaltungs- und Besprechungsraum (“M2”)
● Mediaspace (“M3”)
● 2 Arbeitskabinen (“Carrel Makerspace”)
● Fotostudio (“Carrel Fotostudio”)

Ausstattung M1
● Werkzeuge
● Lötstation
● 3D-Gipsdrucker
● 3D-Scanner
● 3D-Drucker
● Elektronikarbeitsplatz
● …

https://www.slub-dresden.de/mitmachen/slub-makerspace/arb
eitsraeume [22.05.2023]

https://www.slub-dresden.de/mitmachen/slub-makerspace/arbeitsraeume
https://www.slub-dresden.de/mitmachen/slub-makerspace/arbeitsraeume


Staats-, Landes und Universitätsbibliothek Dresden
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https://www.slub-dresden.de/besuchen/veranstaltungen/k
urse-workshops/makerspace [22.05.2023]

https://whttps://www.slub-dresden.de/ww.slub-dresden.de/ [22.05.2023]

https://www.slub-dresden.de/besuchen/veranstaltungen/kurse-workshops/makerspace
https://www.slub-dresden.de/besuchen/veranstaltungen/kurse-workshops/makerspace
https://whttps//www.slub-dresden.de/ww.slub-dresden.de/


Universitätsbibliothek der Humboldt-Universität zu Berlin
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Daniel Erdmann & Linda Freyberg 24.11.2022

Prototyp eines Scholarly Makerspace (DFG Projekt “Future e-Research Support in the Humanities II”)

= Kooperation von 

- Universitätsbibliothek HU

- Lehrstuhl Digital History

- Lehrstuhl Information Processing and Analytics (Bibliothekswissenschaft)

-

Fokus: Werkzeuge / tool literacy (Benutzung und Beurteilung) / systematischer Überblick

- Ein Lernort für die digitale Werkzeugkompetenz in den Humanities

- mit Fokus auf digitale und computationelle Aspekte zeitgenössischer Geistes- und Kulturwissenschaften

- “Software, Algorithmen und digitale Werkzeuge als eine Art (virtuelle) Laborausstattung” [HU2]

- systematische Vermittlung von DH-Werkzeugen und -Kompetenzen in/ für Forschung und Lehre

8



HU Berlin
Service-Schwerpunkte

- Vor Ort mit Integration in die Lehre
- Vermittlung von Tool Literacy
- Aufbau einer Community

Umsetzung

physischer und virtueller Raum
• regelmäßige Öffnungszeiten 10-14 Uhr, 

Sprechstunden Veranstaltungen
Vernetzung DH an der HU

• Vernetzung DH in Berlin
• Vernetzung DH überregional

Prototyp / Proof of Concept

-
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- https://makerspace.hypotheses.org/files/2022/11
/location-within-the-library_2d-annotated-768x
432.jpg
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Der Digital Makerspace der 
Herzogin Anna Amalia Bibliothek in Weimar
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Im Aufbau Konzept- und Experimentierphase 
Teilprojekt Forschungsverbunds Marbach Weimar Wolfenbüttel (MWW) an der Klassik Stiftung Weimar

Input aus den Bibliotheks- und Kulturwissenschaften, Museologie und Informatik

Experimentierraum für eine hybride Auseinandersetzung mit und Vermittlung von digitalisierbarem, digitalisiertem und digitalem 
Kulturerbe und Sammlungsobjekten

Umsetzung Ein Raum in der HAAB (ab 2024), hybride und digitale Veranstaltungen (ab 2023) 

Zielgruppen Digitale Kulturvermittlung an die Zielgruppen der Klassik Stiftung Weimar (weniger Forschung, weniger DH)

Fokus Digital literacy, Sammlungsvermittlung, Partizipation: Public Engagement, Citizen Science, Crowdsourcing, 
Co-Curating …

Begleitende Forschung = Digitale Sammlungsforschung:  Verfahren, Ansätze und Entwicklungslinien der digitalen 
Sammlungsvermittlung –  methodologische, technische, epistemologische und sammlungssoziologische Fragestellungen 
reflektieren
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#buildlibrarylabs 
Initiative British Library 
2018

Ziele

- Offene Kulturdaten: 
Schnittstellen zur 
Verfügung stellen, 
(kreative und 
wissenschaftliche) 
Weiterverwendung 
ermöglichen

- Weiterentwicklung 
Services

- Weiterbildung Personal
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https://twitter.com/hashtag/buildlibrarylabs


Beispiel LC Lab (Library of Congress)

Einsatz Digital Humanities Methoden an Kulturerbebeständen:

- Machine Learning

- Data Analytics
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https://labs.loc.gov/ 

https://labs.loc.gov/


Visualisierung als Erkenntnismethode

Anwendung in der Forschung
● Visuelle Verfügbarmachung der (genutzten) Quellen 

(Exploration)
● Abbildung/Dokumentation des Forschungsprozesses

(Entwicklung von Narrationen)
● Illustration & Präsentation der Forschungsergebnisse
● Nachnutzbarkeit (Annotation, Weiterentwicklung etc.)

Fotomuseum Winterthur (2023): Permanent Beta, 
https://www.permanentbeta.network/info. 

UCLAB (2020/21): Visuelle Exploration zweier Sammlungen, 
https://visualisierung.smb.museum/.
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https://www.permanentbeta.network/info
https://visualisierung.smb.museum/


Teilen Sie sich in vier Gruppen auf mit dem jeweiligen 
Schwerpunkt …

Gruppe Weiß: Hardware
Gruppe Rot: Methoden
Gruppe Grün: Sammlungen
Gruppe Gelb: Forschung
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Entwickeln Sie ein Konzept für einen Digital Makerspace 
mit dem jeweiligen Schwerpunkt …

Unter Berücksichtigung der 4 Aspekte:

1. Zielgruppen
2. Vermittlungsformate
3. Inhalte
4. Technik
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Teilen Sie sich in vier Gruppen auf mit dem jeweiligen 
Schwerpunkt …

Gruppe Weiß: Hardware
Gruppe Rot: Methoden
Gruppe Grün: Sammlungen
Gruppe Gelb: Forschung
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jeweils aus Sicht der:

Zielgruppen

Vermittlungsformate

Inhalte

Technik



Präsentation & Diskussion
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Liste Makerspaces & Library Labs
SLUB Makerspace: https://www.slub-dresden.de/mitmachen/slub-makerspace

HU Berlin: https://blogs.hu-berlin.de/furesh/2018/05/14/scholarly-makerspaces/

Anna-Amalia-Bibliothek: 
https://vfr.mww-forschung.de/web/mww-forschung/digital-makerspace

Library Labs: https://labs.loc.gov/
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https://www.slub-dresden.de/mitmachen/slub-makerspace
https://blogs.hu-berlin.de/furesh/2018/05/14/scholarly-makerspaces/
https://vfr.mww-forschung.de/web/mww-forschung/digital-makerspace
https://labs.loc.gov/


Vielen Dank für Ihre 
Aufmerksamkeit und Ihr 

Mitwirken!
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