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Leben in einer digitalen Welt
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Beispiel: QR-Code-Rallye
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Ideen und Moglichkeiten




Selber machen oder
professionell gestalten?
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Abspann

Dank: Vielen Dank an die Studierenden der HAW: Sabine Lohrke, Sara Eliza
Melchior, Gabriele Meyer und Annamarie Miuller fir die Erlaubnis, das Video hier
vorfuhren zu dirfen.

ZwischenSeiten

Hinweise:

Tagesseminare zu den eLearning-Elementen:
24.6.2015 Blchereizentrale SH unter www.bz-sh.de
30.9.2015 ZBIW Ko6ln www.fh-koeln.de/weiterbildung/

Das Skript zu diesem Vortrag mit allen Links finden Sie unter
www.zwischenseiten.com und auf dem Server des Bibliothekartages.

Vielen Dank fiir lhre Aufmerksamkeit!
Kathrin Reckling-Freitag

kathrin.reckling-freitag@gmx.de
www.zwischenseiten.com




