
Mit dem Stabü-Mobil unterwegs: 
Das erste Jahr

EIN PROJEKT IM RAHMEN DES DIGITALPROGRAMMES „WISSENSWANDEL“
111. BIBLIOCON 2023 - 24. MAI 2023
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Geislingen an der Steige
TRÄGER DER STADTBÜCHEREI:
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INFORMATIONEN ZU GEISLINGEN
• Baden-Württemberg

– Region Stuttgart
– Landkreis Göppingen

• Knapp über 28.500 Einwohner
– Stadt wächst 
– Kernstadt und fünf Stadtteile

• 22 Kindertagesstätten in kommunaler oder kirchlicher 
Trägerschaft

• wichtige Schulstadt
– elf Schulen in städtischer Trägerschaft, weitere drei in 

Trägerschaft des Landkreises
• Stadt im Strukturwandel
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Stadtbücherei in der MAG
INFORMATIONEN ZUR BIBLIOTHEK:
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INFORMATIONEN ZUR BIBLIOTHEK
• rd. 43.000 Medieneinheiten
• rd. 185.000 Ausleihe daraus in 2022
• rd. 41.000 Besucher in 2022
• 5,43 Stellen, davon 1,5 Bibl. und 3,62 FAMI
• Über 240 Veranstaltungen in 2022

– davon 63 Führungen: rund 1.300 Teilnehmende
– Besucher ohne Führungen rund 3.200 Besucher

• Besondere Angebote:
– Onleihe seit 2008
– Enge Vernetzung mit der vhs seit 2013
– E-Learning seit 2015
– Gaming seit 2015
– Angebote im Bereich Making sein 2015
– Artothek seit 2018
– Bibliothek der Dinge seit 2019
– Computerspielschule mit KMZ seit 2019
– Ausleihstelle des KMZ seit 2020
– VDI TechnoThek seit 2020
– Stabü-Mobil seit 2022
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Ausgangslage für das Projekt
DIE IDEE:
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AUSGANGSLAGE FÜR DAS PROJEKT
• Lesenetzwerk als Kooperationsplattform mit Schulen seit 2006
• Kooperationsvereinbarung zusätzlich mit mehreren KiTa
• Seit 2015 immer mehr Erfahrungen im Bereich „Makerspace“ mit 

verschiedenen Workshops
• Zusammenarbeit mit VDI – Kompetenz
• Schulen/Kitas verfügen oft nicht über Ausstattung & Kapazitäten um 

möglichst viele Aspekte der Digitalisierung/des Medienwandels erleb-
und erlernbar zu machen

• Der Weg in die Bücherei ist für manche Kinder und Jugendliche zu 
weit

• Zunehmende Ganztagesschule macht es schwieriger die Stadtbücherei 
zu besuchen

• Bewerbung um Mittel aus dem Programm WissensWandel erfolgreich: 
Projekt „Stabü-Mobil: digital – nachhaltig – nah“ gestartet.
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E-Mobil „Elektrofrosch MAX“
DAS FAHRZEUG:
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INFOS ZUM FAHRZEUG
• Mit einem Preis von unter 5.000,00 € sehr günstig
• Sehr günstige Unterhaltskosten: Zulassungsfrei, kein TÜV, 

Stromkosten zwischen 1,00 und 3,00 € je 100 km.
• Zuladung: 350 kg
• Reichweite bis zu 100 km
• Geschlossene Kabine mit Heizung (Winter!)
• Kabine bietet Platz für zwei Personen
• Wird als kleiner Marktstand eingesetzt
• Schafft, laut Hersteller, 25% Steigung
• Maße Ladebox: 1.070mm x 900mm x 1.170mm (L x B X H)
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Ermitteln des Bedarfs
KOMMUNIKATION
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BESPRECHUNG UND UMFRAGE(N)
• Sitzung des Lese-Netzwerkes Geislingen mit Erläuterung des 

Projektes vor Beginn der Angebote
• Abfrage der Wünsche, Anforderungen bei den Einrichtungen 

mittels einer Online-Umfrage 
• Sitzung des Lese-Netzwerkes nach Projektphase für Resümee 

und Ausblick
• Wiederholung der Umfrage zum Frühjahr 2023
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Ausleihstelle
EINSATZGEBIETE
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EINSATZ ALS AUSLEIHSTELLE
• Nach festem, mit Partnern abgesprochenen Fahrplan 
• Große Pausen
• Abholzeiten
• oder im KiTa-Alltag integriert
• Individuelle Bestückung
• Drei Tage in der Woche, zwei Einrichtungen pro Tag
• Dadurch Leihfrist aktuell fünf Wochen
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Vermittlungsangebote
EINSATZGEBIETE 
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VERMITTLUNSANGEBOTE (MIN. 45 MINUTEN)

• Schulen:
– Roboter kennenlernen
– Actionbound kennenlernen
– 3D-Druck kennenlernen
– Virtuelle Realität kennenlernen

• Kitas:
– Tellimero kennenlernen
– Bilderbuch-Apps kennenlernen
– QR-Codes: eine Geheimsprache für Computer
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Workshops
EINSATZGEBIETE 
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WORKSHOPS (MIN. 90 MINUTEN)
• Schulen:

– Ozobot-Workshop
– Trickfilme selber machen
– Filme selber machen: Buch und Film im Dialog
– Actionbound
– Scratch: Eigene Computerspiele programmieren
– LEGO Education WeDo 2.0

• Kitas:
– Foto-Workshop
– Draw your game – mein erstes Computerspiel
– LEGO Education WeDo 2.0
– Schnitzeljagd mit dem Tellimero
– Bücher vertonen mit Tellimero
– Unser eigenes E-Book mit BookCreator
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Anschaffungen
GERÄTE
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NOTWENDIGE ANSCHAFFUNGEN
• 15 Tablet-PCs für Angebote wie Trickfilme, Filme erstellen (z.B. 

Booktrailer), Actionbound-Rallyes, Podcast-Erstellung, 
Fotostorys, Verfassen von Geschichten, od. Coding-Workshops

• 15 VR-Brillen zum Einsatz von Smartphones
• 10 Tellimero-Stifte & 5 Sticksets
• 2 Bluetooth-Lautsprecher (Beamer ist in der Bücherei 

vorhanden)
• 1 HDMI-Adapter für Ipads
• 1 mobiler 3D-Drucker
• 1 Homebox für mobiles Internet
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Feste & Märkte
EINSATZGEBIETE
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Ziele erreicht? Erfolge und Probleme
RESÜMEE
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ZIELE
• Wir stärken die Zusammenarbeit mit den Schulen und KiTas auch vor 

dem Hintergrund zunehmender Ganztagesbetreuung
• Wir binden unsere Partner ein: VHS, KMZ, VDI und andere
• Wir öffnen uns für neue Partner und kommen zu diesen: Jugendhäuser, 

Bürgertreffs
• Wir bringen digitale Medien und passende Angebote in die Fläche -

Teilhabe am digitalen Medienwandel für möglichst viele Menschen
• Vorrangig Kinder & Jugendliche lernen:

- unterschiedliche digitale Medien kennen (auswählen, ausprobieren, 
vergleichen, beurteilen) & erhalten eine Orientierungshilfe in der 
digitalen Welt

- Medien aktiv & produktiv nutzen
- wie gut sich konventionelle & digitale Medien ergänzen & mit wieviel 

Freude ein kompetenter, spielerischer Umgang mit digitalen Medien 
macht

- Medienkompetenz, sprachlich-kommunikative & kognitive Kompetenz
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ZIELERREICHUNG NACH KENNZAHLEN
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Ziele Termine Teilnehmende Summe TN

Workshops 10 20 200

Vermittlung 12 20 240

Märkte 3 50 150

Ausleihstelle 30 10 300

GESAMT 55 890

Ergebnisse Termine durchsch. TN Summe TN

Workshops 15 20 294

Vermittlung 7 22 154

Märkte 2 60 120

Ausleihstelle 55 14 753

GESAMT 79 1321

Projektzeitraum:
April 2022 – Oktober 2022

Kosten: rund 16.400 Euro



PROBLEME
• Die Lieferzeit des Fahrzeuges war (auch wg. Corona) sehr lang 

(ca. 1 Jahr)
• Unser Team ist klein:

– Nicht alle haben einen Führerschein
– Nicht alle haben die Kompetenzen um Workshops o.ä. 

durchzuführen
– Normaler Betrieb muss aufrechterhalten werden

• Mobil vs. Führungen: Nicht immer beides gleichzeitig möglich
• Nachfrage nach Angeboten kann nicht so schnell abgedeckt werden 
• Witterungsabhängigkeit der Ausleihstellen erfordert ganz selten, dass 

das Fahrzeug entladen und wieder beladen werden muss
• Worst-Case: Unfall Ende November. Reparaturdauer: 5,5 Monate: 

Neustart erst nach Pfingsten 2023
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Ihre Fragen? Ideen? Kritik?
WIR BERICHTEN GERNE WIEDER UND WEITER…
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Benjamin Decker
SG 5.3 Kulturelle Einrichtungen
Stadtbücherei in der MAG
Schillerstr. 2
73312 Geislingen an der Steige
07331/24-323
benjamin.decker@geislingen.de
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