Konzept
Modulare TechnoThek

Pilotprojekt
fur die Vermittlung von Digitalkompetenz und Technikkompetenz

der Uwe Johnson-Bibliothek Gustrow mit dem VDI Meckl.-Vorp.
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Umsetzung im Bibliotheksangebot

Technische Infrastruktur mit
Arbeitsplatzen, WLAN, Endgeraten
und Steckdosen fur BYOD

Netzwerk (LAN / WLAN)
Zuverlassigkeit | Stabilitat |
Geschwindigkeit

Internet
Bandbreite | Zugangsmdéglichkeit |

Nutzbarkeit
Eine vollstandige Ausstattung Unterstutzung
Mobile Endgerate | Adédquate Apregungen |
PCs | Erforderliche Software | E:Ei?éﬂgls%igeln |

Peripheri
eripherie Begeisterung

Ein Arbeitsplatz

Ergonomie |
Konnektivitat |
Strom



Umsetzung im Bibliotheksangebot

Netzwerk (LAN / WLAN)
Zuverlassigkeit | Stabilitat |

Technische Infrastruktur mit i v v i
4 s . PCs | Erforderliche Software gi"if:::g‘ge; |
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Ein Arbeitsplatz
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Pick media type

Moderner Medienmix mit
Hybridmedien, digitalen
Angeboten und Maoglichkeit
technischen Ausprobierens
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Umsetzung im Bibliotheksangebot

Netzwerk (LAN / WLAN)
Zuverlassigkeit | Stabilitat |
Geschwindigkeit

Unterstiitzung

Technische Infrastruktur mit Eie volstindigs

Mobile Endgerate | Adaquate
PCs | Erforderliche Software |

Arbeitsplatzen, WLAN, Endgerdten =~
und Steckdosen fuir BYOD ol

Anregungen |
Hilfestellungen |
Problemlésungen |
Begeisterung

Konnektivitat |
Pick media type
Moderner Medienmix mit @ @ e
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Padagogik

Bibliothekspadagogisches Konzept




Gustrow

(. Barlachstadt

Klassenstufe Kindergarten 1./2. Klasse

Bibliothek kennen lernen
+ Erstlesebiicher

Lernziel erster positiver Kontakt

Was ist eine Bibliothek?
Schwellendangste abbauen
und Lesemotivation wecken

verschiedene Medientypen
und Regalordnung
kennenlernen

Flihrungstermin mit
kostenlosem Ausweis

Aktivitatstyp kostenloser Ausweis

Ausleihbesuche
Biichertausch
Lesenpaten

Bilderbuchkino-
,Pippilothek”

Thema bzw. Inhalt LeseStart

Spielmdoglichkeiten
Elterninformation tber die
Schule

3./4. Klasse
Lesemotivation steigern

Spielerisch Programmier- und
Planungslogik probieren

Workshop
Blchertausch

Boardstory

Medienkiste: Bibliothek entdecken
und erleben

Robotik / Programmieren mit
BlueBots

Elektronikworkshop / Medienkiste:

LittleBits

Interaktives Bilderbuchkino am
Multi-Touchboard

Ferienleseclub

5./6. Klasse
OPAC / Themensuche

Vertiefung Medientypen (Medienkompetenz /
Mediengeschichte)

Mathematik- und Geometrieverstandnis digital férdern
Programmier- und Planungslogik
Festigung der Lesekompetenzen

Lesemotivation steigern

QR-Code-Fiihrung
Fihrung

Workshop / Makerspace

Mitmach-Fiihrung ,Wie ein Buch entsteht”

Selbstandiges entdecken der Bibliotheksangebote mit
Quiz

Robotik / Programmieren mit Ozobots
Workshop ,,3D-Design”

Ferienleseclub

VVVVW W
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Klassenstufe

Lernziel

Aktivitatstyp

Thema bzw. Inhalt

' Barlachstadt

Gustrow

Kindergarten
erster positiver Kontakt

Was ist eine Bibliothek?

kostenloser Ausweis
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LeseStart

Spielmdoglichkeiten
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Klassenstufe

Lernziel

Aktivitatstyp

Thema bzw. Inhalt

Gustrow

(. Barlachstadt

6./ 7. Klasse
Bibliothek als Unterrichtsort
Information und Recherche
neue Technik kennen lernen
Programmier- und Planungslogik

Festigung der Digital- und
Technikkompetenzen

Unterricht
Workshop

FUhrung

Medienkisten Technik /
Naturwissenschaft

Workshop: Book-Slam/Science-Slam

Robotik / Programmieren mit Ozobots
und DashBot

Workshop ,,3D-Design”

Medienkiste: Trickfilm

8.-10. Klasse
Bibliothek als Unterrichtsort
Information und Recherche
neue Technik kennen lernen
Mathematikverstandnis digital fordern

Festigung der Digital- und Technikkompetenzen

Unterricht
Workshop

Fiihrung mit digitalem Quiz

Medienkisten Technik / Naturwissenschaft
Kahoot Quiz
Workshop Photogrammetrie

Bibliothek als Lernort

Oberstufe
Fit fiir die Facharbeit:

Wie komme ich an Informationen? Wie recherchiere ich
richtig und wie bewerte ich die Quellen?

Wie inszeniere ich Realitat fir Film/Videoportal u.3.?
Wie erarbeite ich Prasentationen und wie prasentiere ich
meine Arbeit?

EinfUhrung flr Lehrerschaft

Biparcour / QR-Code Fiihrung

Workshop

Divibib und Onleihe

Recherchetraining

Selbstandiges entdecken der Bibliotheksangebote mit Quiz
Fiihrung ,Recherche richtig”

Filmkoffer — Einflihrung und Ausleihe

Fernleihe

Recherchekompetenzen

Bibliothek als Lernort, Multi-Touchboardnutzung
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Klassenstufe

Lernziel

Aktivitatstyp

Thema bzw. Inhalt
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G rU n d kO ﬂ Ze pt — Was soll der Nutzer sehen?

WLAN, Steckdose

Analoge und digitale Medien,
Lern- und Aufenthaltsort
sowie Makerspace

Padagogik

Bibliothekspadagogische Angebote
und Hilfestellung




G rU n d kO n Ze pt — Was sieht der Nutzer?

WLAN, Steckdose

Regale mit was drin,
Arbeitsplatze

Padagogik

277




G ru n d ko n Ze pt — Wie kann man es umsetzen?

Netzwerk (LAN / WLAN)
Zuverlassigkeit | Stabilitat | Internet N
Geschwindigkeit mandbrette | |
Technische Infrastruktur schaffen e i » nrszng
Mobile Endgerate | Adaquate nregungen |
PCs | Erforderliche Software | ggﬁ:ﬂ&ﬁg el'1 |
Peripheri
erpnere Begeisterung

Ein Arbeitsplatz

Ergonomie |
Konnektivitat |
Strom

Pick media type

Modular umsetzen @ @ e

-erfordert keinen Um- oder Neubau Tt hemeton voibe e mese Lo

-je nach Budget erweiterbar 0 o @ G

-an Raumsituation anpassbar vmeo  woimase My
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Padagogik

Durch den Bestand auf die
Angebote neugierig machen




Umsetzung

Pilotprojekt ,,Modulare TechnoThek” des VDI Mecklenburg-Vorpommern
mit der Uwe Johnson-Bibliothek der Barlachstadt Glstrow

seit Februar 2019



Grundkonzept

1. Stationare Regale im Kinder- und im Jugendbereich und ,Probier’s
aus“-Boxen (hands on) in der Sachliteratur fiir die dauerhafte
Prasenz, sowie Einsatz von Beacons

2. Ausleihmoglichkeit der Sachliteratur, technischer Gerate und
Lernspielzeuge — also eine Bibliothek der Dinge integriert

3. Makerspace-Angebote vom Bibliothekspersonal durchfihrbar als
buchbare Angebote flr Kleingruppen oder Schulklassen, die
niederschwellig an digitale/technische Prinzipien heranfiihren sowie

4. individuell abzustimmende Workshops als Veranstaltungen
angeboten Uber den VDI MV



Kinder- und Jugendbereich

-technische und naturwissenschaftliche Literatur
-Spiele zum Ausleihen und Ausprobieren
-Spielflache als offener

-Blootoothsender informieren tUber Technothek.
-Makerspacebereich mit Rechner und 3D-Drucker

N &I n =
= Jugend-
o : M Technothek
mit Berufs-
information
; = ] ®
l l 77
. Dee;

715

LeseWerkStatt
(makerspace)

6/3

714 138

13/4 718

Kinder-
Technothek
mit Spielflac




Kinder- und Jugendbereich

-Platzhalter fiir die ausleihbaren Gerate
und Lernspiele (Bibliothek der Dinge).

7/2
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LeseWerkStatt
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N N 1IN | :
(makerspace) 6 714 1313
E] Kinder-
& Technothek ]
mit Spielflac
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Sachbuchbereich mit ,,Probier‘s aus-Boxen“ (OG)
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Genetik Mathematik  Pop-up-Falten

Anleihe aus Museumpadagogik, sog. Hands on:

Kleine angefertigte Boxen mit einer durchsichtigen Fronttur.
Mit einem Platzhalter kann man sich an der Ausleihtheke die
Schlissel fiir das jeweilige Fach holen und den jeweiligen
Gegenstand in der Bibliothek ausprobieren.



Sachbuchbereich mit ,,Probier’s aus-Boxen“ (OG)




Sachbuchbereich mit ,,Probier‘s aus-Boxen“ (OG)
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Ubergreifend: ,Probier’s aus-Box“/Bibliothek der Dinge/Bibliothekspiddagogik

giiih

Hellbraun — Regionalbestand
Hellgrau — nichtoffentlicher Bereich



Makerspace/Bibliothekspadagogik-Angebote

LeseWerkStatt / Lesesaal
-Angebote durchgefiihren
-selbstandiges Ausprobieren

N
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Technik-Workshops

-Woher kommt die Energie?

Sl © 5 & Universum und Atome, Urknall, Galaxien, Sonnensystem
% 10/2 1013 10/4

o

Nl
N

/ -, Sonnenfeuer”
= —— " A Nutzung friiher, heute, morgen, Forschung in M-V

— : E. B -Erfindungen der Menschen zur Energienutzung
— I I I = vom Feuer, Wasser, Dampfmaschine bis zu LED und Wasserstoffauto
-Energieversorgung der Menschen gestern, heute, morgen,
Energiewende in Deutschland und in M-V,

_ -Energie- und Stromsparen! Warum? Wie?
ie produziert die Sonne i Wie wird der Strom-, Gas-, Wasserverbrauch im Haus gemessen? Etc.

stern in Uwe-Johnson-Bibliothek als Abschluss des Ferienprogram

genauer erkliren. sche Berufe interessieren”, Mogli

»Wir mdchten mit unseren sagt Kasimierschak. Sein Works -E/ektrischer Strom: Wie funktioniert der?

ist die Angeboten Kindern Scheu Spezialgebiet sind Energie schaft
fichtig? nehmen und sie fiir techni- und Technik. Eine weitere laufe
ie?

rv , S Spannung, Stromstarke, Leistung u.a.: mit Experimenten
e T -, Bionik- die Natur macht es vor”

g “=  Zukunftsforschung, fur Schiler der 3-6-Klasse

= y dc -Programmieren lernen

) - £ <
eil ge- ?ﬂ'_‘f’[““ﬁ’"'ﬂ" ein LED-Stab: Unter Anleitung von Rolf Kasimir-

- Programmiersprache, Experimente, Roboterbau, Berufe in M-V



Danke

far lhre Aufmerksamkeit

Fragen?




