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Gliederung

• Was ist ein Escape Game?

• Methode & Ziel

• Thema

• Entstehung

• Umsetzung

• Nachnutzung

• Resonanz

• Film & Impressionen



Escape Game / Exit Room

• 4 – 8 Personen

• In einem Raum

• 45 Minuten Zeit

• Hinweise finden und kombinieren

• Ziel: Tresor mit Manuskript öffnen



Themen

Bücherverbrennung Kurt Tucholsky (1890 -1935)

Literarisches und historisches Thema mit regionalem Bezug

Bücherverbrennung Opernplatz Berlin, 1933
©  www.bundesarchiv.de © Sonja Thomassen

http://www.bundesarchiv.de/


Bildungsinhalte

• Kombination von Schrift- & Buchgeschichte mit Medientechnologie

• Nutzung verschiedener Informationsquellen



Rätselketten der STB Mitte
Diagramm Rätselketten – Exit Room / Stadtbibliothek Berlin-Mitte 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Aktentasche 

Koffer mit Zahlenschloss 

Buch 

Brockhaus 

Katzen-Gemälde 

1. Ziffer (Tresor) 2. Ziffer (Tresor) 3. Ziffer (Tresor) 4. Ziffer (Tresor) 

Manuskript / Tresor 

Hinweis: Prominenter + Jahr 

Zeitschrift mit Unterstreichungen 

Schwarzlichtlampe 

Code: Jahr des Prominenten 

MaXIMILIan Quersumme = 2 

Notiz in Sütterlin 

Fehlende Schachfigur 

Transkribierungshilfe 

Katzen-Exlibris im Brockhaus 

Standuhr 

Kamin 

Schild an Tür 

Schachbrett 

Schreibtisch 

Ausgehöhltes Kurt-Tucholsky-

Buch mit Zahlenschloss 

Hinweis: auf Schachfigur 

Folie 

Text für König/Dame/Pik 

Magnetische Angel 

Geheimversteck 

Bücherversteck 

Stadtplan 

Samsung-Tablet 

Digitaler Prospektständer 

?Hindernis? 

Hinweis: Text zur Tresorziffer 

Code: Datum Bücherverbrennung 

10.05.1933 

Römische Ziffern 

Hinweis: Kamin nicht befeuern 

Hinweis: glückliche Stunde 

6 Schlüssel Text zur Reihenfolge der Tresorziffern 

Kartenspiel 

Hinweis: über E + R 

5. Ziffer (Tresor) 

Karten mit Buchstaben 

Entschlüsselungscode 

Notiz: ? Wasserzeichen: Entsperrmuster 

HG-Foto: Aufgabe: 6 

Exilautoren + Suizid 

Buch: Correggio 

Video-Sequenz Kiste mit Masterlock Manuskript 

Karaffe / Schacht 

Schreibmaschine 

Schachfigur 

Bild: Kaiser-Friedrich-Museum 

Info-Tafel mit QR-Code 

PC + Film 

Kurt  Tucholsky 

Wikipedia-Artikel zur Exilliteratur 

Aufgabe: Film-Datum + Exilautor 

Ziffer 4 über E und R 

Fluss 

Planquadrat 

Hinweis: 171 Bilder von Correggio 

1. Schlüssel (Masterlock) 

2. Schlüssel (Masterlock) 

3. Schlüssel (Masterlock) 

4. Schlüssel (Masterlock) 

5. Schlüssel (Masterlock) 

6. Schlüssel (Masterlock) 

Seitenzahl 

QR-Code-Reader 

Ziffer des Planquadrats 

Noch zu bearbeiten: 



Kooperationspartner 

ExitVentures

8

• Game Design

• Möbelierung

• Technik

• Vor-Ort-Betreuung

• Aufbau / Test

Umsetzung nach unseren Ideen

• Thema Bücherverbrennung als 
literarisches und bildendes 
Element / historischer Bezug

• Modernität: Präsentation der 
Bibliothek als moderne 
Bildungseinrichtung  (z.B. durch 
Verwendung eines Tablets)

• Berlin-Bezug

• Buch als Quelle

• Bücher als Verstecke für Hinweise 
und als Nachschlagewerke

• Geheimfach

• Stadtplan oder Bild als Puzzle



Pilotierung

VöBB-Bibliotheksfestival 2018 in Berlin

• 2 Tage

• 12 Durchgänge mit 75 Teilnehmern

• Positives Feedback









Technik & Spielleitung

Mit Hilfe von:

• Quick Game Guide

• Clean Up Guide

Technik:

• 2 Kameras

• 1 Micro

• Mischpult

• Laptop 

• Kopfhörer

• 2 Walkie Talkies



Zielgruppen

• Ca. 65 Teilnehmer pro Monat

• 9 - 75 Jahre, v.a. 20 - 40jährige

• Generationsübergreifend

• Familien

• Escape Game Fans

• Studenten

• Geburtstagsaktivität

• Leser

• Kollegen



Werbemaßnahmen

A1-Poster, Postkarte, 

Pressemitteilungen, Webseite, Newsletter, 

Facebook, Gratis-in-Berlin.de, 

Spieleseiten & -läden



Resonanz



FILM



Vielen Dank für 

Ihre Aufmerksamkeit!

https://www.berlin.de/stadtbibliothek-mitte/angebote/escape-game/escape-game-786433.php

Dorothea Müller-Kliemt

Dominic Wilhelms

Stadtbibliothek Berlin-Mitte

dorothea.mueller-kliemt@ba-mitte.berlin.de
(030) 9018-45667

https://www.berlin.de/stadtbibliothek-mitte/angebote/escape-game/escape-game-786433.php
mailto:dorothea.mueller-kliemt@ba-mitte.berlin.de

