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30 Jahre Innovationen



Ihr Rückblick in die letzten 20 Jahre?



Gehören Roboter zum Imagebild Ihrer Bibliothek?



1920: Carel Kapek - R.U.R. - Begriff „Robot“



1927: Metropolis - Maria



1950: Schmidt-Spiel - Der magische Roboter



1955: Spiegel, Nr. 31 - Roboter sind unter uns



1970: Roboter Steckpuzzle



1994: Brockhaus „Roboter“



1995: Omnibot 2000



2014: Bibliothekartag - Zukunftswerkstatt



2018: Bibliothekskongress



2019: Bibliothekskongress



Roboter - Teil unserer Kultur (Kraftwerk)



Roboter - Teil unserer Kultur (Science Fiction)



Roboter - Teil unserer Kultur (Rimini Protokoll)



Roboter: ... sich ein Bild machen...



Automatisierung – KI – Robotik – Arbeit 4.0



Automatisierung?

1912: Behrens – Reclam-Automat



Navigation?



Mediennutzungsverhalten?



Roboter: Warum?

Bibliothek

Zugang: Informationen & Medien 

Teilhabe: Für alle Altersgruppen & Bildungsmilieus 

Lernort: mitmachen, experimentieren, erleben, Wissen teilen 

Aufenthaltsqualität: Dritter Ort

Digitalisierung

Keine Trennung: Medien & Medienkompetenz 

Partizipation: Von Nutzer für Nutzer

Visualisierung: haptisches, sichtbares Erlebnis

Kompetenz: Coding – Kompetenz des 21. Jahrhunderts



Als ein Angebote zur digitalen Teilhabe?



Um Digitalisierung begreifbar zu machen?



Um eine erste Berührung zu ermöglichen?



Um lesen, rechnen, coding zu fördern



Schreibförderung (ABB-Industrieroboter)



Literaturvermittlung



Schulung von Medienkompetenz



MINT: Roboterprogrammierung



MINT: Coding & 3D-Druck zur Roboterherstellung



Strategie: Langfristige Zielsetzung



Auftrag – Personal – Raum – Budget: Dritter Ort



Auftrag: Welche Nutzergruppen und Bedarfe?

-



Personalplanung (Kompetenzaufbau)



Budgetplanung (Dash zum Ausleihen)



Raumplanung (Mobiler Makerspace)



Öffentlichkeitsarbeit



Best Practice: Roboter als Nachricht



Roboter als Nachrichtensprecher



Rahmenbedingungen?



Marktsichtung



Zielfestlegung: Angebot für alle Altersgruppen



Zielfestlegung: Aufenthaltsqualität als Dritter 

Ort 



Aufgabenfestlegung: Arbeitsassistent?



Aufgabenfestlegung: Medienpädagoge?



Aufgabenfestlegung: Spielzeug?



Aufgabenfestlegung: Werbeträger?



Vielen Dank für Ihre Aufmerksamkeit!

Vierter Ort



Ihre Fragen?



BlueBot



Calliope



Clementoni - Mein Roboter MC 4.0



Cozmo



Dash



Lego - EV3 Mindstorms



Lego - Roboticset



Makeblock - mBot



MatataLab



Meccano



Nao 6



Osmo



Ozobot



Pepper



Sphero Bolt


