


Hacken = kreativer Umgang mit Technologien

Marathon = in kurzer Zeit ein weites Ziel 
erreichen

Hackathon = in kurzer Zeit eine neue, kreative 
Anwendung erstellen



Was ist ein Kultur-Hackathon?
Museen, Bibliotheken, 
Galerien und Archive 
digitalisieren seit vielen 
Jahren systematisch die 
ihnen anvertrauten 
Bestände.

Doch was passiert dann 
mit den Digitalisaten?

Abbildung:Claude Monet, The Metropolitan Museum of Art, CC0

http://www.metmuseum.org/art/collection/search/437127


Was ist ein Kultur-Hackathon?
Oft noch: Präsentation in 
geschlossenen 
Webportalen. 

Kein direkter Zugriff auf 
die Daten.

Unklare oder unfreie 
Lizenzangaben: © oder

“Lizenz: Freier Zugang - 
Rechte vorbehalten.”

Symbolbilder: Wikimedia Commons

http://www.metmuseum.org/art/collection/search/437127


Was ist ein Kultur-Hackathon?

Der Hackathon ist ein 
Anlass für 

Kulturinstitutionen, 
Daten frei zur 

Verfügung zu stellen.

Symbolbilder: Wikimedia Commons

http://www.metmuseum.org/art/collection/search/437127


Was ist ein Kultur-Hackathon?
Hackathon soll Anlass sein

● Freigabe von Daten 
unter offenen Lizenzen

● maschinelle 
Verarbeitbarkeit

● dokumentierte 
Datenformate

Symbolbilder: Wikimedia Commons

http://www.metmuseum.org/art/collection/search/437127


Was ist ein Kultur-Hackathon?

Vermeiden von 

Datensilos

und

digitalen Vitrinen

Symbolbilder: Wikimedia Commons

http://www.metmuseum.org/art/collection/search/437127


Was ist ein Kultur-Hackathon?

FREIE DATEN

… ermöglichen neue 
künstlerische, 

wissenschaftliche, 
unterhaltsame, witzige 

oder einfach auch 
nützliche 

Anwendungen.
Symbolbilder: Wikimedia Commons



Coding da Vinci ist der Kultur-Hackathon Deutschlands
gegründet 2014 in Berlin von



BEDINGUNGEN

Alle Daten unter freien Lizenzen

Projekte unter

Open Source Lizenzen



2014 Berlin

2015 Berlin

2016 Hamburg

2017 Berlin

2018 Leipzig



wird veranstaltet von



 „Digital autonom,

frei zugänglich und innovationsstark”
– so betitelten die Preisverleiher in ihrer gemeinsamen 

Presseerklärung die Universitätsbibliothek Leipzig.



Open Source Strategie – Warum?

− Dienste und Systeme selbst gestalten und beherrschen

− Kompetenzen im IT-Bereich aufbauen

− Kontrolle über Daten und Software 

− Handlungsfähigkeit erhalten

− Vendor-Lock-In vermeiden



OPEN DIGITIZATION POLICY 2017

CC0 und CC-PD-Mark statt

CC-BY
CC-BY-SA 

CC-BY-NC
CC-BY-ND

(c)





ONBOARDING



ROADSHOWS



CATERING
für Menschen und Maschinen



Datenpräsentationen und Projektstarts



31 Datengeber
40 Datensets



Coding Da Vinci Kick Off 14.04.2018, Fotograf: Thomas Kademann/UB Leipzig, CC BY 4.0

KICK-OFF: Datenpräsentationen
in der O N E   M I N U T E   M A D N E S S 



12:15Fürsten-zimmer



15:30Fürsten-zimmer



15:10EAC 1



12:15Vorraum



… freie Zeit zum Kennenlernen, 
Hacken, Verabreden, Planen...



Projektvorstellung und Preisverleihung



















SPONSOREN
UND UNTERSTÜTZER

Preis-
verleihung
16. Juni



https://www.youtube.com/watch?v=QqbUis0fluk 

http://www.youtube.com/watch?v=QqbUis0fluk
https://www.youtube.com/watch?v=QqbUis0fluk


LESSON LEARNED

● Die Veröffentlichung von Digitalisaten dient nicht nur 

der Flexibilisierung des Konsums von Kunst und 

Literatur in elektronischen Medien. Digitalisierte Werke 

aus Kunst und Kultur können Grundlage und Rohstoff 

neuer Schaffensprozesse sein, wenn sie so zur 

Verfügung gestellt werden, dass ihre Verwendung in 

neuen Produkten erlaubt ist.



“Wenn eine Sache nicht gemindert wird, 
da man sie mit anderen teilt,

ist ihr Besitz unrecht,
solange man sie nur allein besitzt und 

nicht mit anderen teilt.”

Augustinus von Hippo, De Doctrina Christiana 1.1



https://codingdavinci.de



WEB: https://www.codingdavinci.de/events/ost 

Projekte: https://hackdash.org/dashboards/cdvost 

Daten: https://codingdavinci.de/daten/ 

Twitter: https://twitter.com/cdvost 

E-Mail: cdvost@ub.uni-leipzig.de

http://www.codingdavinci.de/events/ost
https://hackdash.org/dashboards/cdvost
https://codingdavinci.de/daten/
https://twitter.com/cdvost
mailto:cdvost@ub.uni-leipzig.de


VIELEN DANK!

Leander Seige und Caroline Bergter
Universitätsbibliothek Leipzig
BID Kongress 2019, 18.03.2019, Leipzig


