Ablauf Workshop 9-11 Uhr
~Smart Libraries - Mit Beispielen,
Modellen und Methoden zur Bibliothek
der Zukunft®

Start Input Smart Libraries (Technologietrends,
physischer Ort, Kooperationen)

09:25 Input Methoden (Modellprogramm fiir OBs,
IDEALOG mit Morphologischer Kasten, Design
Thinking)

09:45 Gruppenarbeit: Anwendung DT
10:30 Abschlussplenum



Smart Libraries

Mit Beispielen, Modellen und Methoden Zur
Bibliothek der Zukunft | ™
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3 Dimensionen

Technologien
Flexible Bibliothek

Kooperationen



1  Technologien

Beispiel Augmented Reality



Augmented Reality

Kombination real und virtuell
Interaktiv

In Echtzeit

In 3D

(Ronald Azuma, 1997)



Trendtechnologie Augmented
Reality

Gartner Hype Cycle for Emerging Technologies, 2017
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chlusseltechnologie

ugmented Reality
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Trends 11

Three Library Editions of the NMC Horizon Report

oytrends | 2014 | a5 | o7 |
Continual Progress in Technology, Standards, and Infrastructure _

Cross-Institution Collaboration

Evolving Nature of the ScholarlyRecoa |
Increasing Accessibility of Research Content
E—

Prioritization of Mobile Content and Delivery
Rethinking Library Spaces

Rise of New Forms of Multidisciplinary Research _

Valuing the User Experience




% Fiinf Aufgaben fiir die Bibliothek
der Zukunft®

Neue Geschichten uber Menschen und ihre Bibliotheken
erzahlen

Losungen fur Gesellschaft, Demokratie, Bildung und
personliche Entwicklung schaffen

Die Bibliothek als lebendiges Zentrum der Kommune verorten
Wirkung messen, Erfolge feiern und daruber sprechen

Unseren Bibliotheken genugend Ressourcen zur Verfugung
stellen

Diese funf Aufgaben unterstutzen die 17 Ziele fur nachhaltige Entwicklung der UN und die !
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Beispiel Flexible Bibliothek
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Kooperationen

Beispiel Museum
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75 Danke!

Fragen?

Kontakt

Linda Freyberg: freyberg@fh-potsdam.de,
@lindada

Sabine Wolf, Sabine.Wolf2@ba-
mitte.berlin.de, @SabineWolf72
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