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Neue Rollen

Ort der Begegnung

Ort des aktiven Tuns
Lernort

Ort der Inspiration




http://www.zbw-mediatalk.eu/2017/01/7-trends-die-2017-auf-die-agenda-kommen/



Klnstliche Intelligenz gewinnt an
Einfluss in Bildung und Unterhaltung

Augmented und Virtual Reality sowie
Voice Search als Kundenschnittstellen

Neue Formen von Ausstellungen

Physische und digitale Raume
verschmelzen weiter

Intelligente Technologie
bereichert die Arbeitswelt

Open Data und Citizen Data Scientists ’ﬁ '
gewinnen Einfluss = %

Fortschreitender Medienwandel und ’ﬁ —
. . - ¥ |
gesunder Umgang mit sozialen Medien = o,

https://Mww.zbw-mediatalk.eu/de/2019/01/digital-trends-2019-which-issues-are-going-to-be-important-this-year/



Medien, Makerspace
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Rollenwechsel der Bibliothek: Vom Wissensarchiv zur Umsetzungsplattform.
Mehr mit den Menschen arbeiten als mit den Bestanden




Musik, Medien, Makerspace
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Die Rolle der Bibliotheken in der Gesellschaft

Wandel
...mehr mit Menschen als mit Blichern
arbeiten

... vom Anbieter von Medien hin zum
Anbieter, der Menschen hilft, Wissen zu
generieren und aktiv zu partizipieren
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Aufgabenstellungen fur die Zukunft

Urbanisierung und Digitalisierung sind zwei wesentliche

Entwicklungen, auf die Bibliotheken eine Antwort geben
mussen

Bibliotheken mussen aktiv auf gesellschaftliche
Entwicklungen reagieren — und werden Tell des Diskurses



MIAT

10. - 26.10.2019




Ausgangslage

y OO 4
Zielgruppe Kinder/Jugendliche l l

2017 fehlen 291.000 MINT- ‘I 5 O/
Fachkrafte Nur O der schiilerinnen und

Schiler in Deutschland konnen sich einen
naturwissenschaftlich orientierten Beruf

naturwissenschaftliche
Berufe (mit guten
Chancen) sind nicht beliebt

vorstellen. Damit zahlt Deutschland im welt-
weiten OECD-Vergleich von (iber 60 Landern
zu den Schlusslichtern.

Mint Nachwuchs Barometer; Koerber-Studie

https://www.koerber-stiftung.de/mint-
nachwuchsbarometer.html



RANGA YOGESHWAR
Nachste Ausfahrt
Zukunf

Geschichten aus einer
Welt im Wandel

Unser MINT-Botschafter Ranga Yogeshwar


https://www.google.de/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&source=images&cd=&ved=2ahUKEwjer4OL88TdAhXK26QKHSb3DlYQjRx6BAgBEAU&url=https://yogeshwar.de/&psig=AOvVaw1AuJ59y8ztdW3l1gWz2ecH&ust=1537371893321252

DONNERSTAG 11.10.18 / 19:30 UHR / ZENTRALBIBLIOTHEK

WEITERE EXPERIMENTIERSTANDE

SCHOKOLADENMUSEUM KOLN TELEKOM-STIFTUNG

mit Schokoladen-Sensorik-Tasting mit Magenta Virtual Reality

ODYSSEUM KOLN HUMANIZING TECHNOLOGIES

mit naturwissenschaftlichen mit Roboter-Madchen Pepper

= i t 2
el TECHNISCHE HOCHSCHULE KOLN

MAX-PLANCK-INSTITUT mit Spielzeug aus dem 3D-Drucker

mit Pflanzenforschung zum Anfassen STADTBIBLIOTHEK KOLN

FACHSTELLE FUR mit Coding fiir Kinder und Jugendliche
JUGENDMEDIENKULTUR NRW

mit Lasercutter

Ranga Yogeshwar, Gesche Joost, Achim Berg, Ekkehard Winter

RANGA YOGESHWAR
GESCHE JOOST
ACHIM BERG



https://www.google.de/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&source=images&cd=&ved=2ahUKEwjVqq-Y8MTdAhXOAewKHYDCD4EQjRx6BAgBEAU&url=https://twitter.com/telekomstiftung/status/1035074848085757952&psig=AOvVaw3Dr0i9bp9L5Sg4va1oJm91&ust=1537371165772325
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UNSERE PARTNER und BETEILIGTE

€ Deutsche Telekom Stiftung

€ Schokoladenmuseum Kéln — MINT on Tour
€ Deutsche Telekom GmbH, Virtual Reality
€ Deutsche Telekom AG

€ Stiftung Lesen

€ Management SARAZAR Aerocrone GmbH
€ Wasserschule Koln e.V.

€ RWTH Aachen

€ Stiftung Wissen Sparkasse Koln/Bonn

€ Universitat zu KoIn / Lehrstuhl Chemie

€ VDI (Verband Deutscher Ingenieure)

€ Stabsstelle Medien- und Internetwirtschaft



& Staatskanzlel des Landes NRW

€ TH Koln

€ Odysseum Koéln

4 |BM Deutschland

€ Deutsches Museum Bonn

€ Max-Planck-Institut

€ Fraunhofer-Institut fur Intelligente Analyse- und
Informationssysteme IAIS

€ Fachstelle fir Jugend, Medien und Kultur NRW

€ Codivity

€ Codingschule Diisseldorf, Junge Tlftler,

Laborflchse
€ WDR, Sendung mit der Maus
€ \Wissenschaftsladen Bonn
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These

Wer wahrgenommen werden will, muss in der
Stadtgesellschaft sichtbar werden
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Medien- und Werbepartner

Solner Ctadt-Anjeiger

STROER




Mallhahmen

P R O G RA M M www.mint-festival.de 11.10-27.10.2018
POSTS

#mintcgn

Mehr beim Mint-Festival: MINTday fiir die ganze Familie
Stadtteilbibliothek Bocklemiind, 14.10.2018 um 14.00 Uhr




Mallhahmen

P R O G RA M M www.mint-festival.de 11.10-27.10.2018
POSTS

#mintcgn

Mehr beim Mint-Festival: Coding fiir Anfénger
Stadtteilbibliothek Bocklemiind, 14.10.2018 um 14.00 Uhr
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Mallhahmen

WERBUNG
CITY LIGHTS

#mintcgn

Ry 110-2710.206
wwwmint
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MINT - KAMPAGNE
2019




KAMPAGNE

0 kostenlose Workshops

Das zweite MlNTkESln-Festiva\: 10




KAMPAGNE

0 kostenlose Workshops in 14 Tage

Das zweite MlNTk'éln-Festival: 10

<%
£+ Stadt Koln
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Explore, Create, Share

Wissenstransfer von technologischen Innovationen
erfolgt hier iber Kennenlernen, Ausprobieren und
Selbermachen









Auftakt mit Ranga Yogeshwar und weiteren Prominenten +
Interaktiven Aktionsstanden

Makerkids Ferienprogramm in allen Zweigstellen und ZB

Vorlese-Programm mit den MINT-Vorlesepaten und
prominenten Vorlesern wie Armin Maiwald (Sendung mit der
Maus)

MINT-Science Slam
Let's Play mit Influencer und Youtuber Sarazar

Buchvorstellung ,Digitaler Humanismus" mit Julian Nida-
Rumelin, Natalie Weidenfeld und Gert Scobel

MINT-Aktionstag mit Mitmach-Stationen
MINT-Bucherbabys






MINT-Workshop-Programm

tadt
T)lbhothek

koln

Mach es selber: Mal dein Spiel
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Repaircafe & Upcycling




MakeyMakey Banana

Quelle: https://www.youtube.com/watch?v=Vr4lK5jwLyl




Dash & Dot, Flitzi, Bee-Bots & Co...
Digital Storytelling & Coding flr die Kleinen







Beispiel: Calliope / Open Roberta



adt Coding: Open Roberta Hub

Bsberta’

Girls discover Robots

http://www.scuoladirobotica.it/filez/pages/30/Roberta-20150404191214.s.jpg

Ein Projekt mit der Stiftung Lesen und dem Stiftung Lesen
Fraunhofer Institut

https://www.open-roberta.org/en/welome/




KAMPAGNE

#VirtuelleWeltenBesu

n 14 Tagen - Nix wie hin!

Das zweite MlNTk6|n-Festival: 100 kostenlose Workshops i

Stadt Koln
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Google Expeditions
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http://redboxvr.CEl#k/assets/images/new31bundle-600x288.png

http://techaeris.com/wp-content/uploads/2015/10/Google_Expeditions.jpg https://Ih3.googleusercontent.com/41rsUBEMI6T30LfrYuqgThM8PIHC89a
UwZXPjdgInSP10GUXF_P7bTUNmMkZgBf4_ddVIX=h310




Virtual-Reality Veranstaltungen

—~Vorfuhrung der HTC Vive und Oculus
(ungezwungenes Testen der Technik fur alle ab 16 Jahren)

— VR-Lizenz
(danach kann die Station selbstandig genutzt werden)

— Workshops
VR-Brillen im Vergleich, Bau dein eigenes Cardboard..."

— FUr Kinder
Google Expeditions (kurze VR-Erlebnisse padagogisch
aufgearbeitet)

— Quiver App
(Ausmalbilder mit AR lebendig machen)

— VR-Multiplayer Abend, VR-Grusel-Abend




KAMPAGNE







EXPERIMENTIERKASTEN |
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Bibliothek der Dinge KosmoBits

Spielend Programmieren lernen
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MINTspace

Roboter, Ameisenhotel, Lasercutter, VR-Brille, 3D-Drucker...
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This Is a Library..- :
Science Slam iIn der//
Stac{tblothek KOIn /
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P2pu — Lernteams
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Learning Circles

In Kooperation mit dem MIT, Cambridge

https://www.p2pu.org/en/



Makerspace — Do-it-yourself Programm

* Flhrerschein 3D-Druck

* Finch Robot fur Anfanger

« Malen und Musizieren mit dem iPad
* Digitale Bildbearbeitung

* Wie erstelle ich ein eigenes Weblog?
* Virtuelle Realitat mit Oculus Rift Makerspace
« Kreativ mit dem MaKey MaKey e

» Upcycling

* Wie erstelle ich ein E-Book?

« Fotobuchgestaltung

* Digitale Spiegelreflex-Fotografie
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JUNIOR EXPERTS






Strickgruppe und Nahen mit der Overlock
auch eine Form von ,Maken®...




Easymotion - Silver Gamers
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Internet-Grundlagen

« PC-Einfihrungen, Internetsicherheit
« Smarter shoppen im Netz

* Recherchetechniken und —quellen

Digitale

Werkstatt

Kommunikation, Services, Endgerate
« Facebook, Bloggen, Twitter, Snapchat, Skype
* Die eigene Homepage

« Doodle und Online-Kalender
* Dropbox, Mindmapping
 iPad-Nutzung, Malen mit dem iPad, Smartphone-Apps
» E-Books, E-Reader, E-Publishing

« Serious Games, VR-Brillen im Vergleich

« Gesundheitsinformation / Rechtsinformation im Internet,
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These — Bibliotheken sind ,,Dritte Orte*

Es muss im urbanen Raum auch nichtkommerzielle
Raume geben, die formal eine hohe Aufenthaltsqualitat
haben und inhaltlich Erfahrungen zu gesellschatftlich
relevanten Entwicklungen ermdglichen.









Interaktive Aktionswand in Koln - Kalk
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VIELEN
DANK!

hannelore.vogt@stadt-koeln.de




