TK 6: ERSCHLIEREN & ERHALTEN, RAUM

= 14.06.2018, 16:30 - 18:00

O
MODERATION: KERSTIN HELBIG
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Dimitri busch

* Japanische Videospiele erschlieBen durch Forschungsdaten. Ein
Praxisbericht aus dem Projekt diggr
André Lahmann & Tracy Hoffmann



